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OD REDAKGCII

roponowany czytelnikom tom czasopisma za 2014 rok ma swoja specyfike ze
wzgledu na rocznicg zycia i pracy naukowej Johana Huizingi. W roku 2015
przypada bowiem 70. rocznica $mierci tego wybitnego historyka kultury oraz 77. rocz-
nica ukazania si¢ pierwszej, holenderskiej wersji ksiazki zatytutowanej Homo ludens.
Zabawa jako zrodio kultury, poprzedzonej wezesniejszymi opracowaniami dotycza-
cymi kultury. Dla podkreslenia znaczenia mysli zawartej w Homo ludens, niezwykle
inspirujacej do dzis, nie tylko historykow, ale tez antropologow i socjologow kultury,
Rada Naukowa i redakcja czasopisma postanowily poswigci¢ tom wydawany za rok
2014 problematyce zawartej w ksiazce Johana Huizingi. Niezwykle istotne jest nie tyl-
ko przypomnienie zatozen zawartych w pracy Homo ludens, ale tez poddanie ich we-
ryfikacji ze wzgledu na zmiany zachodzace w $wiecie wspolczesnym.
Jako historyk kultury Johan Huizinga analizowat elementy ludyczne zawarte
w starozytnosci greckiej i rzymskiej, sredniowieczu, renesansie, baroku i rokoko, ro-
mantyzmie i klasycyzmie oraz czasow jemu wspotczesnych, czyli pierwszej potowy
XX wieku. Interesowata go istota zabawy rozumiana jako specyfika zachowan wy-
stepujacych w kazdej kulturze. Traktowal zabawe jako fakt kulturowy i osobny rodzaj
rzeczywistosci, przenikajacy systemy spoteczne prawa, wojny, wiedzy, poezji, filozo-
fii 1 sztuki. Ideg zabawy taczyt z istnieniem samej kultury, ze specyficznym rodzajem
dziatan podejmowanych przez cztowieka, ktore nie tylko przeciwstawiaja si¢ naturze
chociaz sa ,,przed kulturg”, ale i tworza nowy rodzaj rzeczywistosci spotecznej. Wedtug
Johana Huizingi, zabawa ksztaltuje cztowieka, ale cztowiek decyduje o tym, w jakim
$wiecie zyje, jakie wigzi facza go z innymi ludzmi, jakie mysli pozwalaja wyjasni¢
rzeczywistos¢ oraz jakie dziatania ja ustanawiaja. Zdaniem holenderskiego badacza
zabawa przynalezy do sfery ,,ducha”, wywodzi si¢ z mitu i kultu religijnego, decyduje
o intencjach dokonywanych czynnosci oraz woli ustanowienia norm. Zabawa bowiem
decyduje o tym, co jest madre lub ghupie, prawdziwe i nieprawdziwe, dobre lub zte oraz
pickne lub brzydkie. Sama zabawa jednak nie pelni ,,zadnej funkcji moralnej, nie jest
ani cnota, ani grzechem” (Huizinga 1985, s. 19). Jest natomiast wolnoscia, koniecznos-
cia i obowiazkiem moralnym nie tylko dzieci, ale tez ludzi dorostych. Jednocze$nie za-
bawa jest zbyteczna, 1 bez niej moze cztowiek zaspokoi¢ swoje potrzeby egzystencjalne
oraz niezbedna, gdyz pozwala dozna¢ przyjemnosci, ktéra wywotluje zaangazowanie
emocjonalne tak duze, Zze daje mozliwos¢ przetrwac monotoni¢ codziennosci.
Jednym z istotnych watkdw ksiazki jest ustalenie przez Johana Huizingg, czym
jest zabawa i do jakiego rodzaju rzeczywistosci kulturowej przynalezy. Dokonana anali-



za zwrotow 1 wyrazen pochodzacych z jezyka greckiego, sanskrytu, jezyka chinskiego,
Indian amerykanskich, japonskiego, jezykow semickich i romanskich oraz germanskich
wskazuje pole znaczeniowe zachowan ludycznych. Ze wzgledu na to przyjeta zostata
teza, ze to jezyk ukonkretnia rzeczywistos¢, gdyz narzuca na znany cztowiekowi swiat
konstrukt poje¢ pozwalajacych zdefiniowac to, co uznawane jest za realnie istniejace.
W zwrotach jezykowych zabawa jest realnie istniejaca forma rzeczywistosci, a wigc
jest faktem kulturowym, ktéry moze i powinien by¢ badany empirycznie. Znaczenia
przypisywane zabawie znajduja odbicie w zachowaniach erotycznych, wojny, walki,
rywalizacji i powagi, a wigc $wiecie uznawanym za prawdziwy i realnie istniejacy.

Zarysowana powyzej idea zabawy i zachowan ludycznych znajduje odzwier-
ciedlenie w tresci artykutow zawartych w tomie XII czasopisma ,,Zabawy i Zabawki”.
Podporzadkowana temu zostata struktura catosci tomu. I tak w czesci pierwszej za-
mieszczone zostaly teksty bezposrednio nawiazujace do teorii zawartych w publika-
cjach naukowych Johana Huizingi. Otwiera ta cze$¢ artykut Renaty Holdy na temat
kultury widzianej przez pryzmat zabawy. Autorka przedstawia posta¢ holenderskiego
historyka kultury, uwzgledniajac zaréwno jego biografig, jak i dokonania naukowe.
Najwigcej miejsca poswigca homo ludens, ale i zwraca uwagg na proces odbioru dziet
tego autora przez innych badaczy, wskazujac glowne nurty krytyczne, sformutowa-
ne przez historykow, kulturoznawcow oraz antropologow kultury. Dopelnieniem jest
podanie najwazniejszych prac Johana Huizingi i ich ttumaczen w bibliografii skon-
struowanej przez redakcje z zasobow internetowych 1 stron poswigconych postaci tego
historyka kultury.

Popularnosc¢ ksiazki Johana Huizingi w Polsce potwierdzona zostata czterema
jej wydaniami (1967, 1985, 1998 oraz 2007), ktére bazowaty na thumaczeniu z wersji
niemieckiej, wydanej w roku 1938. Odbidr przez polskich czytelnikow tresci zawar-
tej w pracy Homo ludens. Zabawa jako zrodio kultury oraz krytyke tez postawionych
przez Johana Huizingg, dokonana po roku 1945 1 pierwszym polskim wydaniu (1967),
analizuje Wojciech Liponski. Recenzje, omowienia i komentarze, ktore ukazaty si¢ w
prasie polskiej, wskazuja, jak wielkie znaczenie po drugiej wojnie $wiatowej miata cen-
zura oraz ideologia socjalistyczna, ktora pomijata wzgledy merytoryczne i odrzucata
wszelkie tresci, ktore nie byly zgodne z ,,mysla przewodnia partii politycznej”, spra-
wujaca wladzg w latach 50. 1 60. XX wieku w Polsce. Uzupehieniem jest sporzadzona
przez Jacka Biesiadg bibliografia prac zawierajacych fragmenty, opracowania, recenzje
i omowienia tworczosci Johana Huizingi publikowane w polskich czasopismach od
poczatku lat 60. XX wieku.

Nastepne cztery teksty zamieszczone w czgsci ,,Artykuly i rozprawy” zawie-



raja dyskusje prowadzona na temat wspotczesnego obowiazywania zalozen teoretycz-
nych zawartych w ksiazce Homo ludens. Ryszard Kantor rozwaza na ile w spoleczen-
stwie konsumpcyjnym poczatku XXI wieku, zabawa stanowi warto$¢ uniwersalng
w wymiarze jednostkowym i zbiorowym. Poglgbione studia postaw wobec zabawy lu-
dzi z radoscia oddajacych si¢ konsumpcji, pozwalaja postawi¢ pytanie o to, czy wszel-
kie poczynania wspolczesnie s tylko zabawa (idea panludyzmu), czy moze jednak
rozwijajaca si¢ dynamicznie nowa forma kultury. Jak pisze Ryszard Kantor, ,,ptasz-
czyzna zabawy istnieje obiektywnie, a jej kazdorazowy ksztalt tworzy subiektywnie
jednostka ludzka”. Tak wiec to od ludzi zalezy, co uznaja za zabawe, a co obowiazujacy
styl zycia.

Halina Mielicka-Pawlowska analizuje teze zaktadajaca, Ze religia ma swoje
zrodto w zabawie. Emocjonalnosé, ktora wywotuje zabawa, poczucie od$wigtnosci
oraz $wigtosci ustanowionych zasad, znajduje swoje odbicie, zdaniem J. Huizingi,
w kulcie religijnym, praktykach obrzedowych oraz rytuatach. Tak wigc to, co upodab-
nia do siebie zabawg 1 religig, zawarte jest w $wigtowaniu. Pordwnujac jednak wspot-
czesne cechy zabawy i1 §wigtowania, nalezy ostroznie podchodzi¢ do tej tezy, gdyz
mozna znalez¢ wprawdzie to, co upodabnia zachowania $wiateczne 1 ludyczne, ale tez
to, co je zdecydowanie roznicuje.

Tadeusz Paleczny analizuje relacje, ktore zachodza w kulturze wspdtczesnej
migdzy zabawa a rozrywka. Z jednej strony bowiem ,,nie ma zabawy bez rozrywki,
i rozrywki bez zabawy”, ale z drugiej strony sa to inne zjawiska, ktorym przypisywa-
ne sg odrebne znaczenia. Zabawa bowiem ma charakter wspolnotowy, interaktywny,
podmiotowy, grupowy (spoteczny) i spontaniczny, rozrywka za$ zrzeszeniowy, bier-
ny, przedmiotowy, indywidualny i zorganizowany. Wspdtczesnie 1 zabawa, i rozryw-
ka jako formy spedzania czasu wolnego, staja si¢ wartoscia rynku konsumenckiego,
a wiec ulegaja ,,marketyzacji”. Ze wzgledu na przypisane cechy nie tylko wystepuje
rozdzielenie zabawy i rozrywki, ale przerost tej drugiej, gdyz ,.konsekwencje przemian
ludyzmu i ludyczno$ci we wspolczesnym $wiecie prowadza do prostej konkluzji, ze
zabawa coraz bardziej przeksztatca si¢ w rozrywke”. Tak wigc zabawa i rozrywka wa-
runkuja siebie nawzajem w aktywnosci spolecznej, ale r6znicuja coraz bardziej w sfe-
rze zachowan indywidualnych.

Bartosz Prabucki analiza obejmuje zwiazek zabawy ze sportem, odnoszac
teorie sformutowana przez Johana Huizinge do obserwacji uczestnikow Swiatowych
Igrzysk Sportu dla Wszystkich TAFISA. Autor stawia pytanie o to, czy ,,w $wiecie
powszechnej konsumpgji, dazenia do przyjemnosci, ale kosztem zatracania istotnych
warto$ci w zyciu czlowieka, jest jeszcze miejsce dla zabawy rozumianej bardziej >>tra-
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dycyjnie<<, blizszej chocby nieznacznie dawnej, opisywanej przez Huizingg 7”1 przyj-
muje, ze funkcje t¢ spetnia sport, a doktadniej widowisko sportowe, ktore dla kibicow
jest doskonala forma zabawy.

Cze$¢ druga zawiera omdwienia koncepcji Johana Huizingi pod wzgledem
badan empirycznyvh, do ktdrych autorzy poszczegolnych czgsci si¢ odwotuja. Tym, co
laczy tematycznie zawarte w tej czesci artykuly, jest problematyka zachowan ryzykow-
nych wsrod mtodziezy. I tak Elena Reprintceva w swoim studium pedagogicznym, roz-
waza na ile réznego rodzaju gry komputerowe maja znaczenie dla mtodych ludzi oraz
jakie to moze mie¢ konsekwencje wychowawcze. Badania empiryczne, prowadzone
wsroéd miodziezy przez zespdt badawczy Laboratorium Gry w Edukacji i Kulturze,
istniejacym w Uniwersytecie w Kursku, wykazuja, ze wspotczesnie hedonizm jest wa-
to$cia motywujaca mtodziez do zabawy, ktora bazuje na najnowszych technologiach
komputerowych. Badania wskazuja, ze skutkiem tego jest wzrost egoizmu, indywidu-
alizmu i gotowosci do podejmowania zachowan ryzykownych.

Zachowaniom ryzykownym, ktére dla mtodziezy maja zwiazek z zabawa,
poswiegca swoj tekst Marta Wilk. Wyniki badan wskazuja, ze wspolczesna mtodziez nie
wyobraza sobie dobrej zabawy bez alkoholu, ale i nie zdaje sobie sprawy z tego, jakie to
moze mie¢ konsekwencje dla przyszlego jej zycia. Wszystko wskazuje na to, ze nie za-
bawa jest celem dziatan podejmowanych przez mtodziez, ale picie alkoholu, ktore staje
si¢ nowa forma zabawy. Potwierdza te tezy Tomasz Michalewski, prezentujac wyniki
badan empirycznych prowadzonych wérod mtodziezy. Zachowania mtodych ludzi w
grupach réwiesniczych wskazuja na problem ,.eksperymentowania dorostoscia”, ktory
przejawia si¢ w grach alkoholowych. Wypowiedzi mlodziezy wyraznie wskazuja skalg
zachowan ryzykownych, ktére niepokoja zarowno pedagogow, jak i psychologow.

Czg&¢ trzecia pt. ,,Materialy etnograficzne”, zawiera dwa teksty, ktore taczy
obserwacja jako gléwna metoda zbierania materiatow zrodtowych. Bernadeta Kosztyta
opisuje swoje doswiadczenia wyniesione z pobytu w Tanzanii. Maria Wieczorek zas opi-
suje swoj kontakt z mitosnikiem starych zabawek i zalozycielem Galerii, Wojciechem
Szymanskim.

Calo$¢ konczy recenzja napisana przez Joanng Wilkonska ksiazki Barbary
Klasinskiej poswigconej nauczaniu kultury ludowej w szkole.

Zawarte w tomie XII ,,Zabaw i Zabawek” artykuly nie wyczerpuja problema-
tyki zachowan ludycznych oraz koncepcji i zatozen sformutowanych w ksiazce Johana
Huizingi pt. Homo ludens. Zabawa jako Zrodfo kultury. Ponadto zmiany dokonujace
si¢ w kulturze pierwszej potowy XXI wieku, zapowiadaja wzrost znaczenia zabawy
dla ludzi ,.ery ponowoczesnej”’. Mozna wigc zaktadac, ze nie tylko zmienia si¢ dominu-
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jace wspolczesnie formy zabawy, ale tez pojawia si¢ nowe rodzaje zachowan ludycz-
nych. Dla antropologdéw kultury, socjologow i historykéw oraz przedstawicieli innych
dyscyplin, przejawy wspoltczesnego ludyzmu stanowia i stanowi¢ beda przedmiot ba-
dan teoretycznych i empirycznych, gdyz to zabawa wiasnie jest bezposrednio zwiazana
z kulturg oraz struktura spotecznego $wiata.

»When the world was half a thousand years younger all events had much shar-
per outlines than now. The distance between sadness and joy, between good
and bad fortune, seemed to be much greater than for us; every experience had
that degree of directness and absoluteness that joy and sadness still have in the
mind of a child. Every event, every deed was defined in given and expressive
forms and was in accord with the solemnity of marriage, death — by virtue of
the sacraments, basked in the radiance of the divine mystery. But even the
lesser events — a journey, labor, a visit — were accompanied by a multitude of
blessings, ceremonies, sayings, and conventions” (from ,,The Autumn of the
Middle Ages™).

Prof. dr hab. Halina Mielicka-Pawtowska

Kielce, dn. 20 stycznia 2015 .
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SUB SPECIE LUDI
Johan Huizinga i jego koncepcja zabawy

Renata Holda*

Johan Huizinga — czlowiek i uczony

’ ohan Huizinga urodzit si¢ 7 grudnia 1872 roku w Groningen w Holandii,
zmart 2 lutego 1945 roku w malej miejscowosci De Steeg, takze w tym
kraju.

Jego ojciec Dirk, pochodzit z rodziny mennonickich pastorow, nie
kontynuowat jednak rodzinnej tradycji, opuscit koscidt i zostal lekarzem,
a nastepnie profesorem fizjologii na Uniwersytecie w Groningen (Colie 1963,
s. 610).

Johan Huizinga poczatkowo uczyt si¢ w swym rodzinnym miescie.
Tam ukonczyl gimnazjum, a w latach 1891-1896 studiowal na miejscowym
uniwersytecie. W niepublikowanym w Polsce autobiograficznym eseju, pisa-
nym pod koniec zycia wyznawal, ze jego zainteresowania historia i ludycz-
nos$cig narodzity si¢ wczesnie, pod wplywem obserwacji karnawatowej para-
dy organizowanej w miescie jego dziecinstwa (Anchor 1978, s. 65). Jednak
— mimo wcze$nie rozbudzonych zainteresowan przesztoscia — jako podstawo-
wy przedmiot ksztatcenia wybrat literature i jezyk holenderski. W tym okresie
zajmowata go réwniez poezja, muzyka i sztuki plastyczne, przede wszystkim
zatozenia i estetyka proponowane przez prady artystyczne charakterystyczne
dla fermentu kulturowego konca XIX wieku. Kontaktowat si¢ ze $rodowi-
skiem awangardy literackiej skupionej w ,,Ruchu Osiemdziesigciu”, byt tak-
ze wspolorganizatorem wystaw modernistycznego malarstwa, migdzy innymi
dziel mato wowczas znanego Vincenta Van Gogha (Colie 1963, s. 611). Kolej-

* Instytut Studiow Migdzykulturowych, Uniwersytet Jagielonski
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nym etapem formalnej edukacji przysztego autora Jesieni sredniowiecza byt
Lipsk, w ktorym przez rok studiowat lingwistyk¢ porownawcza. Glownym
przedmiotem jego zainteresowan staly si¢ wowczas jezyki Wschodu, w tym
arabski i sanskryt. Tematem jego pracy doktorskiej (De Vidusaka in het Indisch
toneel), obronionej juz po powrocie z Lipska w 1897 roku, byt starozytny teatr
indyjski. Rozprawa miata charakter filologiczny, jednak autor poza rozwaza-
niami jezykoznawczymi zwrocil w niej uwage na pojecie i funkcje komizmu
oraz na znaczenie postaci blazna w orientalnym dramacie.

W latach 1896-1905 Huizinga pracowal jako nauczyciel historii
w szkole $redniej w Haarlemie. W 1903 roku dodatkowo podjal, jako tzw. do-
cent prywatny, prace wyktadowcy historii literatury i kultury indyjskiej na Uni-
wersytecie Amsterdamskim (Anchor 1978, s. 66). W tym czasie Huizinga dos¢
niecoczekiwanie zainteresowal si¢ praca archiwalna, a zwlaszcza $redniowiecz-
nymi dokumentami dotyczacymi poczatkéw miast. Rezultatem przeprowadzo-
nej kwerendy zrodlowej, starannej i do$¢ odosobnionej w karierze badacza,
ktory pozniej stronit od tego typu zajec (Barycz 2003, s. 17), byto opracowanie
dotyczace ustroju i prawa miejskiego miasta Haarlem, uznawane za pierwsza
stricte historyczng publikacje¢ Huizingi. Studium to zwrécito uwage na jego
autora, a dzieki staraniom Petrusa Johannesa Bloka, w 1905 roku zostal on
mianowany profesorem historii na uniwersytecie w Groningen. Niewatpliwie
byl to awans zawodowy 1 spory sukces, zwlaszcza, ze Huizinga byt w tym
czasie cztowiekiem dos$¢ mlodym, a co wigcej nie posiadal formalnego wy-
ksztatcenia w dziedzinie, ktora miat odtad reprezentowac. Inauguracyjny wy-
ktad badacza, zatytulowany Element estetyczny w mysleniu historycznym, byt
odzwierciedleniem zapatrywan autora na kwestie estetyki oraz jej znaczenia
w poznawaniu przesztosci. W wystapieniu tym podkreslat znaczenie literatury
i sztuk wizualnych dla takich badan, atakujac przy tym 6wczesne trendy domi-
nujace w uprawianiu historii.

Po dekadzie pracy uniwersyteckiej w Groningen, Huizinga objat ka-
tedre historii powszechnej i geografii historycznej na uniwersytecie w Lejdzie
(Anchor 1978, s. 72), gdzie od 1933 roku pehit takze funkcje rektora (Da-
browka 1999, s. 145). Okres ten jest uznawany za najbardziej ptodny w jego
karierze — naznaczony dzietami, ktore uczynity z niego uczonego o swiatowej
stawie.

Juz jako wykladowca prestizowego uniwersytetu w 1926 roku,
na zaproszenie ,,Laura Spelman Memorial Foundation” podrézowal po Sta-
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nach Zjednoczonych, kraju ktory go fascynowal, ale i ktoremu, przy catej sym-
patii, nie szczedzil uwag krytycznych (Barnouw 1946, s. 58). W 1938 roku
zostal wiceprzewodniczacym organizacji International Committee of Intellec-
tual Cooperation przy Lidze Narodow, majacej za cel sprzeciw wobec totalita-
ryzméw i obrong europejskiej tradycji intelektualnej (Sorensen, www.).

W 1940 roku w akcie protestu przeciwko decyzji wtadz niemieckich,
ktore odsungty od zaje¢ uniwersyteckich wyktadowcow zydowskiego pocho-
dzenia, zaprzestano prowadzenia wyktadow na lejdejskim uniwersytecie (Colie
1963, s. 610). Dwa lata pozniej Huizinga zostat aresztowany za wygltoszenie
mowy, w ktorej krytykowal nazizm. Wraz z grupa innych holenderskich inte-
lektualistow zostat umieszczony w obozie w St. Michielsgestel, gdzie spedzit
trzy miesiace. Zostal stamtad zwolniony ze wzgledu na wiek i pogarszajacy
si¢ stan zdrowia, pod warunkiem jednak, Ze nie bedzie uczestniczyt w zyciu
publicznym i osiadzie na prowincji (Dabrowka 1999, s. 145). Huizinga wraz
z rodzing zamieszkal w wiosce De Steeg, gdzie zmart trzy lata pozniej, nie
doczekawszy konca wojny.

Huizinga byt dwukrotnie Zzonaty: z Mary Vincenta Schorer, ktora
zmarta w 1914 roku oraz z Augusta Scholvinck, ktora poslubit w 1937 roku.

Wspotczesnie badacz ten jest uznawany nie tylko za wybitnego histo-
ryka holenderskiego, pioniera historii kulturowej, ale réwniez za najbardziej
znanego w $wiecie autora tworzacego w jezyku niderlandzkim (Dabrowka
1999, s. 145-146). Wznowienia jego najwazniejszych ksiazek ciesza sig¢ po-
czytno$cig na calym $wiecie, sa cenione i cytowane. Prace Johana Huizin-
gi chwalone sa nie tylko za starannos$c¢, ale i za kompozycje, za plastycznosé
obrazowania i sugestywnosc.

Chociaz Huizinga okreslany jest niekiedy jako historyk $redniowie-
cza, taka klasyfikacja nie do konca oddaje petnig jego zainteresowan, w ktorej
miescity sig¢ rowniez: studia nad renesansem, historia regionalna i najnowsza,
teoria historii, teoria i krytyka kultury, zainteresowania charakterem spotecz-
nym oraz biografistyka. Gtéwnym przedmiotem jego zainteresowan byta hi-
storia Zachodu, jednak jego wizja badan historycznych, zaréwno jezeli cho-
dzi o obszar, jak i ich metodologie, réznita si¢ zasadniczo od przewazajacych
w jego czasach tendencji. Wspolczesnych sobie mediewistow krytykowat za to,
ze skupiaja si¢ zbytnio na podkreslaniu wagi czynnikow spotecznych i gospo-
darczych dla rozwoju historycznego, ignorujac wartosci duchowe i estetyczne
oraz ich znaczenie. Polemizowat z pozytywistycznie zorientowang historio-
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grafia, zwlaszcza z pogladem uznajacym wzorcowos$¢ nauk przyrodniczych
i nakazujacym wykorzystywanie ich metodologii w humanistyce. Postawe swa
thumaczyt odmienno$cia danych, ktore w przypadku historii nigdy nie sa dane
wprost (Anchor 1978, s. 74-75). Sprzeciwiat si¢ cyklicznej i materialistycz-
nej wizji historii oraz zasadom tlumaczacym rozwdj w kategoriach ogdlnych
praw, wskazujac na znaczenie intuicji i subiektywizmu w badaniach historycz-
nych (Huizinga 1985, s. 32).

Nowatorstwo i oryginalno$¢ Huizingi wyrazaly si¢ miedzy innymi po-
przez wprowadzenie do historycznej metodologii rozwazan nad sztuka i w po-
dejmowaniu tematow w jego czasach w zasadzie nieporuszanych. Nalezaty do
nich zainteresowania: moda, fryzurami, tajnymi zwiazkami, bractwami krwi,
turniejami i zabawami. Podkreslat waznosci wyobrazni (nie: fantazji) i intuicji
w interpretacjach przesztosci i w ogdle w postgpowaniu naukowym (Anchor
1978, s. 67). Konsekwentnie, w swoich pracach poza dokumentami, szeroko
wykorzystywal zrodla narracyjne i estetyczne uznajac, ze pozwalaja one wnik-
na¢ w mentalnos¢ i sposob widzenia §wiata ludzi zyjacych w przesztosci.

Byl krytycznie nastawiony do wspoéiczesnosci, do kolektywizmu
i konsumpcjonizmu, do kultury masowej i do réznych form komunikowania
zaposredniczonego przez media. Z tych powodow przypisywano mu wrecz
awersje do nowoczesnosci (Geyl 1963, s. 237). Jego krytyka jednak nie wy-
nikata — jak mu zarzucano — ze wzgledow estetycznych i z elitaryzmu, lecz
z punktu widzenia moralno$ci. Kultura masowa i srodki stuzace jej produkcji
byly szkodliwe gdyz jego zdaniem, trywializowaly i zubazaty zycie spoteczne
oraz dehumanizowaly kulturg (Colie 1963, s. 620).

Najbardziej znanym dzietem Johana Huizingi, wielokrotnie wzna-
wianym i przettumaczonym na wiele jezykoéw jest ksiazka opublikowana po
raz pierwszy w 1919 roku Herfsttij der middeleeuwen (Jesien sSredniowiecza,
wyd. pol. 1961), poswigcona francuskiej i burgundzkiej kulturze dworskiej
schytkowego okresu wiekéw $rednich. Autor wykorzystat w tej imponujace;j
syntezie literature (gtdéwnie francuskojezyczna) oraz postuzyt si¢ interpreta-
cja dziet sztuki, co w jego czasach byto praktyka nieznana. Nakreslona przez
niego wizja wydatnie przyczynita si¢ do zmiany w sposobie postrzegania tej
epoki, bedacej dla wielu piszacych przed Huizinga, synonimem zacofania, za-
bobonnosci, upadku rozumu i dominacji Kosciota realizujacego swoje interesy
(Shaw 1998, s. 250).

Inne prace Huizingi podejmowatly tematyke wiazaca si¢ z réznymi
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aspektami kultury holenderskiej. Wymieni¢ tu nalezy Nederlands beschaving
in de zeventiende eeuw (Charakterystyka duchowa Holandii, 1934) oraz ksiaz-
ke Kultura Holandii wieku XVII (1941). Oddzielne opracowania poswigcit
Erazmowi z Rotterdamu (Erasmus, 1924) oraz swojemu przyjacielowi z mto-
dosci, cztonkowi ,,Ruchu Osiemdziesigciu”, malarzowi Janowi Vethowi (Le-
ven en werk van Jan Veth, 1927). Wérod prac Huizingi wazne miejsce zajmuja
réwniez, niethumaczone na jezyk polski, rozwazania dotyczace teorii kultury.
Zaliczy¢ do nich mozna studia, takie jak: De wetenschap der geschiedenis
z roku 1937 (Nauka historii), De taak der cultuurgeschiedenis wydane w 1926
roku (Zadanie historii kultury) oraz Cultuurhistorische verkenningen z roku
1929 (Szkice z historii kultury). Johan Huizinga przedstawit w nich postula-
ty stworzenia historii kulturowej i jej metodologii, wskazujac na koniecznos¢
wykorzystywania w tej dziedzinie metod i materialu zaczerpnigtego z nauk
filologicznych, z nauk o sztuce oraz spotecznych, w tym antropologii kulturo-
wej 1 filozofii.

Krytycy Johana Huizingi skupili si¢ na trzech zasadniczych punk-
tach: na jego postawie jako czlowieka i humanisty, na niedostatkach jego dziet
i wypracowanych przez niego definicji oraz na stosunku do otaczajacego Swia-
ta (Anchor 1978)!.

Zarzuty pojawialy si¢ najczesciej w zwiazku z przemysleniami zawar-
tymi w dwoch jego ksiazkach pisanych w latach 30. XX wieku (/n de scha-
duwen van morgen — W cieniu jutra, 1935) oraz w drugiej wojny $wiatowej
(Geschonden wereld — Zhanbiony swiat, 1945). Obie pozycje, okreslane jako
pesymistyczne, byly wynikiem namyshu nad totalitaryzmami, ktérych wzrost
Huizinga obserwowat i ktory taczyt z ogolnym kryzysem duchowym i zata-
maniem si¢ cywilizacji. Jako remedium na szerzace si¢ barbarzynstwo propo-
nowat zwrot ku utraconym wartosciom: mestwu, sprawiedliwosci i mitosier-
dziu. Jego zdaniem, mozna je byto jeszcze odnowi¢, a tym samym uzdrowié¢
wspotczesnosC. Ich zrodta upatrywal w przesztoscei, a doktadniej w czasach
poprzedzajacych rozwoj przemyshu. Rozwijane w ostatnich pracach Huizin-
gi koncepcje sprawily, ze zarzucano mu nie tylko idealizacj¢ przesztosci, ale
i naiwnos$¢ oraz brak wyczucia chwili — podczas gdy narody europejskie
uczestniczyly w krwawej wojnie, zalecal im umiarkowanie, neutralnos¢
i powrdt do idei §redniowiecznej republica christiana; zatujac chylacej sig ku
upadkowi cywilizacji, nie doceniat wysitkow tych, ktorzy przez opdr starali
si¢ ocali¢ najlepsze warto$ci Zachodu (Geyl 1963, s. 238). Niestusznie zarzu-

"Przegladu polemik (do 1978 roku) dokonal Robert Anchor w pracy: Zob. Tenze, History and
Play (1978).
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cano mu brak zrozumienia dla polityki i ignorowanie jej waznosci, co taczono
z konfesyjnym wychowaniem, ktore otrzymal w dziecinstwie (Colie 1963,
s. 614-615). Jego konsekwencja byto, jak wskazywali krytycy, przyjecie przez
Huizinge w czasie okupacji zachowawczej i wygodnej postawy niezaangazo-
wanego naukowca, tymczasem — argumentowali —uczony swiatowego formatu
nigdy nie jest politycznie neutralny. W tym kontekscie zestawiano go in minus
7 osoba Marca Blocha, francuskiego historyka zydowskiego pochodzenia, roz-
strzelanego przez Niemcow (Colie 1963, s. 619). Zarzuty te, formutowane pod
adresem cztowieka prawie siedemdziesigcioletniego i cierpigcego na powazne
schorzenie wzroku, Robert Anchor okreslit jako nie fair (Anchor 1978, s. 84).

Obie krytykowane pozycje autorstwa Huizingi i wyrazone tam pogla-
dy uzupehia w pewnym sensie ksiazka Homo ludens wydana w przededniu 11
wojny $wiatowej. Jej lektura pozwala zrozumie¢ i wyjasni¢ postawe uczonego
1jego sposob widzenia §wiata.

Homo ludens

Praca zatytulowana Homo ludens, uznawana za najwazniejsze, cho¢
kontrowersyjne teoretyczne dzieto Huizingi (Ibidem, s. 63), zostata wydana
w 1938 roku. Ukazanie sig tej pozycji wzbudzito konsternacj¢ historykow ze
wzgledu na obecny w niej materiat psychologiczny i socjologiczny dominu-
jacy nad tre$ciami historycznymi. Dziwi¢ musi zatem fakt, ze wspotczesnie
niestusznie uznawana jest — zapewne ze wzgledu na profesje uprawiang przez
jej autora — za prace historyczna. Inspirujace dzieto Huizingi nie jest jednak
historia zabawy i1 zabaw ani tez humanistyczng teoria gier. Autor starat si¢
uchwyci¢ pewien fenomen wystepujacy w kulturze w wielu postaciach, nie-
rozpoznawanych niekiedy jako ludyczne. Abstrahowat przy tym od znanej od
czasOw starozytnych metafory poréwnujacej zycie do gry. ,,Cel niniejszego
studium — pisat — polega na wykazaniu, iZ moznos$¢ rozpatrywania kultury sub
specie ludi to co§ znacznie wigcej niz tylko retoryczne poréwnanie” (Huizinga
1985, s. 17).

Dzieto Huizingi okreslane jest czgsto jako morfologiczne studium za-
bawy, $miala interpretacja zjawiska oraz jego manifestacji, oparta na szerokim
materiale poréwnawczym (Colie 1963, s. 614; Anchor 1978, s. 78).

Badacza nie interesowaty konkretne zabawy i gry. Interesowata go ra-
czej zabawa jako forma (Vide: Huizinga 1985, s. 37), posta¢ dziatania (Ibidem,
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s. 14), rama albo ogolna struktura organizujaca ludzka aktywno$¢, ktora moze
by¢ wypeliona przez historycznie zmienne tresci. Jej przejawy zauwazat
w wielu kulturowych postaciach i tylko czgs¢ z nich stanowity gry podejmo-
wane $wiadomie i motywowane rozrywka. Jak podkreslat, ludyczny charakter
danego zjawiska nie zawsze musi by¢ uswiadamiany. Moze jednak ujawnic ja
badacz patrzacy na kulturg z pewnej perspektywy i widzacy w niej regularno-
$ci. Koncepcja rozwijana przez Huizingg nazywana jest dzisiaj panludyzmem.
Nie sposob jednak, jak chca niektdrzy, sprowadzac jego pogladéw do twier-
dzenia ,,ze wszystko jest zabawa”.

Niewatpliwie dzieto Huizingi spotkato si¢ z duzym zainteresowaniem
i uznawane jest za przelomowe. Nawet w tekstach odnoszacych si¢ krytycznie
do tez przedstawianych w omawianej rozprawie, zawarte sa komplementy pod
adresem autora ksigzki, ktdorej nie sposob pominaé w jakichkolwiek rozwaza-
niach nad zabawa i gra.

Jak podkreslat Robert Anchor, Huizinga nie byt odkrywca tematu ani
pierwszym badaczem rozpatrujacym problem ludyzmu i zabawy oraz zwigza-
nych z nimi warto$ci. Wpisywat si¢ raczej w dtuga, bo si¢gajaca starozytnosci
filozoficzng tradycje rozwazan nad tymi zagadnieniami. Byt jednak pierw-
szym, ktory chciat uja¢ catoksztatt zabawy, pokusit si¢ o jej zdefiniowanie
oraz podjat systematyczng probe okreslenia, w jaki sposéb wptywa ona na
ludzkos$¢ 1 ujawnia si¢ w wielu segmentach kultury, takich jak sztuka, zycie
intelektualne, polityka, prawo i wojna (Anchor 1978, s. 63).

Johan Huizinga ujmowat zabawg jako podstawowy czynnik kulturo-
tworczy (Huizinga 1985, s. 17), a jednocze$nie zasade, ktora pozwala wyjasnicé
ludzkie zachowania oraz pewne zjawiska kulturowe. W pracy Homo ludens au-
tor podkreslat, ze zabawa jest kategoria samodzielna i podstawowa, pierwotna
w stosunku do kultury, przenikajaca ja, a jej istota jest intensywne przezy-
wanie. Skontrastowal ja z powaga, rownolegtym trybem ludzkich zachowan,
majacym jednak charakter wtorny. Termin ten, zgodnie z koncepcja auto-
ra, obejmowal wszystko to, co zabawa nie jest. Laczyl si¢ jednak z zabawa
w pewien specyficzny sposob: ,,mniejsza warto$¢ zabawy ma swoje granice
w wigkszej wartosci powagi” (Ibidem, s. 21).

Huizinga odrzucat stanowczo wszelkie utylitarne cele zabawy oraz
podkreslat jej bezinteresownos¢. Wedtug niego, zabawa odbywajaca si¢ poza
zwyklym zyciem, nie jest produktywna, ale przyczynia si¢ do kreowania ilu-
zji, ktora moze by¢ traktowana z cala powaga. O ile zabawa jest dzialaniem
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dobrowolnym i swobodnym, powaga wiaze si¢ z powinnoscia. To ,,zwykte”
zycie, codziennos¢ oraz dziatania stuzace zaspakajaniu niezbednych ludzkich
potrzeb, ukierunkowane na materialno$¢ i uzyskanie profitu. Istota zabawy na-
tomiast jest radosna przyjemno$c¢ (ang. fun) (Vide: Ibidem, s. 13-14).

»Rados¢, ktora nieoddzielnie zwiazana jest z zabawa — wskazywat
Huizinga — przeradza si¢ nie tylko w napigcie, lecz takze w uniesienie. Dwa
bieguny nastroju zabawy to rozpasanie i zachwycenie” (Ibidem, s. 39).

Zabawa okreslona w ten sposob jest rodzajem alternatywnej rzeczywi-
sto$ci, ktora pozwala zmieni¢, uszlachetnic¢ i wypetni¢ wyzsza tre§cia zwyczaj-
ne zycie. Takie ujecie omawianego fenomenu pojawiato si¢ w pracach Johana
Huizingi juz weze$niej. Watki ludyczne zarysowywaly si¢ w jego tworczosci
od okoto 1903 roku (Barnouw 1946, s. 58). W Jesieni sredniowiecza ukazat
rycerstwo, jego zasady, turnieje, dworna mito$¢ i etykiete — jako rodzaj ,,szla-
chetnej gry”, a jednoczesnie droge (obok prob porzucenia $wiata oraz jego
naprawy) do realizowania idealu wzniostego i pigknego zycia, niedostgpnego
w warunkach rzeczywistej egzystencji — trudnej, a nierzadko brutalne;j.

,P0zne $redniowiecze — pisat — jest jedna z tych epok schytkowych,
w ktorych zycie wyzszych kregow prawie catkowicie przeobrazito si¢ w zaba-
we towarzyska. Rzeczywisto$¢ jest gwattowna, twarda i surowa; redukuje si¢
ja zatem do pieknego marzenia o ideale rycerskim i wokot tego ideatu konstru-
uje zabawe w zycie” (Huizinga 2003, s. 103).

Pokrewny temat poruszyt Huizinga w pracy Man and Masses in Ame-
rica przy okazji rozwazan nad wspolczesnym sportem, uznawanym przez nie-
go za skomercjalizowany rodzaj zabawy, ktory utracit wiele swoich pierwot-
nych funkcji ludycznych. Zdaniem badacza, w Stanach Zjednoczonych sport
funkcjonowal na innych zasadach niz w Europie. Zauwazal jego wazno$¢ dla
spoteczenstwa amerykanskiego, a jednoczesnie podkreslal, ze rozwoj orga-
nizacji sportowych i formalizacja sportu charakterystyczna dla rozwinigtych
technicznie spoleczenstw, zamiast rozwija¢ indywidualizm, poprzez wiaczenie
w system sprzyja uniformizacji, ktora redukuje naturalne popedy i odwage.
W innym dziele po$wigconym Stanom Zjednoczonym, ktore traktowat jako
wzorcowy przyklad nowoczesnej cywilizacji, wskazywal z kolei, jak mecha-
nizacja zycia trywializuje i niszczy kulturg (Anchor 1978, s. 72-73).

Tezy, rozwinigte pozniej w Homo ludens, Huizinga przedstawil po raz
pierwszy podczas przemowienia inaugurujacego objecie urzedu rektora. No-
sito ono tytut — The border lines of play and earnest. Rozszerzong wersj¢ tej
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mowy prezentowal podczas wyktadow goscinnych, wygloszonych w kolej-
nych latach w Wiedniu, Zurichu i w Londynie (Barnouw 1946, s. 58). Calos¢
wyda, jak wspomniano, w 1938 roku, cho¢ podobno uzupehniat ja jeszcze po
agresji Niemiec na Polske (Limon 1994, s. 176).

Dla zrozumienia rozwazan zawartych w ksiazce Homo ludens istotne
jest uwzglednianie politycznej specyfiki okresu, w ktérym si¢ ona ukazata.
Poza propozycja spojrzenia na cywilizacj¢ z uwzglednieniem czynnika lu-
dycznego, byta ona takze refleksja humanisty zatroskanego o los §wiata, ktore-
go czul si¢ czescia, a ktory — w jego opinii — miat si¢ ku upadkowi. Przejawem
tego schytku byt rozwoj totalitaryzmdw, umozliwiony migdzy innymi przez
rozktad zabawy. Zdaniem Huizingi, mogta ona — tak, jak stato si¢ w XV wieku
— uszlachetni¢ rzeczywistos¢ kulturowa, ale przez swa degeneracjg mogta tak-
ze przyczynic si¢ do jej unicestwienia.

Krytyka Homo ludens

Johan Huizinga nie uznawat swojego dzieta za doskonate, zdawat so-

bie sprawe z niedociagnig¢ przedstawionej tam koncepcji, czemu dat wyraz we
wprowadzeniu do Homo ludens, pisanym 15 czerwca 1938:
»|--.] ogarnia mnie obawa, iz wielu sposréd nich, mimo catej wtozonej w nia
pracy, uzna¢ ja moze za niewystarczajaco udokumentowana improwizacjg.
[...] Wykluczone bylo dla mnie wypetnianie dopiero wszystkich luk mojej
wiedzy, lekko tez potraktowatem sprawg udokumentowania kazdego szcze-
gohu odpowiednim cytatem. Rzecz przedstawiata si¢ dla mnie tak: pisa¢ teraz
albo nie pisa¢ wcale. Pisa¢ o czyms, co lezy mi na sercu. A wigc napisalem”
(Huizinga 1985, s. 8-9).

Dzieto Huizingi, przettumaczone szybko na jezyk angielski i niemie-
cki, spotkalo si¢ z duzym zainteresowaniem. Jednak jego recepcja opdznila sie
— ze wzgledu na wybuch I wojny swiatowej. Dyskusja zintensyfikowata si¢ na
poczatku lat 60. XX stulecia w zwiazku z ukazaniem si¢ nowych edycji jego
dziel.

W krytycznych oméwieniach i recenzjach pracy Huizingi wskazywa-
no na niepelnos$¢ zaprezentowanej przez niego definicji zabawy. Wytykano
badaczowi brak spojnego sposobu wyjasniania wzajemnych relacji pomigdzy
gra a $§wiatem realnym, migdzy zabawa i powaga. Z jednej strony autor Homo
ludens stwierdzal, ze zabawa moze by¢ traktowana zupeknie serio i podkreslat,
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ze moze przechodzi¢ w powagg (,,przeciwstawnos¢ zabawa — powaga jest stale
chwiejna” — Ibidem, s. 35), z drugiej — podtrzymywat teze o catkowitym roz-
dzwigku pomigdzy tymi dwoma kategoriami.

Z ustaleniami Johana Huizingi polemizowal Roger Caillois, ktory po-
lemice z pogladami autora Homo ludens poswigcil jeden z rozdziatdéw swojej
ksiazki (Callois 2009, s. 195-211). Pdzniej zaprezentowat wiasna koncepcje
zabawy (Callois 1977), zawierajaca typologi¢ zachowan ludycznych, ktorej
brak odczuwal w pracy poprzednika. Temu badaczowi zawdzigczamy rowniez
stuszne moim zdaniem spostrzezenie, dotyczace kwestii, umykajacej czgsto
dzisiejszym czytelnikom ksiazki Homo ludens.

,Ot0z, jak si¢ wydaje, brakiem tego godnego podziwu dzieta jest to,
ze bada ono bardziej zewngtrzne struktury niz wewnegtrzne postawy, ktore kaz-
demu zachowaniu nadajg jego najbardziej okreslone znaczenie” (Callois 2009,
s. 199).

Nieuwzglednienie tego aspektu sprawiato, ze — zdaniem Cailloisa —
pojawilo si¢ w omawianej pracy nieporozumienie, polegajace na zidentyfiko-
waniu z zabawa pewnych dziatan ludzkich, ktore nie sa nia w rzeczywistosci.
Najwigcej oporu wzbudzato w nim utozsamienie zabawy i sacrum. Zgadzat
si¢ jednak, ze istnieje pokrewienstwo pomigdzy elementem sakralnym i lu-
dycznym, a zaproponowana przez Huizinge definicja zabawy charakteryzuje
stan ,,czlowieka §wigtujacego”. Zwiazek pomigdzy czynno$ciami ludycznymi
a sacrum wyrazatl si¢ rowniez we wspolnej dla nich cesze niepraktycznosci
oraz w przeciwstawianiu si¢ zwyklemu zyciu (Ibidem, s. 208). Roznica, jego
zdaniem. przejawia si¢ w stosunku do tresci, ktora w zabawie — wg Huizingi
— jest sprawa drugorzedna. Tymczasem ,,z sacrum — dowodzit Caillois — rzecz
przedstawia si¢ inaczej, jako ze jest ono, wprost przeciwnie, czysta trescia:
niepodzielna, dwuznaczna, ulotng i skutecznag sita” (Ibidem, s. 204).

Istotne, a zdaniem Rogera Cailloisa, szczegolnie istotne, byto odczucie
transcendencji, pojawiajace si¢ w kontaktach wierzacego z sacrum, napawa-
jace go czcia, a niekiedy przerazeniem. Zabawa natomiast ma wymiar czysto
ludzki, cztowiek ma poczucie, ze panuje nad sitami, ktore powotuje do zycia,
ktére moze kontrolowac, poprzez fakt, ze sam ustala poziom ryzyka, warunki
gry oraz decyduje o jej zakonczeniu.

Jacques Ehrmann analizowat pracg¢ Huizingi (a takze dwie inne: Emila
Benveniste’a i Rogera Cailloisa) z pozycji strukturalizmu, wskazujac na ist-
nienie w niej ukrytej dychotomii wyrazanej przez zestawy opozycji: ,,powaga

2 Pierwsze wydanie L homme et le sacré, Editions Gallimard, 1950; polskie tlumaczenie, Wy-
dawnictwo Volumen, Warszawa 1995.
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— uzyteczno$¢ — praca — ptodno$¢” oraz ,,zabawa — bezinteresownos¢ — wolny
czas —sterylnos$¢”. Jego zdaniem Huizinga preferuje drugi ciag przeciwstawien,
deprecjonujac znaczenie sfery powagi i powiazanych z nig jakosci. Krytyk
sprzeciwiat si¢ rozlacznemu traktowaniu sfer zabawy i powagi oraz ujmowa-
niu powagi (rzeczywistosci) jako ,,zepsutej” czy znieksztalconej zabawy. Jego
zdaniem opozycje pojawiajace si¢ w pracy Huizingi, w istocie ideologiczne,
ujawniaja wewngtrzna ceche wspolczesnej kultury Zachodu, zorientowanej
utylitarystycznie i materialistycznie. Przeciwstawienia te nie istnieja jednak
w innych kulturach i nie sa oczywiste. Podtrzymywanie ich jest w rodzajem
eurocentryzmu, ktéry nalezy przezwyciezy¢ (Ehrmann 1968, s. 31-57).

Innym brakiem zgtaszanym przez krytykow byto pozostawienie poza
definicja zabawy hazardu oraz gier losowych, co uznano za zabieg sztuczny
inieuwzgledniajacy rzeczywisto$ci. Bardziej ogélnie zarzucano Huizindze po-
mijanie ekonomicznych funkcji zabawy i ignorowanie obecnego w niej czyn-
nika materialistycznego lub innych korzysci, ktore bedac celem, nie wyklu-
czaja jednak przyjemnosci z podjetej gry. Wspomniany juz Jacques Ehrmann
podkreslal, ze chociaz zabawa sama z siebie nie wytwarza niczego, zajmuje
jednak jaka$ przestrzen i faczy si¢ z konsumpcja: energii, czasu czy z wykorzy-
stywaniem uzywanych w zabawie przedmiotéw. Nie jest zatem oboj¢tna dla
zycia spotecznego (Ibidem, s. 41-48).

Koncepcja zabawy, jako czynnosci nieproduktywnej spotkata si¢ ze

sprzeciwem antropologia Victora Turnera:
»Huizinga z cala pewnos$cia myli sig, kiedy uznaje zabawe za aktywno$¢ zu-
petnie pozbawiong pobudek materialnych. Zapomina o istotnej roli zaktadow
i gier losowych, na przyktad domow gry, kasyn, torow wyscigowych i lote-
rii. Moga one odgrywac istotna rolg ekonomiczng, mimo ze gra dla pienigdzy
pozostaje zupelie bezproduktywna: w koncu suma wygranej w najlepszym
wypadku jest réwna stratom innych graczy, a ostatecznym zwycigzca zostaje
prowadzacy bank; jak na ironi¢ jedynie on nie czerpie przyjemnosci z hazar-
du” (Turner 2011, s. 294-295).

Badacz ten docenit rowniez dostrzezony przez autora Homo ludens
zwiazek ,,miedzy zabawga a tajemnica i sekretnoscia”, za mankament w tym
wypadku uznat to, ze ,,[...] nie potrafi wyjasni¢ faktu, ze zabawa czgsto jest
widowiskowa, nawet ostentacyjna, jak w przypadku parad, procesji, rozgry-
wek Rose Bowl, Super Bowl i igrzysk olimpijskich” (Ibidem, s. 294).

Ustalenia Johana Huizingi odno$nie zabawy wptynety na koncepcije
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dramatu spotecznego rozwijang przez Turnera (Turner 2010), a za tym posred-
nictwem takze na wspolczesnych badaczy performansow. Cechy, ktore autor
Procesu rytualnego powiazal z pojeciem liminalnosci, bedacym dla niego cza-
sowym zawieszeniem norm, regut i rol spotecznych, odnalez¢ mozna takze
w zabawie. Zardwno zabawa, jak i liminalno$¢ przyczyniaja si¢ do powstania
»innej” rzeczywisto$ci wyraznie odrdzniajacej si¢ od zwyklego zycia, ktora
Turner nazywal antystruktura. Jej pojawienie si¢ taczy si¢ z waznym dla per-
formatyki pojgciem ,,tworzenia ram”:

»Zasady gry dostarczaja ram dla dzialania, co sprawia, ze wszystko co do nich
nie nalezy, traktowane jest jako nieistotne. Umozliwia to graczom zatopienie
si¢ w odrgbnej formie wiadomosci, zwanej >>przeptywem<<, w ktorej ich
dzialania i przekonania tworza jednos$¢, a umiejetnosc i cele sa jasno okreslo-
ne” (Turner 2008, s. 660).

Wspdlne dla wskazanych fenomenow pojecie ,,przeptywu” (flow),
oznaczajacego stan uniesienia a nawet oszolomienia, pojawia si¢ rOwniez przy
okazji $wigtowania i w doswiadczeniach religijnych.

Warto doda¢, ze wspotczesnie niektore zabawy, odbywajace si¢
z udzialem publicznosci, sa zaliczane do kategorii performanséw i tak wias-
nie badane (Carlson 2007, s. 48-51; Wachowski 2011, s. 30-32). Nie dziwi to
zwlaszcza, ze jedna z charakterystyk zabawy podana przez Huizingg wykazuje
zbieznos¢ z definicja performansu jako ,,zachowanego zachowania:

»Zabawa przybiera natychmiast jako forma kulturowa ustalony ksztatt.
Z chwila, gdy raz si¢ rozegrata, pozostaje we wspomnieniu jako twor duchowy
lub duchowy skarb, jest przekazywana i w kazdej chwili moze zosta¢ powto-
rzona, albo bezposrednio po zakonczeniu [...], albo tez po dluzszej przerwie.
Ta powtarzalnos¢ jest jednq z najistotniejszych cech zabawy [podkreslenie
w oryginale — R. H.]” (Huizinga 1985, s. 23; vide: Schechner 2006, s. 44).

Kultura i zabawa

Mimo uptywu lat dzieto Huizingi jest uznawane za niezwykle inspiru-
jace. Opracowana przez niego definicja zabawy jest czgsto cytowana. Jednak
wielu badaczy, przytaczajacych ustalenia wielkiego Holendra, wydaje si¢ nie
pamigtac, ze w 2014 roku mingto siedemdziesiat sze$¢ lat od chwili ukazania
si¢ tego dzieta. Jego autor nie tylko zyt w innej niz nasza epoce, wyznaczonej
chociazby przez koniec II wojny $wiatowej, ale tez postugiwat si¢ aparatem
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pojeciowym i ustaleniami nauk aktualnymi w czasach jego aktywnos$ci twor-
czej (Vide: Kantor 2013, s. 16-17).

Chyba najwigcej nieporozumien przysparza przywolywanie tezy,
zgodnie z ktora zabawa poprzedza kulture, wigc ,,kultura powstaje w formie
zabawy” (Huizinga 1985, s. 73). Traktuje si¢ ja dostownie, mimo ze sam Hui-
zinga swoja mys$l opatrzyt licznymi zastrzezeniami:

»Kultura nie zaczyna si¢ jako zabawa ani tez z zabawy, ale raczej w niej same;j.
Antytetyczna i agonistyczna podstawa kultury dana jest w zabawie, ktora jest
starsza i pierwotniejsza od wszelkiej kultury” (Ibidem, s. 113).

Dla Huizingi, jak wskazano wyzej, kultura wykazuje cechy formalne

zabawy, widoczne zwlaszcza w jej ,,pierwotnych” formach:
»Nie nalezy pojmowac tego w ten sposob, iz zabawa przeksztalca si¢ nagle
w kulture lub w kulture si¢ zamienia, ale raczej tak, iz kulturze w pierwotnych
jej fazach wiasciwy jest pewien pierwiastek ludyczny, a nawet ze uprawia
si¢ ja w formie 1 w nastroju zabawy. W dwoistej jednosci kultury i zabawy,
ta ostatnia jest pierwotnym, dostrzegalnym, konkretnie okreslonym faktem,
podczas gdy kultura jest jedynie okresleniem, jakim nasza historyczna ocena
obdarza dany wypadek™ (Ibidem, s. 73).

W tekscie pojawiaja si¢ terminy, takie jak: ,kultura”, ,,cywilizacja”
czy uzywane w okre§lonym konteks$cie pojecia ,,funkcja” i ,,struktura”. Czy
jednak mialy dla Huizingi znaczenie tozsame z dzisiejszym, wypracowanym
przez wspodlczesne nauki o kulturze?

Mimo ze ksiazka Huizingi ukazata si¢ po raz pierwszy w 1938 roku,
a autor dla zilustrowania tez, odwotywatl si¢ do danych etnograficznych, do
prac i ustalen wspotczesnych mu antropologéw (Leo Frobeniusa, Marcela
Maussa czy Bronistawa Malinowskiego), zawarte w niej rozumienie kultu-
ry mozna okresli¢ jako ewolucjonistyczne. By¢ moze uksztaltowalo si¢ ono
pod wptywem definicji opracowanej przez Edwarda Burnetta Tylora w 1871
roku (Tylor 1896, s. 15). Lektura Homo ludens przekonuje, ze jej autor miat
tendencj¢ do synonimicznego traktowania pojec¢ ,kultura” i ,,cywilizacja”,

a takze przekonanie (ujawniajace si¢ np. w stworzonej przez niego definicji
zabawy), ze dany fenomen mozna ujac¢ poprzez wyliczenie charakteryzujacych
go cech. Ewolucjonistyczne ,,cigzenie” wyraza si¢ takze w uzywanym przez
niego specyficznym i warto$ciujacym jezyku. Krytycy podkreslali charakte-
rystyczng dla tego badacza retoryke (np. stosowanie odmian przymiotnika
»prymitywny” lub okreslenia typu ,,prawdziwa kultura” sugerujace, ze istnieje
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takze ta ,,nieprawdziwa” itp.), przestaniajaca niekiedy wage jego pomystow
i propozycji badawczych (Shaw 1998, s. 253-255). Stosowany jezyk ujawnia
przekonanie autora o istnieniu kultur ,,nizszych” (prostszych) oraz ,,wyzszych”
(bardziej skomplikowanych). Zabawa byta wedlug niego czynnikiem stymulu-
jacym nie tyle rozwdj kultury, ile jej niematerialnym, duchowym elementem,
pozwalajacym wznie$¢ sig¢ na coraz wyzsze poziomy, ktore taczyt z estetyka,
moralnoscia i doskonaleniem. Obecno$¢ czynnika ludycznego, manifestujaca
si¢ pod postacia intensywnie przezywanych roznych typow gier spotecznych,
ujawnia de facto istnienie pewnego wyzszego ideatlu zyciowego, czego$ wig-
cej, niz materialna, praktyczna i kalkulacyjna egzystencja bedaca synonimem
powagi. Tylko rownowaga pomigdzy aspektem duchowym i1 materialnym jest
gwarantem trwania kultury — cywilizacji.

Warto zauwazy¢, ze Huizingi nie interesowaly historycznie zmienne

przyklady bawienia sig, ale zabawa, jako ogo6lna zasada organizujaca zycie
spoleczne:
»Przedmiot [badan] stanowi tu zabawa jako posta¢ dziatania, jako sensowna
forma i jako funkcja spoleczna. Badacz [...] nie poszukuje juz naturalnych po-
pedow, ktore w sposob ogdlny okreslaja zabawe, lecz rozpatruje sama zabawe
w jej roznorodnych konkretnych formach jako strukture spoteczng” (Huizinga
1985, s. 15).

Zdolno$¢ do zabawy, jak zauwazat Huizinga, cztowiek dzieli ze zwie-

rzgtami. Jednak, gdy zwierzeta ,,tylko” baraszkuja, cztowiek komplikuje co-
raz bardziej formy zabawy w kulturze, nadajac coraz bardziej wyrafinowana
formeg spotecznym grom. Zabawa jest obecna i dobrze widoczna w kulturach
prymitywnych; najbardziej podstawowa forma zabawy jest agon, czyli zasada
rywalizacji, przejawia sig takze w wyzszych formach kultury, takich jak: reli-
gia, prawo, filozofia, poezja i sztuka:
»W miarg jak materia kultury staje si¢ bardziej skomplikowana, barwniejsza
i trudniejsza, oraz w miar¢ jak technika zarobkowania i zycia spolecznego,
zaréwno indywidualnego jak i kolektywnego, staje sig coraz precyzyjniejsza,
z gleby kultury wyrasta¢ zaczyna stopniowo warstwa idei, systemow, poje¢,
nauk i norm, umiejgtnosci i obyczajow, ktore, wydaje sig, utracity juz catkowi-
cie wszelki kontakt z zabawa. Kultura staje si¢ stopniowo powazna i przyznaje
zabawie jedynie podrzedna jeszcze role” (Ibidem, s. 113).

Wraz z rozwojem kultury jej ludyczny aspekt przestaje by¢ zauwa-
zany, pierwotnie ludyczne dziatania uznawane sa za przynalezne do sfery po-
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wagi, a obszar zabawy kurczy si¢. Traci ona swoja witalnos¢ i zdolnos¢ do
generowania pozytywnej zmiany. Zdaniem Huizingi ostatnia epoka, w ktorej
ludyczno$¢ przejawiata si¢ w catym bogactwie form byt barok, p6zniej nasta-
pit okres dekadencji naznaczony dominacja ideatow mieszczanskich, wzmoc-
niony jeszcze przez rewolucj¢ przemystowa, demokracje i rozwoj szkolnictwa.
W spoleczenstwie zaczal dominowac pojecie uzytecznosci ,,trzezwe i proza-
iczne” oraz nastawienie materialistyczne:

»EBuropa przebrala si¢ w strdj roboczy. Zmyst spoteczny, dazenie do wyksztat-
cenia i sady naukowe staly si¢ dominantami tego procesu kulturowego. Im
dalej postepuje gwattowny rozwoj techniczny i przemystowy, od maszyny pa-
rowej az po elektryczno$¢, tym bardziej stwarza on zludzenie, ze na tym wilas-
nie rozwoju polega postep kultury. Jako skutek tego pogladu powsta¢ mogt
i rozpowszechni¢ si¢ zawstydzajacy blad, ze sity ekonomiczne i interesy go-
spodarcze decyduja losach $wiata. Przecenianie czynnika ekonomicznego
w spoteczenstwie i umysle ludzkim byto w pewnym sensie naturalnym skut-
kiem racjonalizmu i utylitaryzmu, ktére zniweczyty misterium, czlowieka za$
uwolnity od winy i kary” (Ibidem, s. 270).

W spoteczenstwach wspotczesnych czynnik ludyczny zostat ze-
pchnigty w cien, swiadomie ograniczony do pewnych form aktywnosci, kto-
re wydzielono i nazwano ,,grami”. Nowoczesnos¢, jak wskazywal Huizinga,
wyksztalcita w sobie tendencj¢ do manipulowania ludycznos$cia, to znaczy
do wprowadzenia pewnych jej elementdow — np. sklonnosci do rywalizacji
- w dziedziny nielaczace si¢ pierwotnie z zabawa, takie jak handel i konkuren-
cja gospodarcza.

Ogodlnie jednak, w otaczajacym $wiecie Huizinga stwierdzal upadek
zabawy, ktorego symptomem byto zacieranie si¢ roznicy pomigdzy powaga
azabawa. Jego zdaniem, ta niekorzystna sytuacja sprawiata, ze nalezace do sfe-
ry powagi dziatania (polityka, wojna, ekonomia czy moralno$¢) degenerowaty
si¢ do pseudozabawy. Prawdziwa zabawa zas$ traci swoja autonomiczno$¢ oraz
swoje wartosci (radosc¢, naturalnos¢, bezinteresownos$c¢), a w ten sposob swoja
kulturotworcza moc (Anchor 1978, s. 83). Innym przejawem postepujacego,
charakterystycznego dla jego czaséw rozktadu dychotomii zabawa — powaga,
byt wg Huizingi puerylizm, czyli ,,chtopigce cechy” zachowan i nawykow sta-
jace sig¢ norma w spoleczenstwie dorostych (Huizinga 1885, s. 288-290).

Na tworczos¢ Johana Huizingi mozna spojrze¢ jak na probg odrzuce-
nia wygodnych sposobow myslenia i reprezentacji dominujacych w czasach
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jego naukowej aktywnosci. Dzisiaj jednak niektore ustalenia autora Jesieni
Sredniowiecza brzmia znajomo i zadziwiajaco wspolczesnie. Do takich nalezy
przekonanie wyrazone przez Huizingg wiele lat temu, ze historia jest ,,inte-
lektualng forma”, w jakiej cywilizacje wyjasniaja siebie i wlasna przesztosé
(Anchor 1978, s. 64). Sceptycyzm Huizingi dotyczacy mozliwosci obiektyw-
nego odtworzenia procesow historycznych i ,,prawdziwego” obrazu dziejow
oraz proby ukazania wydarzen z perspektywy uczestniczacych w nich osob,
réwniez znajduja swoje analogie w dzisiejszych postawach badawczych.

Wszystko to sprawia, ze dzieta Huizingi, w przeciwienstwie do prac
jego niegdysiejszych oponentéw budza zainteresowanie, co wigcej sa ,,odkry-
wane”, stanowiac inspiracjg, a dla wielu punkt wyjscia do rozwazan nad tak
réznymi fenomenami kulturowymi, jak na przyktad wirtualna rzeczywisto$¢
i demokracja agoniczna. Potwierdza to wagg jego dokonan.

Renata Holda

JOHAN HUIZINGA'’S SUB SPECIE LUDI
AND HIS CONCEPT OFPLAY

The text is devoted to Johan Huizinga, a Dutch historian, theoreti-
cian of culture and researcher of the Western civilisation. The biography of the
scholar was presented and his main research achievements were outlined, whi-
le particular attention was directed to his concept of play and polemics which
it provoked in the past. This concept and the definition of play formulated by
Huizinga are known in our times and frequently referred to, as a matter of fact,
in widely diverse contexts. However, in many cases it takes place a bit unque-
stioningly and rashly, in a way that simplifies and does not reflect the intentions
of the Dutch scholar who perceived play not as specific actions, but as a social
structure manifesting itself in many historically changing forms. The purpose
of the article is to recount the most significant principles of the concept of Jo-
han Huizinga.
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Homo ludens Johana Huizingi w Polsce

Wojciech Liponski*

omo ludens Johana Huizingi zostalo opublikowane w 1938, na rok przed

II wojna swiatowa. Szersza informacja o nim nie zdazyta dotrze¢ do Pol-
ski przed jej wybuchem. Dopiero po 1945 ten wielki holenderski historyk kul-
tury zwrocit uwagg polskiego $wiata kultury.

Sytuacja polityczna w Polsce a ksiazka Homo ludens

W 1948 na miesiac tuz przed tzw. zjazdem zjednoczeniowym PPS
i PPR w ,,Tworczoéci”, ukazat sig artykut Stefana Jarocinskiego Zycie i dzieto
Johanna Huizingi. Artykut ten postulowatl lepsze niz dotad zapoznanie pol-
skiego czytelnika z tworczo$cia Huizingi. Juz dwa miesiace pozniej opubli-
kowanie tego artykutu byloby niemozliwe wobec przyjetych w grudniu 1948
zasad polityki PZPR, w tym polityki kulturalnej, wykluczajacej jakikolwiek
wigkszy wplyw mieszczanskiej, w Owczesnej terminologii ,,burzuazyjnej” hu-
manistyki w Polsce. Zdazyt jednak S. Jarocinski poutyskiwac:
,Gtosne na Zachodzie nazwisko wielkiego historyka i socjologa holenderskie-
go, w Polsce jest prawie nieznane. W prasie naszej nie ukazal si¢ dotad ani
jeden artykul poswigcony pamigci tego wybitnego humanisty mieszczanskie-
go zmarlego na krotko przed kapitulacja Niemiec. Warto wigc zapoznac czy-
telnika polskiego z ta interesujaca postacia, ktora na Zachodzie w formowaniu
umystow pokolenia lat migdzywojennych odegrata rolg niepowszednia” (Jaro-

* Uniwersytet Szczecinski
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cinski 1948, s. 81).}

Miat racje S. Jarocinski, piszac, ze ,,nazwisko wielkiego historyka i

socjologa holenderskiego w Polsce jest prawie nieznane”, ale nalezy podkre-
sli¢ to ,,prawie”. Mylit sig bowiem, gdy w drugiej czgsci tegoz zdania dodawat:
,»W prasie naszej nie ukazat si¢ dotad ani jeden artykul po§wigcony pamig-
ci tego wybitnego humanisty mieszczanskiego”. Okazato si¢ bowiem, ze w
polskiej prasie kulturalnej byty publikacje wczesniejsze, co juz w nastgpnym
numerze ,,Tworczos$ci” wytknat Jarocinskiemu bibliograf Ludwik Brozek, pi-
szac:
»Nie zgadza si¢ to z prawda, mam bowiem pod reka dwa takie arty-
kuty: pierwszy wyszedt spod piora Czeslawa Lesniewskiego (1946,
S. 254-256)%, [...]. Drugi za$ napisat Jozef Garbacik (1946, s. 258-259)°.
Obydwa artykuty wymieniaja m.in. wazniejsze prace Huizingi, dajac pel-
niejsza jego bibliografi¢ od podanej przez Jarocinskiego. Koncowa no-
tatke bibliograficzna nalezy uzupelmi¢ jedna, wazniejsza, przeoczona
przez S. Jarocinskiego pozycja. Chodzi o ksiazke Huizingi — Erasmus
(Haarlem, 1924), ktéra K. Gorski w monografii Erazma z Rotterdamu (Wie-
dza Powszechna, 1948) nazywa »podstawowa monografia wspolczesna«,
a Cz. Leéniewski »wzorem biografiki do nasladowania«” (Brozek 1948, s.
139)5.

Pisat dalej Brozek, jakby zachgcajac polskich wydawcéw do opub-
likowana dzieta Huizingi, ze Erasmus wyszedl w thumaczeniu angielskim
i niemieckim. Przektad niemiecki dokonany przez przyjaciela Huizingi Wer-
nera Kaegi wyszedt in folio, ozdobiony rycinami Hansa Holbeina mtodszego”
(Ibidem).

Wspomniany przez Brozka Jozef Garbacik byl poddéwczas wielce
wplywowa postacia w polskiej historiografii, jako historyk i redaktor ,,Kwar-
talnika Historycznego”, habilitowany w 1947 w oparciu o prace Filip Kal-
limach jako dyplomata i polityk, a wkrotce, bo od 1951 dziekan Wydzialu
Historycznego Uniwersytetu Jagiellonskiego i od 1952 profesor zwyczajny.
Stad jego opinia o znaczeniu Huizingi dla humanistyki europejskiej w sposob
istotny okreslata pozycj¢ holenderskiego uczonego w dwczesnym srodowisku
historykow polskich. Pisal Garbacik o autorze Homo ludens:

,»Byt to niezwykty talent historyczny. Obok duzej $cistosci naukowej odzna-
czal si¢ Huizinga subtelnym i wnikliwym wzorkiem historyka i oryginalnym

3 Stefan Jarocinski (1912-1980) — muzykolog i estetyk.

4 Czestaw Le$niewski (1888-1947) — historyk kultury.

3 Jozef Garbacik (1907-1976) — polski historyk regionalista.
® Ludwik Brozek (1907-1976) — biograf i regionalista.
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talentem pisarskim, dzigki ktéremu stwarzal wprost wizje opisywanej prze-
sztosci. Laczyl znakomita znajomo$¢ historii literatury, malarstwa, dziejow
obyczajow, ze zrozumieniem dla przejawow zycia wspotczesnego. Obejmo-
wat szerokie zagadnienia wspolczesnej cywilizacji, wykazywat koniecznos¢
pogtebienia kultury duchowej, ku czemu ma stuzy¢ przede wszystkim pogte-
biona i unowoczes$niona metoda historyczna. Barwno$¢ i plastyczno$¢ w jego
ujeciu dziejow kultury [...] pochodzita w duzej mierze stad, ze swoje studia
rozpoczat od studidéw nad malarstwem (flamandzkim). Dalsze badania zapro-
wadzity go do historii kultury i cywilizacji. Kazda jego rozprawe czyta si¢ ze
wzrastajacym zainteresowaniem, gdyz obok wydzwigku wspotczesnego nie
zatracal nigdy atmosfery przesztosci opisywanej. Prostota i jasno$¢ stylu ida
o lepsze z rzeczowoscia 1 pigtnem autentyzmu epok i postaci historycznych.
[...] Miat swoja wtasna koncepcje historii, pozostajaca w zwiazku z jego za-
kresem studiow. «Historia jest forma spirytualna, w ktorej pewna cywilizacja
zdaje sobie sprawg ze swej przesztosci». Nie znaczy to, by byt przeciwnikiem
opinii, ze historia jest nauka $cista i obiektywna, ani wyrazicielem tej mysli, ze
kazdy czas pisze swoja historig. W definicji swej chcial podkresli¢, ze kazda
grupa spoteczna, kazde srodowisko kulturalne i spoteczne dazy do stworzenia
sobie obrazu wlasnej przeszlosci. Zdaniem jego «kazde poznanie prawdy hi-
storycznej jest juz gory ograniczone przez zdolnos¢ przejecia tego, co przynosi
historia»” (Garbacik 1948, s. 258).

Co wiegcej, Jozef Garbacik zwracat uwagg na stosunek Huizingi do
Polski: ,,byt przyjacielem Polski. Gdy po tamtej wojnie [I wojnie swiatowej
— przyp. W. L.] umilkty armaty, Huizinga byt pierwszym, ktory zorganizowat
pomoc dla Polski ze Szwajcarii. W okresie migdzy 1918 a 1939 interesowat
si¢ nauka polska, utrzymujac kontakty z polskimi uczonymi. Przewidujac ka-
tastrofg drugiej wojny $wiatowej, wypowiadatl si¢ niejednokrotnie przeciw
«doktrynie niemoralnego panstwa». Niestety, zginal jako ofiara tej zwalcza-
nej doktryny hitlerowskiej” (Garbacik 1948, 259, 250). Co prawda Huizinga
zmart krétko po uwolnieniu z obozu niemieckiego, wyczerpany zdrowotnie
uwigzieniem, stad okreslenie Garbacika: >>ofiara zwalczanej doktryny hitle-
rowskiej<< jest bardzo bliska rzeczywistego stanu rzeczy. Niestety, wysoka
ocena J. Huizingi przez Garbacika nie na wiele si¢ zdata z chwila zainicjowa-
nia w 1948 przez PZPR, ktorej byt cztonkiem, nowej polityki restrykcyjnej
wobec mysli 1 kultury zachodnie;j.

Tym nie mniej przynajmniej w latach 1946-1948 mamy do czynienia
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az z pigcioma glosami sugerujacymi jednoznacznie przyswojenie prac Hui-
zingi jezykowi polskiemu. Okres stalinizmu wykluczat publikacj¢ jakiegokol-
wiek dzieta Johanna Huizingi ze wzgledow ideologicznych. Huizinga jeszcze
przed Il wojna §wiatowa nalezat do tych wybitnych intelektualistow Zachodu,
ktorych komunistyczne, szczegolnie radzieckie, instytucje ideologiczne, tak
propagandowe, jak i $ci§le z nimi wspotpracujace akademickie, z pewnoscia
bacznie obserwowaty i w swoisty sposob kategoryzowaty. Traktowaly one za-
chodnich uczonych, filozoféw, historykow, pisarzy czy artystow wedtug skali
mozliwosci ich wykorzystania lub wyeliminowania z obiegu przydatnego w
biezacej polityce i propagandzie. Otwarci antykomunisci byli z gory wyklu-
czeni i traktowano ich bezwzgledna, czgsto ideologicznie toporng krytyka. Na
pierwszej linii przydatnos$ci ideologicznej znajdowali si¢ oczywiscie zachodni
komunisci, jak Victor Jeremy Jerome (1896-1965) amerykanski marksista, pi-
sarz eseista i redaktor teoretycznego organu ideologicznego Komunistycznej
Partii USA. Jego kanoniczny zbidr rozwazan historyczno-kulturoznawczych
Culture in a Changing World byl thumaczony na jezyki bloku radzieckiego,
m.in. na polski pt. Problemy nowej kultury (Jerome 1950). To w takich dzie-
fach oceniano zachodnich niemarksistowskich uczonych mianem ,,ideologéw
umierajacego systemu”, ,,bohaterow jatowosci”, reprezentantow ,,umierajacej
filozofii bez wyjscia” (Vide podobna terminologi¢ w: Ibidem, s. 12-37). Za
charakterystyczny wyraz stosunku do nich mozna uznac typowa, wrecz prymi-
tywna argumentacj¢ Jerome’a: ,,Dla artystow i intelektualistow istnieja tylko
dwie mozliwosci: albo sta¢ si¢ stugami monopolistycznego kapitalizmu, albo
walczy¢ roznymi sposobami o ludowa, demokratyczna kulturg oraz o dobrobyt
i bezpieczenstwo tworcow kultury. Kapitalizm, szczegodlnie w stadium rozkta-
du, jest zasadniczo — i coraz bardziej — wrogi sztuce i rzeczywistym wartos-
ciom kulturalnym” (Ibidem, s. 9).

Cenieni byli takze ci przedstawiciele kultury zachodniej, ktorzy oka-
zywali sympati¢ wobec radzieckich przemian, jak na przyktad Bernard Shaw,
wychwalajacy stalinowski system spoteczny (Vide: Hollander 1981; Stern
2006). Procedurg ich pozyskiwania okresla si¢ w zachodniej historiografii
jako ,.kanonizacj¢ wybranych grup intelektualistow zachodnich”, szczegblnie
jednak pisarzy i dziennikarzy, jak m.in. Waltera Duranty’ego (1884-1957),
laureata nagrody Pullitzera i szefa moskiewskiego biura ,,New York Timesa”.
Na ogo6t nie wiedzieli oni o stalinowskich barbarzynstwach. Niekiedy jednak
$Swiadomie przymykali na nie oczy. Byli wsérdd nich i tacy, ktérzy zdawali
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sobie sprawg z okrutnej komunistycznej rzeczywistosci, lecz naiwnie wierzyli
w docelowo dobre intencje tworcow ,,najbardziej postgpowego systemu spo-
tecznego w $wiecie”. To o nich pisat w 1946 z przekasem George Orwell,
jako o wygodnickich profesorach broniacych rosyjskiego totalitaryzmu, mo-
wiacych ,,musimy zgodzi¢ sig, ze pewne ograniczenia praw politycznej opo-
zycji nieuchronnie towarzysza okresom przejSciowym, i ze rygory, jakich [...]
wymaga si¢ od ludzi Rosji sgq usprawiedliwione jesli wzia¢ pod uwagge sferg
ich konkretnych osiagnigc” (Orwell 1946)’.
Ale byta jeszcze kategoria trzecia: tych przedstawicieli tzw. mysli burzuazyj-
nej, ktorych poglady byty przez ideologi¢ komunistyczna nieakceptowane, ale
w ktorzy reprezentowali w swych dzietach badz nurt krytyczny wobec wlasnej
rzeczywistos$ci, badz ich dzieta zawieraty elementy w ten czy inny sposob przy-
datne w czy to w biezacej propagandzie, czy w konstruowaniu ogolniejszych
pogladow, ktoére w systemie komunistycznym, nawet jesli naukowe, wiazane
byty jednoznacznie ideologia. W tej kategorii mogtly si¢ potencjalnie zmiescic
dzieta Huizingi. Nie wiemy jednak, bez specjalistycznych badan, mozliwych
do przeprowadzenia tylko w Rosji, jak traktowano tam Huizinge w okresie jego
szczytowej dziatalnos$ci naukowej przed 1939. Z pewnoscia nie byt on typo-
wym zachodnim ,,naiwniakiem”, gotowym wystawia¢ rezym komunistyczny.
Majac pod bokiem inny totalitaryzm — nazistowski — wielokrotnie wypowia-
dat si¢ przeciwko wszelkim autorytarnym probom zniewalania spoteczenstw.
Krotko po wybuchu II wojny §wiatowej w jego radiowym przemowieniu do
spoteczenstwa holenderskiego znalazty si¢ stowa ,,posgpnos¢ i upadek naszej
cywilizacji jest tak gleboki, jak nasz wspotudziat w tym dziele” (Vide: Zajew-
ski 1965, s. 163). Podczas okupacji Holandii, autor Homo Iludens znalazt si¢
w zorganizowanym przez Niemcdéw dla Holendréw obozie dla zaktadnikdw,
gdzie zdotal napisa¢ swoj stawny, a zarazem ostatni esej Geschondenwereld
(Zhanbiony swiat). To w nim pisat o ,,symptomach degeneracji, dekadencji
i omamienia w politycznym zyciu §wiata zachodniego” (Ibidem, s. 163).
Huizingowskie potgpienie totalitaryzmu miato jednak do siebie to, ze
poprzez wskazanie mechanizmow tego systemu, mogto by¢ z tatwoscia od-
niesione nie tylko do nazizmu. I to wedle wszelkiego prawdopodobienstwa
przesadzito los dziet Huizingi w krajach tzw. demokracji ludowej po II wojnie
swiatowej. W Polsce trzy pierwsze lata po wojnie cechowaly si¢ wzglednym
liberalizmem, nowy system byt nieustabilizowany, stad mogty si¢ mniej wigcej

7 George Orwell, Politics and the English Language, esej opublikowany pierwotnie w kwiet-
niu 1946 w magazynie “Horizon”, nastgpnie przedrukowywany wielokrotnie i osiagalny w roz-
maitych zbiorach i antologiach, ostatnio takze w internecie. Ttum. przytoczonego fragmentu
- W.L.
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do poznej jesieni 1948 roku ukazywa¢ wspomniane artykuly po§wigcone Hu-
izindze 1 innym wybitnym przedstawicielom mysli humanistycznej Zachodu.
Nie ukazato sig jednak ttumaczenie zadnego z jego dziel, o czym z pewnoscia
przesadzita skala potrzeb — nie byt to typ dzieta najbardziej potrzebnego w la-
tach odbudowy totalnie zniszczonego kraju. Tymczasem zjednoczenie dwu od-
rebnych dotad ugrupowan politycznych: Polskiej Partii Socjalistycznej (PPS)
i Polskiej Partii Robotniczej (PPR) w dniu 15 grudnia 1948 przesadzito los
nie tylko potencjalnych wydan dziet Huizingi, ale i wielu innych zachodnich
myslicieli, naukowcow i pisarzy na okres mniej wigcej do odwilzy gomutkow-
skiej z pazdziernika 1956. Dopiero w 1958 przypomniat Aleksander Huizin-
g¢ Rogalski na famach tygodnika ,,Kierunki” artykutem poréwnujacym jego
dziela z innym autorem, zajmujacym si¢ kultura europejska dawnych wiekow,
szczegblnie odrodzenia, Jakobem Burkhardtem (Rogalski 1956, s. 3 i 11)8.
W 1961 na famach ,,Argumentoéw” ukazala si¢ recenzja zbioru esejow Huizingi
opublikowanych na Zachodzie w jgzyku angielskim (Kuczynska 1961, s. 9).
Artykuty te z grubsza przetarly droge to wydania dziet Huizingi.
W 1961 Panstwowy Instytut Wydawniczy opublikowal Jesien sredniowiecza
w przektadzie z niemieckiego Tadeusza Brzostowskiego oraz z thumaczeniami
zawartych w pracy fragmentow poezji sredniowiecznej w przektadzie Jadwigi
Dackiewicz. Wstep napisal Henryk Barycz, a postowie Stanistaw Herbst. Trzy
lata p6zniej PIW wydat biografig¢ poswigcona stawnemu humaniscie doby od-
rodzenia, Erazmowi z Rotterdamu w przektadzie Marii Kureckiej, wstgpem
Marii Cytowskiej i pod redakcja Leszka Kotakowskiego ( Erazm, 1964).
Obydwa dzieta Huizingi wywolaly znaczaca dyskusje, w ktérej za-
rysowaly si¢ wyrazne dwa odrgbne stanowiska. Pierwsze wynikato z polityki
owczesnych wladz kulturalnych. Bylo one na ogoét dalekie od prymitywnie
krytycznej i dyskredytujacej pryncypialno$ci ideologicznej okresu wczesniej-
szego (cho¢ jak si¢ ponizej okaze, zdarzaty si¢ i prymitywne glosy, na szczes-
cie pojedyncze). Takie podejscie do polityki wydawniczej PRL dopuszczato
juz zaznajomienie si¢ czytelnika polskiego z mysla zachodnia. Oczywiscie
pod warunkiem wyposazenia tekstu w odpowiedni komentarz, przewaznie
wolny od jednoznacznego dyskredytowania omawianego dzieta, ale zara-
zem wytykajacego mu utomnos$ci wynikajace z niedoskonatego zrozumienia
istoty dziejow, oczywiscie w rozumieniu dialektyki materialistycznej. Ten
typ tekstu reprezentuje np. opublikowany na pierwszej stronie ,,Zycia Litera-
ckiego” artykut Konstantego Grzybowskiego pt. Huizinga, czyli katastrofizm

8 Aleksander Rogalski (1912-1996), krytyk literacki i eseista.
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(Grzybowski 1962, s. 1). Artykut jest zgodny z 6wczesna polityka kulturalna,
w mys$l ktorej mozna juz bylo czerpa¢ z niektérych myslicieli zachodnich,
ale jednocze$nie wskazywac na ich utomnosci, dowodzac przy tym posrednio,
a czesto w sposob umiejetnie zakamuflowany, wyzszosci ustroju socjalistycz-
nego. Do takich z pewnoscia nalezalo wytknigcie dzielu Huizingi katastro-
fizmu, podczas gdy istnieje przeciez system, ktory zarysowuje przed ludz-
mi jasniejsze perspektywy. Sady takie wyrafinowani autorzy, jak Konstanty
Grzybowski, profesor prawa politycznego, nie wypowiadali ,,fopatologicznie”
wprost, lecz pozwalali czytelnikowi posrednio si¢ domyslac. Odpowiednio
dobrane cytaty, jak zaczerpnigty z Huizingi, méwiacy o tym, ze ,,w pobozno-
$ci $redniowiecza dostrzezemy po prostu wiele zwyrodnien zycia religijne-
go0” pozwalaly na posrednia krytyke religii. Byl to jeden z ulubionych watkow
owczesnych publicystow zaangazowanych w budowg ateistycznego socjali-
zmu. To prawda, ze te stowa napisat sam Huizinga, ale opisal on tez wiele
innych elementow rzeczywistosci Sredniowiecza, widzac w nich zaczyn epok
nastgpnych, w tym humanizmu. Tymczasem Grzybowski widzi w nim gtéwnie
zachodniego katastrofistg i wyraziciela sprzecznosci, ktorych zwtaszcza mar-
ksisci skwapliwie doszukiwali si¢ w kazdym etapie rozwoju ludzkiej cywiliza-
cji, z wyjatkiem nowej ery, ktora reprezentowata ich filozofia spoteczna. Stad
W sposob wrecz obsesyjny doszukiwali si¢ tego, co mozna byto poddaé kryty-
ce, zamiast przysztosciowych ziaren tego, co krytykowane zjawiska rowniez
niosty i co znajdziemy u Huizingi. Pisze zatem Grzybowski, cytujac w swym
sadzie Huizingg: ,,dwie podstawowe dla sredniowiecza grupy spoteczne, ry-
cerstwo 1 stuzba Bogu, weszly w okres narastajacej sprzeczno$ci migdzy ich
typem idealnym a rzeczywistoscia spoleczna, a rownoczesnie obie wykazuja
«zupehy brak zrozumienia dla nadchodzacej epoki wolnosci i sity mieszczan-
stwa» czyli niezdolno$¢ do ewolucyjnego przeksztalcenia modelu spoteczne-
g0” (Grzybowski 1962, s. 1).

Natomiast zupetnie inny ton znajdziemy w recenzji Jesieni Srednio-
wiecza opublikowanej przez Stanistawa Losia na tamach katolickiego ,,Ty-
godnika Powszechnego”. Juz sam tytut Jesien przedwiosnia 'méwi, ze sred-
niowiecze bylo w istocie, mimo swych ulomnosci i swego schytku (jesieni),
epoka postgpowa, znamionujaca przedwiosnie europejskiej cywilizacji. Dla
wielu czytelnikéw recenzja ,,Tygodnika Powszechnego™ byta po prostu syg-
nalem przetamania uprzednich, obowiazujacych w epoce stalinowskiej zaka-
zO6w publikowania podobnych ksiazek (Lo$§ 1962, s. 1 i 4). Pisat Lo$ jakby
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w opozycji do artykutu Grzybowskiego (bo w rzeczy samej ,,Zycie Literackie”
1,,Tygodnik Powszechny” byly w PRL w otwartej opozycji): ,,Pamigtac jednak
nalezy, ze po tej jesieni nie nastapita zadna zima, zaden okres snu, a tym mniej
martwoty. Nastapita po niej bujna, rozkwitta wiosna, ktérej kwiecie osadzito
bylo swe pacza juz w czasie tej jesieni” (Ibidem).

Gdy marksistowscy ateisci nigdy nie przepuszczali Kosciotowi wy-
liczania wad, ktore doprowadzity do Reformacji, Lo$§ pisze nieporéwnanie
fagodniej, ze ,,byla tylko zakonczeniem wielowiekowych, a nieurzeczywist-
nionych w porg dazen do reformy Kosciota” (Lo$ 1962, s. 1). Przypomniat
tez autor ,,Tygodnika Powszechnego”, ze ,,naukowa i literacka twérczo$¢ Hu-
izingi nosi wyrazne znamion starej dziedzicznej kultury humanistycznej”, co
brzmi wrgez jak wyzwanie wobec tych, ktérzy swe rozumienie humanistyki
chcieli wowczas narzuci¢ spoleczenstwu, wszystko zaczyna¢ od poczatku,
lekcewazac lub co najmniej nie doceniajac wezesniejszych i historycznych do-
konan cywilizacyjnych. Przypomnial tez Lo$ stowa Huizingi wypowiedziane
w obozie niemieckim wobec wspotuwigzionych: ,,Nie zbaczajcie ze swej dro-
gi. Pozostancie jej wierni”. I dodaje Lo$ swoj komentarz do tych stow: ,,jakze
nam jest bliski ten holenderski profesor” (Ibidem). Zabrzmiato to facznie jak
wezwanie czytelnikow ,, Tygodnika Powszechnego” do wytrwania w swym
Swiatopogladzie mimo ateistycznej polityki kulturalnej uprawianej na tamach
oficjalnej prasy kulturalnej. Nie mozna byto takiego wezwania wyrazi¢ wprost
wobec surowosci peerelowskiej cenzury. Stowa Huizingi pomogty w posred-
nim tego wyrazeniu.

Czytamy w ich notce poprzedzajacej wstep:

»ktorego w polszczyznie zadowalajaco rozwigzac si¢ nie dato; na domiar za-
gadnienie to dotyczyto centralnego pojecia studium Huizingi, a mianowicie
pojecia gry i zabawy. W jezyku holenderskim uzyte zostato stowo spel, odpo-
wiadajace tacinskiemu ludus — wprowadzonemu zreszta przez autora do tytu-
hu — oraz francuskiemu jeu, niemieckiemu Spiel, rosyjskiemu igra. W jezyku
polskim natomiast, podobnie jak w angielskim, gdzie znajdujemy obok play
réwniez i game, pole znaczeniowe ludus obstugiwane jest niejako przez dwa
rzeczowniki: przez «zabawey 1 «gre», przy czym granica migdzy tymi dwoma
wyrazami nie jest zbyt wyrazna i konsekwentna. Tak wigc thtumacze zmuszeni
zostali do uzywania w wersji polskiej «gry» i «zabawy» wymiennie, zaleznie
od kontekstu, w tych za§ wypadkach gdzie w oryginale spe/ obejmuje pelny
swoj zakres znaczeniowy (tj. zarowno polska «gre» jak i «zabawey), przektad



Homo ludens Johana Huizingi w Polsce 41

operuje arbitralnie «zabawa» w szerokim rozumieniu; jesli zas zachodzi dla
z tych czy innych wzgleddw moznos¢ zastosowania formy przymiotnikowej
postugiwano si¢ wywiedzionym z faciny i majacym juz u nas prawo obywatel-
stwa stowem «ludyczny», gdzie indziej za$ jego pochodna «ludyzm». Mimo
tych nieuniknionych zabiegow i wybiegow thumacze zywia nadziejg, ze pro-
ponowany przez nich tekst polski nie wywota powazniejszych nieporozumien”
(Kurecka, Wirpsza 1967, s. 5).

Ryc. 1. Artykut S. Losia, Jesien przedwiosnia na tamach Tygodnika Powszechnego
z dn. 04.03.1962 roku.
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Bardziej odpowiedzialni ideolodzy PRL, a tych przeciez nie brako-
wato w dwczesnych elitach badz bezposrednio odpowiedzialnych za polity-
ke kulturalna, badz za tworzenie jej intelektualnych podstaw, zajmowali na
0g6! wobec Huizingi stanowisko krytyczne, ale wywazone i w swym wlas-
nym rozumieniu obiektywnie. Podobnie zreszta, jak to miato miejsce wobec
innych przyswajanych wowczas polszczyznie autorow Zachodnich. Przykta-
dem tego byla krytyczna recenzja Jesieni sredniowiecza, pierwszego z dziet
Huizingi opublikowanego w Polsce, piora Leszka Kotakowskiego (woéwczas
jeszcze wierzacego w perspektywy panujacego w Polsce ustroju i jego polity-
ki kulturalnej). Przyjmujac stanowisko Kotakowskiego, marksistowskie, ale
pozbawione marksistowskiego radykalizmu, mozna by jego uwagi odnies$¢
praktycznie do wszystkich dziet Huizingi, w tym i do Homo ludens. Wowczas,
tj. w 1962, odnosit je jednak Kotakowski do Jesieni sredniowiecza, gdy pisat
wytykajac dzietu brak empirycznej kategoryzacji opisywanych zjawisk:
»Klasyczne to dzieto przedstawia pewien gatunek historiografii ryzykowne;j
i szczegolnie czytelnej zarazem. Jego zalety sa niebezpieczne, poniewaz
umiejetnos$¢ obrazowego 1 plastycznego prezentowania dziejow kultury przez
gromadzenie wielu przyktadow, ilustrujacych okreslone «poczucie zycia»
badanej epoki, wymaga szczegolnej ostroznosci. W znacznej czg$¢ zmusze-
ni jeste§my wierzy¢ autorowi na stowo, nie dlatego by brakto w jego wywo-
dach udokumentowanych faktow — przeciwnie, obfitos¢ przyktadow uporzad-
kowanych wedle roznych dziedzin zycia kulturalnego wypetnia niemal caty
tekst; ale tez przyktady, cho¢by najhojniej gromadzone, pozostawiaja zawsze
w umysle czytelnika sceptyczny osad: skad wiemy, ze one wilasnie charak-
teryzuja kulturg¢ opisywanej epoki w jej osobliwosciach naprawdg swoistych
i naprawdg istotnych? [...] Musimy wierzy¢ autorowi na stowo [...]. Czytelnik
sceptyk ma prawo zapytac, czy przy pewnym wysitku nie udatoby mu si¢ ze-
bra¢ takiej samej ilosci przyktadow na te same wlasnosci zycia kulturalnego
z dowolnej innej epoki historycznej. Jesli za§ powie kto, ze ilustracje, ktore te
same charakterystyczne zdaniem Huizingi dla schytku $redniowiecza, mogty-
by ujawni¢ na przyktad w wieku dwudziestym, bylyby niereprezentatywne,
«przypadkowe» czy niecharakterystyczne dla naszych czas6w, natomiast ana-
logiczne przyktady z pigtnastowiecznej Burgundii za charakterystyczne wtas-
nie i swoiste. Kryterium takie z trudem datoby si¢ w dziele Huizingi odszukac,
totez gwarancja poprawnosci jego opisu moze by¢ tylko sam autor albo raczej
nasze przeswiadczenie o autentyczno$ci jego ogladu; mamy prawo sadzi¢, ze
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przez wieloletnie studia i badania udato mu si¢ naprawdg do tego stopnia wzy¢
w klimat umystowy badanego §wiata i uzyska¢ intuicj¢ jego specyficzne-
g0 «poczucia zycia» na tyle trafng, ze dobor ilustracji nie jest podyktowany
w jego dziele nakazami jakiej$ konstrukcji apriorycznej, ale faktycznymi wias-
no$ciami nagromadzonego surowca empirycznych danych. W tym znaczeniu
dzieto Huizingi znajduje si¢ na pograniczu historiografii sztuki pigknej, albo-
wiem opisuje pewien fragment §wiata za pomoca wyselekcjonowanych zen
konkretnych obrazoéw, a prawomocno$¢ sugestii, ktora kaze nam wierzy¢, ze
owe konkrety sa naprawdg dla calosci opisywanej reprezentatywne, opiera si¢
na przestankach intuicyjnych. Nie jest to obiekcja wobec autora [...], albo-
wiem technika opisu jest w znacznym stopniu narzucona przez zamiar badaw-
czy; trudno sobie wyobrazi¢, aby opis czegos takiego, jak atmosfera duchowa
epoki, dal si¢ przeprowadzi¢ inaczej, anizeli przez mnozenie odpowiednio do-
branych szczegdtow, ktorych «typowosé» pozostaje kwestia odpowiedzialno-
$ci osobistej autora” (Kotakowski 1962, s. 548-549)”.

Uprzedzajac zarzuty ,,pryncypialnych marksistéw”, mogacych dopa-

trze¢ si¢ w dziele Huizingi elementéw niezgodnych z ideologiq i dialektyka
materialistyczng, opierajaca si¢ gtownie na podejsciu empirycznym, a niein-
tuicjonistycznym, Kotakowski jakby celowo ttumaczy i usprawiedliwia cha-
rakter tworczosci Huizingi:
»historiografia, ktora by si¢ skladala wylacznie z twodrczosci tego rodzaju,
z trudem si¢ daje pomysle¢, ale [...] historiografia, ktora by tej tworczosci
byla pozbawiona, wygladataby ubogo i smutno. Pomigdzy opisem $wiata
historycznego, ograniczonym $cisle do tego, co si¢ daje z dostepnych doku-
mentéw wydedukowac, a opisem artystycznym, ktory arbitralnie absolutyzuje
pewne cechy ogladanej epoki i od ktérego nie wymaga si¢ ani uzasadnien, ani
racji zrodlowych, lezy niejako obszar posredni, gdzie postugujemy si¢ obficie
dokumentacja historyczna, ale dokumentacjg¢ t¢ staramy si¢ podporzadkowaé
zamiarom syntetyzujacym i zarysowac za jej pomoca cato$ciowa panorame
epoki, na co nie czgsto wazy si¢ zawodowy historyk, skregpowany rygorami
swojej techniki. Istnienie owego posredniego obszaru stanowi o ciaglosci
pomigdzy dziatalno$cia humanistyczna Scisle naukowa a pracag artystyczna
i dzigki niemu réwniez wyniki historycznych dociekan docieraja do niezawo-
dowych kregow: Jesier Sredniowiecza jest czytelna i interesujaca dla kazdego
przecigtnie wyksztatconego inteligenta” (Ibidem).

W kraju, ktorego 6wczesny system polityczny i polityka kulturalna
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oparte byly na przestankach materializmu historycznego, taka argumentacja
na rzecz obecnosci dziel Huizingi byta wrecz konieczna, cho¢ i tak nie prze-
szkodzita niewybrednym, prymitywnym, ale na szczg¢$cie raczej nielicznym,
atakom na holenderskiego uczonego i jego polskich wydawcow.

Pojawienie si¢ w 1967 na polskim rynku czytelniczym Homo ludens
wywotato oczywiscie sporo recenzji i komentarzy. Grunt pod odbiodr tego dzie-
fa byl w pewnym sensie przygotowany przez recepcj¢ dwu poprzednich ksia-
zek Huizingi — Jesieni Srednowiecza i Erazma. Recenzenci prawie zgodnie
utyskiwali, ze ksiazki ukazaty si¢ z kilkudziesigcioletnim op6znieniem. Nie
nalezy jednak zapomina¢, ze zaledwie kilka miesigecy po ukazaniu si¢ Homo
ludens doszto w Polsce do tzw. wydarzen marca 1968, i ze moment publikowa-
nia recenzji tego dzieta przypadt doktadnie na okres ideologicznych konwul-
sji 1 tyrad skierowanych przeciw mlodziezy i intelektualistom protestujacym
przeciw zdjeciu mickiewiczowskich Dziadow z desek Teatru Narodowego
i domagajacym si¢ wolnosci stowa. Stad, juz w kilka miesigcy po ukazaniu
si¢ w skromnej skadinad i szarej obwolucie, bo tak Spotdzielnia Wydawnicza
Czytelnik opublikowata Homo ludens, pryncypialni ideolodzy nie przepuscili
okazji by Huizingg zdyskredytowac. Na tamach dwumiesigcznika ,,O$wiata
Dorostych”, majacego ambicje budowac podstawy dojrzalego spoteczenstwa
socjalistycznego, ukazata si¢ ostra, cho¢ na tle pozostatej stosunkowo tagod-
nej krytyki marksistowskiej, do$¢ kuriozalna w swojej barbarzynskiej wymo-
wie, recenzja Homo ludens pidra Kazimierza Wojciechowskiego (1905-1994),
dziatacza socjalistycznego, pedagoga i profesora Uniwersytetu Warszawskie-
go, zatytutowana z charakterystycznym znakiem zapytania: ,,Zabawa sensem
zycia 1 kultury?” (Wojciechowski 1968, s. 369-370). Sens zycia i kultury,
zdaniem 6wczesnych ideologdw, miaty przeciez stanowi¢ zupelnie inne sfe-
ry, przede wszystkim walka o nowy porzadek spoleczny, bohaterstwo pracy,
itd. Kazimierz Wojciechowski co prawda w pierwszych zdaniach swej recen-
zji uznaje wprawdzie potrzebg zabawy w zyciu spotecznym, cho¢ czyni to w
do$¢ niewyrafinowany sposob, wskazujacy na brak merytorycznej wiedzy w
zakresie glebszej roli zabawy w kulturze. Pisze nawet pod koniec swej opinii,
ze ,,O$wiatowca moze w tej ksigzce zainteresowac rozdzial, ktory okresla ce-
chy zabawy (swoboda, bezinteresowno$¢, itp.)”. Dodaje jednak natychmiast
dyskredytujaco, ze ,,Nie jest to jednak rozdziat odkrywczy” (Ibidem, s. 370).
Natomiast w dalszych fragmentach swego tekstu autor tej recenzji daje praw-
dziwy koncert 6wczesnej ideologicznej pryncypialnosci:
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,Autor [tj. Huizinga] chce dowies¢, ze prawdziwa, czysta zabawa sama stano-
wi podstawe i czynnik kultury [...]. Mimo staran nie dowiddl swej tezy, nie
przekonat krytycznego czytelnika. Autor reprezentuje odmiang filozofii me-
tafizycznej, modnego na zachodzie egzystencjalizmu (!!! — W. L.), ktory ma
roézne postaci. Egzystencjalizm nie ufa rozumowi ani dos§wiadczeniu w pozna-
waniu prawdy. Wyrasta z kryzysu kultury zachodu, z bezradnosci filozoficznej
i moralnej. Wskutek tego [...] ich filozofowie wszystko ogladaja przez czar-
ne okulary pesymizmu. Huizinga dla odmiany — wskutek takze bezradnosci,
uznajac, ze «wszystko marno$é», gtosi hasto «wszystko jest zabaway. Zaczyna
swe dzielo od zabawnej dzi§ mysli Platona, traktujac ja serio, i konczy na tej
mys$li Platona. Po drodze za$ oskarza wiek XIX, iz zdradzit kultureg, gdyz wy-
zbyt si¢ zabawy, bo uwierzyl, ze sity ekonomiczne i gospodarcze decyduja o
losach $wiata. [...]. Narzeka takze, ze liberalizm ani socjalizm nie byt dla tego
wieku pozywka [...]” (Ibidem).

Daje to Wojciechowskiemu powdd to niespodziewanej konkluzji
i dyskredytacji inicjatywy wydawniczej wydania Homo ludens: ,,A wigc k
siazka Huizingi to nie zabawa, to walkaideologicz
na. [...]. Dziwi¢ sig¢ trzeba, iz zastuzony wydawca, ,,Czytelnik”, znajduje tak
pigkny papier, trwata pigkna oprawe, tyle srodkow oraz doktada staran do wy-
dania ksiazki w 5 tys. egzemplarzy nie wiadomo po co i dla czego” (Ibidem).
Cho¢ to nie najistotniejsze w cato$ci recenzji, $miesznie brzmi tu oskarze-
nie wydawcy o zbytkowne zapewnienie ksiazce Huizingi pigknego papieru i
oprawy, na co zdaniem recenzenta ksiazka nie zastuzyta. W istocie papier byt
dobrej, ale raczej sredniej klasy, z pewnos$cig nie czerpany, oktadka wprawdzie
trwata, plocienna, ale niezbyt atrakcyjna, jasno szara, pokryta rdwnie szara
obwoluta, pozbawiona wigkszych efektow graficznych bez jakiegokolwiek
nadruku z wyjatkiem skromnego elementu, przedstawiajacego uproszczony
symbol lupy lub oka, a oznaczajacego calq seri¢ wydawnicza ,,Czytelnika” po-
$wigcong wybitnym myslicielom europejskim. Daje to poglad na ideologiczne
szukanie ,,dziury w calym”, przez niektorych przedstawicieli peerelowskich
elit intelektualnych.

Niezwykta koincydencja wydarzen marca 1968 i czasu ukazywania
sig recenzji Homo ludens, byta widoczna w niezwyktym ich zderzeniu na ta-
mach tygodnika ,,Wspotczesno$¢”. Recenzji Homo ludens, jaka zamiescit na
przetomie marca i kwietnia 1968 Jan Kurowicki towarzyszyl dramatyczny
kentekst polityczny. Ukazala si¢ bowiem w numerze, pelnym wrecz wicie-
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ktych atakow peerelowskiej wladzy i wspierajacych ja stuzalczych wypo-
wiedzi redakcyjnych atakujacych z pozycji ideologicznych srodowisko aka-
demickie, ktore odwazyto si¢ wystapi¢ przeciw polityce kulturalnej wtadz
PRL. Stad recenzja Homo ludens, poswigcona subtelnej koncepcji zabawy
w kulturze tworzyta na tamach ,,Wspotczesnosci” przedziwny kontrast z nie-
bywale liczna, wypelniajaca praktycznie caty numer tygodnika seria artykutow
w sposob brutalny i arogancki rozprawiajacych si¢ z mlodzieza i nauczycie-
lami akademickimi, protestujacymi przeciw ograniczeniom cenzury i doma-
gajacymi si¢ powigkszenia zakresu wolnosci stowa i swobod obywatelskich.
W numerze ,,Wspotczesnosci” zawierajacym to skadinad wyjatkowo obszerne
i warto$ciowe omowienie dzieta Huizingi piora Kurowickiego — znajdujemy
bowiem dominujace cale wydanie tego czasopisma artykuly oficjalnie pigt-
nujace marcowe rozruchy. Sa to m.in.: fragment przemdwienia dwczesnego
I Sekretarza PZPR, Wiladystawa Gomulki, pelne konformistycznych stwier-
dzen wobec PZPR oficjalne wyjasnienia Ministerstwa Kultury i Sztuki, frag-
menty referatow egzekutywy organizacji partyjnej warszawskich pisarzy oraz
shuzalczy tekst uchwaty podstawowej organizacji partyjnej tzw. POP, warszaw-
skiego oddziatu Zwiazku Literatow Polskich. Przyjrzyjmy si¢ probce tych pub-
likacji. Juz na stronie pierwszej znalazly si¢ az trzy artykuly, sygnalizowane
fragmentarycznie na stronie pierwszej ,,Wspotczesnosci”, ale ze wzgledu na
mamucie ich rozmiary kontynuowane wewnatrz numeru. Tytuly jednoznacz-
nie okreslaly ich tres¢. W wybitym na frontowym miejscu, tuz pod tytutem
czasopisma artykule pt. ,, Wokot sprawy >>Dziadow<<" znajdujemy oficjalna
interpretacje wydarzen marcowych. Kolejne dwa artykuty to ,, Mickiewicz nie
byt i nie bedzie sztandarem reakcji” oraz ,, Poczqtek awantury politycznej”.
Warto si¢ zatem choc¢by z pomoca krotkich fragmentoéw, zapoznac si¢ z klima-
tem, w jakim przychodzito woéwczas funkcjonowa¢ humanistycznym dzietom
przyswajanym z dorobku ,,zgnitego i burzuazyjnego” Zachodu. autor gtéwne-
go tekstu bat sig na tyle, intelektualnej kompromitacji, a zapewne i bojkotu ze
strony polskich intelektualistow, ze si¢ nie podpisal:

»W ostatnich tygodniach — w zwiazku z zakwestionowaniem politycznej wy-
mowy >>Dziadow<< na scenie Teatru Narodowego, a nastgpnie decyzja zdje-
cia tej inscenizacji z repertuaru — mielisSmy do czynienia z niepokojami poli-
tycznymi w niektorych srodowiskach inteligencji i studentow [...]. Niepokoje
te rozniecane przez grupy opozycyjne wobec polityki partii, wrogie ustrojowi
Polski Ludowej, zostaty wykorzystane do podjecia ataku politycznego, ktore-
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go celem byto podwazenie kierowniczej roli partii klasy robotniczej w Polsce,
dyskredytowanie jej kierownictwa, podwazanie nienaruszalnych wigzi, jakie
tacza nasz nardd z ZSRR. [...] Partia i cata klasa robotnicza daty tym usitowa-
niom zdecydowana i ostra odpowiedz” (B.a. 1968, s. 1).

Z pewno$cia wyjatkowo obszerne omowienie Homo ludens Jana Kurowickie-
go, ktore ukazato si¢ doktadnie w goracych dniach pomarcowych (omawiany
numer ,,Wspotczesnosci” jest datowany 27. I11-9. 1. 1968), przytloczone po-
wyzszymi tekstami propagandowymi, nie zostato przyjete przez czytelnikow
z odpowiednia uwaga, jesli w ogoéle zostato zauwazone w goracej atmosfe-
rze owczesnej sytuacji politycznej. Co wigcej, pisma majace juz na pierw-
szej stronie podobne do ,,Wspolczesnosci” wrzaskliwe propagandowe tytuty,
byly wowczas po prostu bojkotowane przez kregi czytelnicze, do ktorych byty
adresowane. Stad chyba dopiero teraz, siggnawszy do archiwalnego numeru
bibliotecznego, mozna si¢ spokojnie przypatrze¢ temu zapomnianemu teksto-
wi, w ktorym pojawiaja si¢ ostrozne aluzje do aktualnej sytuacji polityczne;.
Tyle ze Kurowicki w zadnym wypadku nie reprezentuje stylu ideologiczne;j
napasci podobnego do recenzji Kazimierza Wojciechowskiego. Mimo szeregu
uwag krytycznych, recenzent ,,Wspotczesnosci” jest wyraznie pod pozytyw-
nym wrazeniem spowodowanym publikacjg dzieta Huizingi, czego wyrazem
jest sam tytut: Zauroczenie historiq (Kurowicki 1968, s. 3). Odwrotnie, pro-
ponuje na tyle, na ile bylo to mozliwe w dwczesnym zamieszaniu i wsrod
naciskow cenzuralnych, by jako$ odda¢ si¢ chwilom glgbszej, niezaangazo-
wanej ideologicznie refleksji, do czego pretekstu dostarcza mu historiozofia
Huizingi: ,,wiem, ze historia moze pokaza¢, co cztowiek utracit i co zyskal,
niemniej faktem jest, ze jesli uzyskujemy dystans wobec przesztosci, to za-
wsze pozostajemy w skorze swojego czasu, ktory nie moze by¢ omijany, po-
niewaz ucieka. [...] Chodzi o to, co w zamian za utracona przesztos¢ wymysli¢
lub zdziata¢ winien cztowiek, by uzyska¢ wigz ze swiatem, tak jak cztowiek
sredniowiecza uzyskiwat kontakt z Bogiem. Co zrobi¢, by wspotczesny teatr
absurdu przeksztalcil si¢ w sensowny tad?” (Kurowicki 1968, s. 3). Jednakze
wspotczesny Kurowickiemu ,teatr absurdu”, zwtlaszcza polityczny, rozgrywa-
jacy sig przeciez na jego oczach w pomarcowej rzeczywistosci, nie chciat si¢
jako$ przeksztatci¢ w zaden sensowny tad...
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Perypetie wydawnicze Homo ludens

Przektadu Homo ludens, ktory mimo woli znalazt si¢ w centrum roz-
petanej przez wladze awantury politycznej, dokonali z niemieckiego ttuma-
czenia H. Nachoda, pisarka Maria Kurecka (1920-1989) i ... poeta Witold
Wirpsza (1918-1985). Zwracalo uwagg to, ze wszystkie opublikowane do tego
momentu dzieta Huizingi zostaty przettumaczone nie wprost z jezyka holen-
derskiego lecz zostaty dokonane z posredniego jezyka niemieckiego. Nie dzi-
wi to, gdyz studia niderlandystyczne w Polsce prawie wowczas nie istnialy,
zatem skoro wszystkie dziela Huizingi mialy swe niemieckojgzyczne wersje,
korzystano z ustug ttumaczy filologii germanskiej, dziedziny nieporéwna-
nie szerzej uprawianej w naszym kraju. Nie wiemy jednak, z ktorej wersji
niemieckiej dokonano tlumaczenia. Istnieja bowiem dwie niemieckie wersje
Homo ludens. Pierwsza wydana w hitlerowskich jeszcze Niemczech, poddana
owczesnej cenzurze, z eliminacja zydowskich nazwisk przytaczanych przez
Huizingg oraz opublikowana p6zniej w neutralnej Szwajcarii, nie wykazujaca
juz podobnych interwencji. Sam Huizinga dokonal przektadu swojego dzie-
a na angielski, ale szerzej si¢ ono nie przyjeto. W wiele lat po jego $mierci
w Stanach Zjednoczonych ukazat si¢ w 1955 roku niezalezny przektad na ame-
rykanski jezyk angielski. Do listy tych wersji Homo ludens nalezy jeszcze do-
da¢ pierwotny tekst w jezyku holenderskim. Jesli zaufa¢ informacji kustosza
Archiwum Huizingi, doktora Antona van der Lema, istniata jeszcze bardziej
pierwotna wersja Homo ludens odrzucona przez holenderskiego wydawce. Tak
czy owak sprawdzenie tego i ewentualne porownanie wszystkich tych wersji,
zwlaszcza thimaczen na polski oraz ich stosunku do holenderskiego orygina-
hu, to zadanie polskich niderlandystoéw. By¢ moze warto by sig tez pokusi¢
o przektad bezposredni z oryginalnego tekstu holenderskiego. Nie wiemy bo-
wiem ile niuansow mysli Huizingi nie zostato w pelni uwypuklone za sprawa
posrednictwa jezyka niemieckiego.

Bolestaw Prus mawiat przed laty, ze ,.kazdy przektad to ptak tego sa-
mego gatunku ale bez najlepszych pior”. Jesli zatem niedoktadnosci zagrazaja
juz bezposredniemu przektadowi z jednego jezyka na drugi, to tatwo sobie
wyobrazi¢, ze jesli w gre¢ wchodzi posrednictwo dodatkowego jezyka, ,,gubie-
nie najlepszych pioér” moze miec tylko zakres wigkszy gdyz z pewnoscig nie
mniejszy.
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Ryec. 2. Strona tytutowa dzieta J. Huizing z 1938 roku — Homo ludens

Tlumacze dzieta Huizingi stangli jednak przed do$¢ trudnym zada-
niem jezykowym. W pierwszym wydaniu polskim znalazt si¢ rOwniez ory-
ginalny wstep Huizingi z edycji roku 1938, w ktorym usprawiedliwiat sig¢
z rozmaitych utrudnien, jakie napotykat jako historyk kultury podczas pisania
swojego dzieta:

»W chwili, gdy przekazuje t¢ ksiazke do rak czytelnikdw ogarnia mnie obawa,
ze wielu sposrod nich, mimo catej wlozonej w nig pracy, uzna¢ ja moze za
niewystarczajaco udokumentowana improwizacj¢. Ale taki to juz los autora,
pragnacego traktowac o zagadnieniach kultury, iz musi niekiedy zapgdzac si¢
w niejedna dziedzing, ktdrej dostatecznie nie opanowat. Wykluczone byto dla
mnie wypetnianie [...] wszystkich luk mojej wiedzy, lekko tez potraktowatem
spraw¢ udokumentowania kazdego szczegotu odpowiednim cytatem. Rzecz
przedstawiata si¢ dla mnie tak: pisa¢ teraz albo nie pisa¢ wcale. Pisa¢ o czyms,
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co lezy mi na sercu. A wigc napisatem” (Huizinga 1967, s. 7-8).

Komentarz wydawcy opublikowany na skrzydetku obwoluty, zalecat
polskiemu czytelnikowi lekture Homo ludens jako ksiazke z klasycznego re-
pertuaru humanistyki, mimo ze ,,jej teza generalna nie zyskata powszechnego
uznania, niemniej stanowi ona pierwsza oryginalna i niezwykle interesujaca
probe przedstawienia catoksztattu naszej kultury jako formy gry lub zabawy.
[...] Ksiazka Huizingi, interesujaca z uwagi na przedstawiona w niej teorig,
imponuje ponadto bogactwem wykorzystanego materiatu i wtasciwa temu my-
slicielowi finezja interpretacyjna, co w potaczeniu z pigknym, jasnym stylem
zapewnia jej trwate miejsce w dorobku mysli ludzkiej™™.

Waznym elementem wstepu Huizingi byto okreslenie terminu ,,zaba-

wa”, do tej pory w pracach polskich traktowanego nieprecyzyjnie i rzadko
taczonego z ogodlniejszymi zjawiskami kultury, a juz najmniej z jej istotnymi
przejawami. Na tym tle okreslenie zabawy jako zjawiska pierwotnego wobec
kultury stanowito rodzaj intelektualnego przewrotu.
»Zabawa jest traktowana tutaj jako zjawisko kulturowe — a nie — przynajmnie;j
nie przede wszystkim — jako funkcja biologiczna. Stosuje si¢ tu wobec niej
srodki wtasciwe dla nauki o kulturze. I bedzie mozna stwierdzi¢, ze — o ile byto
to tylko mozliwe — nie postuguje si¢ psychologiczng interpretacja zabawy, jak-
kolwiek wazna by byla taka interpretacja oraz ze w nader ograniczonej mierze
stosuje etnograficzne pojecia i objasnienia, nawet tam, gdzie przytacza¢ musze
fakty etnograficzne. [...] Gdybym ujat przeprowadzone przeze mnie dowody
w tezy, jedna z nich brzmiata by: etnologia i spokrewnione z nig nauki ktada
zbyt maly nacisk na pojecie zabawy” (Huizinga 1967, s. 7).

Zwraca uwage grupa recenzji pisanych w dalszym ciagu z punktu
widzenia oficjalnej polityki kulturalnej PRL. Zadna ze znanych recenzji nie
powtdrzyta jednak wprost prymitywnej, ideologicznej tyrady Kazimierza
Wojciechowskiego z ,,Oswiaty Dorostych”. Znaczna czg$¢ opinii i omowien
Homo ludens pojawiata si¢ wprawdzie na tamach czasopism, ktore czuly si¢
w mniejszym czy wigkszym stopniu odpowiedzialne za popularyzacje §wia-
topogladu materialistycznego w spoleczenstwie polskim, ale jednoczesnie
bacznie zwazatly, zeby nie narazi¢ si¢ na otwarta dyskredytacje srodowisk in-
telektualnych, ktore chciano raczej pozyskiwac niz zrazi¢. Krytyke na famach
tego typu czasopism prowadzono zatem nieporéwnanie subtelniej niz czynita
to ,,Os$wiata Dorostych”, starajac si¢ trafi¢ do czytelnika odpowiednio dobra-
nymi racjami, czgsto godzac si¢ taktycznie z niektorymi elementami $wiato-

9 Komentarz wydawcy na skrzydetku obwoluty Homo ludens.
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pogladu przeciwnego, jakimkolwiek by on nie byt. Niekiedy dopatrywano si¢
tam zdrowych ziaren, tyle ze niedostatecznie w warunkach kultury zachod-
niej rozwinigtych czy to z powoddw niewystarczajaco postgpowego zaplecza
intelektualnego, czy niekonsekwencji lub braku intelektualnej odwagi oma-
wianego autora. Takie publikacje ostatecznie orzekaly w bardziej czy mniej
zakamuflowany sposob o wyzszosci systemu spotecznego reprezentowanego
przez autora recenzji. Jesli chodzi o dopuszczonych do cyrkulacji w Polsce Lu-
dowej autorow zachodnich, nie tylko o Huizingg, 6wczesna cenzura — jak juz
wspominali$my wyzej, dopuszczata tych, ktdrzy nie wystepowali wprost prze-
ciw ustrojowi socjalistycznemu. Natomiast taki ,,dopuszczony” tekst mogt
si¢ spodziewac krytyki, wyliczenia mu wszystkich punktow, ktére swiatopo-
glad marksistowski (nie zawsze wprost nazwany) uznawal za nieodpowiednie.
Krytyce poddawano kazdy tekst, ktory nie wychodzit lub przynajmniej nie
wykazywal jakichs afiliacji z najbardziej postgpowym systemem spotecznym,
jakim miat by¢ socjalizm. By zyskac, nawet krytyczna, ale jednak aprobate,
najlepiej byto gdy dany tekst lub obszerniejsze dzieto nawiazywalo, chocby
posrednio, do bratnich a przynajmniej do genetycznie poprzedzajacych ma-
terializm dialektyczny kierunkéw racjonalnego myslenia, jak np. empiryzm.
Najczesciej krytykowanymi punktami dziet zachodnich byty oczywiscie takie
kierunki mysli ludzkiej, jak wszelkiego typu idealizm lub poglady o charak-
terze metafizycznym, ktory tak prymitywnie wytykat autorowi Homo ludens
Kazimierz Wojciechowski. Czgsto przebijat z tego typu krytyk i recenzji, jak-
by niedopowiedziany, kompleks nizszosci, ze my$l materialistyczna nie po-
trafita, poza wyjatkami, wydac z siebie rozwazan kulturoznawczych, ktore by
osiagnety rozglos podobny do Huizingi, weczesniej Oswalda Spenglera, Maxa
Webera, pozniej Claude Levi Straussa, Davida Riesemana. Omowienia takie
i analizy wychwytywaly oczywiscie kazda watpliwos¢ analizowanego auto-
ra zachodniego, niewolne byly od uszczypliwosci, cho¢ co prawda w przeci-
wienstwie do okresdOw wezesniejszych, szczegolnie stalinowskiego, wyraznie
mniej topornych i prymitywnie ideologicznych, wyposazonych w bardziej
wyrafinowang argumentacj¢. Ulubionym chwytem tego typu recenzji byto
wykazywanie wprost lub w podtekscie, ze omawiany tekst nie jest w stanie
ukazac¢ glebszych aspektow rzeczywistosci, poniewaz brak mu najskutecznie;j-
szego w takich wypadkach podejscia dialektycznego. Taki ,,tagodnie kasaja-
cy” charakter ma recenzja Andrzeja Selmowicza, Improwizowana metafizyka
kultury opublikowana w dwumiesieczniku ,,Cztowiek i Swiatopoglad” (Sel-
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mowicz 1968, s. 150-156). Podobnie jak Wojciechowski, ale nieporéwnanie
delikatniej, krytykuje A. Selmowicz ,,metafizyke Huizingi”. Z tekstu wynika,
cho¢ autor nie pisze tego wprost, ze metafizyka jest to, co przekracza granice
fizycznosci, a wigc granice materialnie uchwytnego bytu. Stad w artykule me-
tafizyka to tyle, co $§wiatopoglad niematerialistyczny. Znajdujemy tam analiz¢
dzieta Huizingi podmalowana ledwie skrywana dozg ironii:

,»t0, co Huizinga uprawia mozna by nazwac¢ metafizyka kultury. Etnologiczne
zainteresowania takich ludzi, jak Granet, Frobenis czy Boas, do ktorych prac
empirycznych odwoluje si¢ Huizinga — teoretyk, staja si¢ naukowym zaczy-
nem dla refleks;ji filozoficznej, a $cislej — dla konstrukcji metafizyki. Huizinga
usiluje przekonaé nas, co prawda — jak sam powiada — wysitek jego da si¢
potraktowac jako niewystarczajqco udokumentowana improwizacja. Jednakze
wbrew tym zastrzezeniom — wyczuwa si¢ dazenie wrgcz przeciwne, do dro-
biazgowo przeprowadzanej analizy. Czgste powotywanie si¢ na konkretne, ze
sfery empirii zaczerpnigte zjawiska z zycia spoteczno-kulturowego, a wresz-
cie ten tak trudny do okreslenia «sposob» potraktowania tematu — kojarza sie
z postawa naukowca. Dajacy si¢ tu tatwo zauwazy¢ brak konsekwencji lezy,
jak sadze, w zamys$le samego autora, jako zto konieczne: $wiadomy niemozno-
$ci udokumentowania wielu przeprowadzonych tez chce improwizowac; Swia-
domy, Ze taka postawa nie cieszy si¢ zbytnim prestizem, a takze majac bardziej
wzniosle aspiracje (naukowe) pisze swa ksiazke chwilami przeciez nieomal
z precyzja przyrodoznawcy. Brak spdjnosci — zar6wno w aspekcie samej struk-
tury formalnej pracy, jak i odnos$nie jej meritum — jest spowodowany przede
wszystkim przestankami tkwigcymi u podstaw filozofii kultury autora Homo
ludens” (Ibidem, s. 150-151).

Mimo kilkustronicowej krytyki A. Selmowicz dochodzi jednak do
koncowego wniosku, wyrazonego zaledwie w kilku koncowych wierszach, ze
Homo ludens warto przyswoi¢ czytelnikowi polskiemu.

»Ksiazka Huizingi niesie wszakze z soba — 0 czym warto na zakonczenie —
wiele momentow cennych w postaci rozleglej erudycji z zakresu antropologii
spotecznej, bogatego materiatu empirycznego, ktory cho¢, jesli nie blednie,
to z pewnoscia kontrowersyjnie interpretowany, nie staje si¢ mniej interesuja-
cy: w postaci oryginalnego potraktowania problematyki kultury, zwtaszcza jej
genezy, funkcji w rozwoju zycia spolecznego; w fakcie, ze zwraca uwage na
bogactwo motywacji — zarowno natury psychologicznej jak i socjologicznej
— 1 zrodet dziatania, w ktorych kontynuuje si¢ tzw. fakt kulturowy. A nade
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wszystko — w tym tkwi jej warto$¢, ze — paradoksalnie — wbrew swym zato-
zeniom nie sposob oprzec sie sugestii , towarzyszacej lekturze, iz by¢ moze
Homo — to nie tylko oeconomicus, sapiens czy ludens — ale wszystko to jed-
noczesnie. Ze dopiero w tej catosci mozliwe staje sie unaocznienie istoty
w zjawiskach (!), noszacego miano Homo” (Ibidem, s. 156)'°.

Tego typu recenzje, a podobne ukazywaly si¢ w latach 60. i 70. XX
wieku, w zwiazku z ukazywaniem rowniez wielu innych dziet myslicieli
zachodnich, maja swoisty charakter. [ch wymowe¢ mozna uja¢ nastepujaco:
,»Z Huizinga (lub innym autorem zachodnim) nie jest naszemu, jedynie stusz-
nemu $§wiatopogladowi, po drodze. Ale jest w jego (ich) dzietach sporo mysli,
ktére mozna z pozytkiem wykorzystac, a przy okazji zademonstrowac libera-
lizm naszego ustroju, ktory dopuszcza wiedzg o innych nurtach intelektualnych
i okazuje si¢ w ten sposdb otwarty na swiatopogladowa dyskusje¢. By¢ moze
jednak za podobnymi wypowiedziami stato inne uzasadnienie: wartosciowe
dzieto mysli zachodniej, ktére do niedawna miato zakaz wstepu do naszej so-
cjalistycznej rzeczywistosci poddajemy gruntownej krytyce, gldwnie po to, by
uspokoi¢ zaniepokojonych towarzyszy, odpowiedzialnych za kulturg i ideo-
logie w Komitecie Centralnym PZPR, a przy okazji przemyci¢ na polski ry-
nek czytelniczy to, co na Zachodzie warto$ciowe, a w inny sposob przemycié,
by sig nie dato”. Te metodg czesto stosowali chytrzy krytycy literatury, filmu
czy teatru, zeby wprowadzi¢ do polskiego obiegu kulturalnego wartosci, jesli
nie zakazane, to w kazdym razie niechgtnie widziane przez wladze kulturalne
PRL. Polska tamtych lat uchodzita za najliberalniejszy i najweselszy ,,barak”
w obozie panstw bloku radzieckiego, tzw. ,,demoludéw”. ,,Barak”, w ktorym
przebiegli i podstepni Polacy prowadzili z wtadza — rodzaj gry czy wrecz za-
bawy, powigkszajac w ten sposob zakres swobod, niedostepnych w pozosta-
lych krajach bloku radzieckiego. Ksiazka Huizingi — traktujaca byto nie byto
o zabawie, wpisywata si¢ znakomicie w pejzaz tej niezwyklej gry migdzy
spoteczenstwem a sitami przemocy ideologicznej. I gdyby Huizinga pisat swe
arcydzielo w wciagu 2-3 dekad po wojnie $wiatowej, mogtby z pewnoscia
z doswiadczenia polskiego spoteczenstwa niejedna dodatkowa obserwacje

analizg roli zabawy wyprowadzi¢.

Na tamach miesigcznika ,,Poezja”, Roch Sulima swa recenzj¢ Homo
Ludens poswigcil w duzej mierze refleksjom o ludycznej roli literatury, szcze-
goblnie poezji, prowadzonym z blizej nieokreslonego punktu widzenia tak, jak-
by autor si¢ wahat po jakiej stronie wlasciwie si¢ opowiedziec:

10 Wykrzyknik w cytacie zwracajacy uwage na blad fleksyjny.
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,»Z idealistycznymi rozwazaniami na temat kulturotworczej roli zabawy wia-
ze si¢ zagadnienie «istoty tworczos$ci poetyckiej». Huizinga
pisze «Gdy bowiem religia, nauka, prawo wojna i polityka w bardziej juz zor-
ganizowanych formach spoteczenstwa zdaja si¢ stopniowo zatraca¢ kontakt
z zabawa, ktory w tak szerokim zakresie wystepowal wyraznie we wczesnych
stadiach kultury — poezja, zrodzona w sferze ludycznej, niezmiennie w niej
pozostajex». Szczegdlng trwatos$¢ pierwiastka ludycznego przypisuje autor tak-
ze muzyce. Rozwazania Huizingi [...] dotycza kultur archaicznych, dotycza
pierwiastkowych stadidow poezji, muzyki, sztuki w ogole. Staje zatem problem
synkretyzmu sztuk archaicznych, sformutowany w nowszych czasach”
(Sulima 1969, s. 90) !,

Porownuje tez Sulima huizingowska analize ludycznej roli literatury
z powstatymi mniej wigcej w tym samych czasie, konstatacjami wielkiego lite-
raturoznawcy rosyjskiego, Michaita Bachtina—jednego z nielicznych uczonych
radzieckich, ktorzy nawet w szczytowym okresie presji stalinowskiej, potrafili
zachowac¢ pewng niezalezno$¢ mysli. Jak celnie zauwaza Sulima, ,,Bachtin,
odrzucajac — podobnie jak Huizinga — biologiczna i praktyczng istotg zaba-
wy, dochodzi do wnioskow bardziej zréznicowanych i bardziej przydatnych
w rozpatrywaniu relacji migdzy kulturag i literatura. Inna jest wigc
— dla znanej $wietnie Huizindze — kultury przetomu $redniowiecza i renesansu,
zabawowa istota ceremoniatu oficjalnego,inna—zabawowa istota
ludowego karnawatu. Formy kultury z przetomu $redniowiecza i re-
nesansu wyrazaly poprzez swa zabawowa istot¢ dwa odrgbne $wiaty: oficjalny
(parodiowany) i nieoficjalny (parodiujacy)” (Ibidem, s. 89-90). Sulima dodaje
jednak element interpretacji ideologicznej, i to w duchu marksowskim, cho¢ tu
akurat wcale przekonujacym:
»Zatem — jak to wyraznie wida¢ z powyzszego — ludowa formuta $miechu
(zabawy), bedac w statej — niemal symetrycznej opozycji do form ceremoniatu
oficjalnego — posiadata nie tylko znaczenie ludyczne [...] ale byta row-
niez[...]sposobem poznania,typem §wiatopogladu, in-
strumentem aktywnosci ideologicznej 1 forma zachowan spotecznych. Bachtin
podkreslajac «odswigtnosé» (zabawowosc) jako pierwiastkowa forme ludzkiej
kultury, wskazywat na «zmieniajaca», przekraczajaca zastane sytuacje — kul-
turotworcza rolg zabawy. Mozna zatem powiedzie¢ juz wyraznie, ze «zaba-
way nie realizuje w postaci form kultury tylko «tesknot ludycznychy, ale jest
taka konfiguracja struktur, ktora zdolna jest jednoczes$nie do przenoszenia tre-

1 podkreslenia i cudzystowy wewngetrzne, tu i w nastgpnych cytatach — R. Sulima.
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$ci $wiatopogladowych, ideologicznych, itp. To dynamiczne — w odréznieniu
od Huizingi — ujgcie kulturotworczej roli zabawy prowadzi do tych cennych
stwierdzen, do ktorych nie moze doj$¢ przy swych zatozeniach autor Homo
ludens. Ludowa odmiana $miechu (karnawat) jest sposobem odnajdywania si¢
cztowieka w czlowieczenstwie, «widzi» cztowieka w perspektywie czasu kos-
micznego, biologicznego i historycznego, petni wreszcie szczegolne funkcje
w okresach — ogolnie méwiac — «kryzysowych», w epokach «przetomowy,
epokach poglebiajacych sig¢ roznic spotecznych” (Sulima 1969, s. 90).

Sulima uwaza te fragmenty Homo ludens, ale takze innych dziet Hu-
izingi, jak Jesien Sredniowiecza czy Erazm, ktore poswigcone sa ludycznym
funkcjom poezji, za wyjatkowo wazne. To poezja bowiem najmniej w calej
ludzkiej rzeczywistosci ludycznej poddaje si¢ sterowaniu zewngtrznemu i za-
bijaniu spontanicznosci szeroko rozumianej zabawy.

»Za najbardziej donioste — pisze Sulima — uwazam te wywody autora mo-
nografii o Erazmie, ktore dotycza «wyrazajacego» aspektu poezji, sposobow
«uobecniania si¢» zabawowej rzeczywistosci konkretnej, «przektaduy jej na
rzeczywistos¢ inng (abstrakcyjna). Podstawowa kategoria jest tu «person
ifikacja» 1 «metaforay, czytelne w obrebie pewnej konwencji zna-
czen, ktora mozna okresli¢ mianem «jezyka poetyckiego» [...] Personifikacja
i metafora przynaleza zdaniem autora do mitu, stanowia jego obrazowa isto-
te. «Personifikacja tego, co bezcielesne lub pozbawione zycia, stanowi istotg
wszelkiego formowania mitdw, wszelkiej niemal poezji». «Sprawa pierwotna
— pisze Huizinga — jest przeksztalcanie, postrzeganego w wyobrazenie czego$
zZywego 1 poruszajacego si¢. Przeksztalcenie to zachodzi z chwila, gdy budzi si¢
potrzeba przekazania innym tego, co spostrzegto si¢ samemu». Rozumowanie
to, tozsame niemal z marksistowska teza o jedno$ci myslenia i mowy, myslenia
i obrazowania, ktore istnieje wytacznie jako funkcja spoleczna, otrzymuje jed-
nak motywacje idealistyczna, poszukujaca ponadczasowej istoty poezji. [...]
Szczegdlowe rozwazenie propozycji Huizingi, poswigconych istocie poezji
i jej form wyrazu bytby mozliwe tylko wtedy, kiedy uda si¢ zrekonstruowaé
owczesny mu szeroki kontekst zbieznych tendencji i pogladow na istote poe-
zji, zawartych nie tylko w dzietach krytycznych, ale i samych realizacjach poe-
tyckich. Autor — juz w tym przypadku — zdradza sktonnos¢ do aktualizo
w aniaswoich wywodow, ujmowania problematyki naukowej z perspektywy
wlasnej obecnosci w aktualnym $wiecie. Ksiazka Huizingi, a szczegdlnie jego
wywody o poezji, chociaz gubiace problematyke specyfiki «aktu tworczego»,
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moga by¢ uznane za swoista naukowa sum¢ dwudziestowiecznych koncep-
cji poetyckich, sa jakze przydatne dzisiejszemu badaczowi poezji. Huizinga
w tym przypadku nie tylko skodyfikowat w sposob naukowy te zatozenia, ktore
moga stuzy¢ objasnieniu odmian tzw. «poetyki czystej», ale objasnit réwniez
jej historyczno-kulturowa genezg. Jest to tylko wskazanie jednego z tropow.
A tych z ksiazki Huizingi wyprowadzic¢ si¢ da sporo” (Ibidem, s. 90).

Homo ludens po latach

W przeciwienstwie do czasopism reprezentujacych oficjalna, mniej
lub bardziej krytyczna ocenge Homo [udens, Marek Skwarnicki zamiescit
w katolickim ,,Znaku” silnie podbudowana emocjonalnie, jednoznacznie po-
zbawiong jakichkolwiek elementéw ideologicznej krytyki, recenzj¢ dzieta.
Lekturg i recenzj¢ zatytulowana Homo [udens po latach, potraktowal jako
»przygode intelektualng”. Nie koncentruje si¢ na ,,suchym” opisie zawarto$ci
dzieta (co pojawia si¢ w jego recenzji raczej jako punkt wyjscia do oryginal-
nych konstatacji), a wrecz uzupelia Homo ludens o elementy, ktore Huizindze
byly nieznane, jak np. telewizja czy supermedialny rozwoj sportu. Zdaniem
recenzenta tekst Huizingi jest:
,hasycony trwoga o najwyzsze wartosci ludzkie, o nasza kulture. Przeziera-
ja przez niego znane nam sceny masowych pokazoéw sportowych niemieckie;j
mtodziezy przygotowywanej do podboju $wiata, ukazuja si¢ twarze politykdw,
wrzaskliwie gwatcacych zasady dyplomatycznego savoir vivre u, dostrzega-
my widmo wojny, ktéra w niczym juz nie przypomina tak wspaniale opisanych
przez autora Jesieni Sredniowiecza rycerskich turniejow. Nader chtodno, jesli
chodzi o stylistyke, ale z pasja reprezentanta wartosci, z ktérych roli zdaje
sobie sprawg, wykazuje Huizinga zanik «pierwiastka ludycznego» w totali-
tarnie formowanym §wiecie. Pisze o tym, ze sport, w odroznieniu od roli jaka
pemit w innych epokach i innych spoleczenstwach, traci swe kulturotwoércze
znaczenie, przemieniajac si¢ w gre wysublimowanego instynktu, shuzacego
wylacznie celom spoza sfery wartosci wyzszych. Wykazuje, ze tamanie praw
migdzynarodowych degraduje sztuke polityki do roli podstgpnego systemu
zasadzek, majacych na celu zniszczenie wroga, a nie — jak dawniej — poko-
nanie partnera w pojedynku. Stoimy juz tu w obliczu wojny eksterminacyjnej
i dyplomacji sity” (Skwarnicki 1968, s. 350).

Szczegbdlna uwage zwraca Skwarnicki na rosnaca, wigksza niz za cza-
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sow Huizingi, rol¢ zjawiska, ktore autor Homo ludens okresla jako «puery-
lizm». «Sa to przewaznie — pisze Huizinga, cytowany przez Skwarnickiego
— nawyki albo spowodowane, albo utatwione technika dzisiejszych kontak-
tow intelektualnych. Nalezy do nich np. fatwa do zaspokojenia, nigdy jednak
nienasycona, potrzeba banalnej rozrywki, pogon za brutalna sensacja, uciecha
z masowych widowisk»” (Ibidem). Huizinga nie przewidywat telewizji, ale
i Skwarnicki nie przewidywat globalnej telewizji z setkami kanatow czy inter-
netu, gdzie zjawiska sygnalizowane jeszcze przed Il wojna Swiatowa, urosty
tymczasem i to wielokrotnie. Huizinga przewidywal jednak rozrost znaczenia
medioéw. Jego swoisty profetyzm, Skwarnicki okresla jako: ,,gtebsze przewi-
dywanie niektorych skutkow techniki” tym bardziej uderzajace, ze Huizinga
»hie mogt przewidzie¢ «kultury masowej» w sensie technicznym” (Ibidem,
s. 351).

Marek Skwarnicki nie do konca podziela niektore z przewidywan Hu-
izingi. ,,Rzeczywistos¢ [...] nie zweryfikowata w pelni katastroficznych prze-
czu¢ Huizingi. Stwierdzenie to wydaje si¢ tym wazniejsze, ze po dzi$ dzien
kwestia kryzysu kultury wspotczesnej jest niezwykle zywa i1 kontrowersyjna.
Do tej pory wielu ludzi patrzy nan tak katastroficznie jak Huizinga w przede-
dniu drugiej wojny $wiatowej. Dzigki lekturze Homo ludens odkrywa sig jed-
nak i optymistyczne, a nie tylko pesymistyczne strony przemian wspotczesnej
cywilizacji” (Ibidem, s. 351).

Gloéwne zagrozenie zabawy ludzkiej, jako kreatywnej formy kultur,
dostrzega Marek Skwarnicki i to jak najstuszniej — w zorganizowanej, komer-
cyjnej i medialnej manipulacji zbiorowos$ciami ludzkimi:

»Problem jest dzi§ wigc bardziej skomplikowany niz dawniej, struktura «za-
baw» rozbudowana i wielowarstwowa, gdyz [...] wkraczamy w caly gaszcz
wspotzaleznosci pomigdzy formami masowej rozrywki, a jej organizacja od-
gorng [...]. «Kultura masowa» z jednej strony jednoczy, pomaga we wspol-
nym porozumieniu, taczy w rado$ci wypoczynku i w adoracji wspotzawodni-
czacych ze soba «heroséw» naszych pragnien, z drugiej strony schlebia niskim
instynktom okrucienstwa, brutalnego erotyzmu, stuzy pozbawionym celow
wyzszych konsumpcji hatasu i chaosu dzwigkow lub obrazoéw. Ta antynomia
tkwi zreszta w nas samych, w ludziach wspotczesnych. Infantylizm [...], nie-
dojrzatos¢ uczuciowa i intelektualna, wspotistnieje z energia tworcza, rozwi-
nigtym instynktem wspoétzawodnictwa na polu nauki, techniki, codziennego
zycia. Obok przejawow instynktu walki pozbawionej skruputéw i nie ujgtej
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w zasady fair play, czyli honoru, obok rozwinig¢tego kosztem kultury instynk-
tu agresji objawiajacego si¢ w grze «zimnej wojny» podziwiamy Wszyscy
tak wspaniata «zabawe» jak podbdj kosmosu. Jest to zjawisko, ktore si¢ nie
$nito nawet ludziom wspotczesnym Huizindze. Posiada ono wszelkie cechy
najlepszej «zabawy», bedacej zrodtem wartosci wyzszych. Gdy zastanowimy
si¢ bowiem nad szlachetnym wspotzawodnictwem pochtaniajacym «irracjo-
nalnie» wielkie zasoby materialne, dojdziemy do wniosku, Ze nie jest to wcale
marnotrawstwem, gdyz dowodzi, ze istota ludzka nie zatracita poczucia wias-
nej wielkosci i tajemnicy. Powodowana dazeniem do poznania siebie 1 $wiata,
wdziera si¢ w kosmos, czyniagc w ten «bezinteresowny sposob» (bo korzy-
$ci interesowne odgrywaja w tym wspotzawodnictwie rolg¢ mimo wszystko
drugorzedna), ktory byt zawsze zrodtem wszelkich osiagnie¢ przynoszacych
zaszczyt gatunkowi Homo sapiens. Takie to sa wspotczesne nasze zabawy,
ktorymi w przysziosci beda sig ludzie zachwycac i trwozy¢” (Ibidem, passim,
s. 354-356).
Inny klimat intelektualny znajdujemy w recenzji zamieszczonej przez
Adama Budzynskiego na tamach ,,Tygodnika Kulturalnego”, wydawane-
go przez Zjednoczone Stronnictwo Ludowe, zwigzane wprawdzie sojuszem
z PZPR, ale niezobowiazanego do prezentowania ideologii marksistowskiej.
Adam Budzynski bez skruputow pisat krytycznie, ale jednak nie dyskredytu-
jaco, ze:
~Homo ludens jest ksiazka niezwykla. Jej generalna teza o kulturotworczej
roli zabawy, gry 1 wspolzawodnictwa wzbudza wiele zastrzezen, jest koncep-
cja przekonujaca chyba niewielu. Blizszy jest nam poglad, ze to kultura rodzi
zabawg, ktora stanowi opozycj¢ wobec obowiazujacych norm kulturowych
i wyzwolenie od presji wywartej z zewnatrz i hamujacej w nas to wszystko, co
spontaniczne, zywiotowe. Trudno godzi¢ si¢ rowniez z rozwazaniami Huizingi
na temat pierwiastka ludycznego we wspotczesnym $wiecie. Jednakze ogrom-
na pomystowos$¢ interpretacyjna, olbrzymia erudycja i horyzonty intelektual-
ne Huizingi musza wzbudzi¢ podziw kazdego czytelnika. Homo ludens jest
jeszcze jednym dowodem, ze o trwato$ci mysli humanistycznej stanowia nie
tylko precyzyjne koncepcje o drobiazgowo, logicznie uzasadnionych racjach.
Istotne sa w tej dziedzinie oryginalnosc¢ i szeroko$¢ spojrzenia, pomystowosé
argumentacji i walory stylistyczne — te wszystkie cechy charakterystyczne
dla tworczosci Huizingi, ktora jest klasycznym przyktadem tworczej, huma-
nistycznej refleksji nad dziejami kultury i rola cztowieka w tych dziejach”
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(Budzynski 1968, s. 4).

Zaskakuje fakt, ze recenzje Homo ludens ukazywaly sig nie tylko na

tamach glownych czasopism kulturalnych i naukowych, ale i popularnych, jak
np. ,,Stolica”, gdzie Teofil Syga w artykule Cztowiek bawiqcy sie, pisal, na-
wiazujac do jednej z komedii Aleksandra Fredry, gdzie pojawia si¢ koncepcja
zabawy 1 humoru zblizona do pdzniejszej jaka znajdujemy u Huizingi:
»W wydanej przed wielu laty ksiazce Jerzego Stempowskiego o Panu Jowial-
skim autor jej twierdzil, ze w komedii Fredry zawarta jest idea powszechne;j
zabawy, zabawowej koncepcji swiata. W tezie tej nie dostrzegt jakiegos$ obra-
zoburczego zuchwalstwa. Mysl — mowit — ze §wiat stuzy naszej zabawie i nie
jest pozbawiony komizmu, jest zarowno banalna jak oczywista. Bo 1 z czego
mieliby$Smy si¢ $§miaé, jezeli nie ze $wiata, a skoro $miejemy si¢, musi by¢
$mieszny, bo gdyby nie byt §mieszny — nie byloby sig¢ z czego Smia¢. Wigcej
Stempowski zastanawiajac si¢ nad postacia Pana Jowialskiego dostrzegl, ze
$miech jego jest pewnego rodzaju sposobem bycia, poza, gestem pociagajacym
za soba réznej natury konsekwencje. Ten zabawowy stosunek do §wiata wyda-
je sig by¢ jednym z do$¢ rozpowszechnionych gestow ludzkich, narzucajacych
konieczno$¢ czynnego inscenizowania komizmu az do ostatnich konsekwen-
cji. Czytelnika mniej interesujacego si¢ sprawami badan w dziedzinie kultury
1 historii obyczajow uderzy¢ musi paradoksalne, zda sig, sformutowanie. Czy
sa to tylko — gotow zapytac¢ — luzne dywagacje pisarza, czy moze uzasadniony
poglad naukowy? Odpowiedz na to pytanie zawarta jest w ksiazce znakomite-
go uczonego holenderskiego JOHANA HUIZINGI HOMO LUDENS” (Syga
1968, s. 8) 12

Zdaniem Teofila Sygi liczni pisarze, w tym autorzy sztuk teatralnych,
z Szekspirem na czele, przyréwnywali losy ludzkie do teatru, w ktérym kaz-
dy ma do odegrania swoista rolg. Stad rozpatrywanie kultury z tego punktu
widzenia, jak pisze Syga — ,,nie jest retoryka, mysl ta bowiem nie jest nowa”
(Ibidem). Co wigcej
»egzystencja zabawy potwierdza nieustannie, i to w sensie najwyzszym, po-
nadlogiczny charakter naszej egzystencji w kosmosie [...]. A wnioski ogdlne?
Duch ludzki — odpowiada autor — potrafi wyzwoli¢ si¢ z zaczarowanego kregu
zabawy wtedy jedynie, gdy wzniesie spojrzenie ku sprawom najwyzszym. Lo-
giczne przemyslenie rzeczy nie zaprowadzi go zbyt daleko. I wypowiedzenie
kazdego decydujacego sadu uznane bedzie we whasnej swiadomosci jako nie-
petne. W tym punkcie, gdy sad zaczyna si¢ chwia¢, zanika uczucie absolut-

12 Uwypuklenie fragmentu duzymi literami — T. Syga.
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nej powagi. Na miejscu starego porzekadta « Wszystko marno$cé» nasuwa si¢
nam wniosek o bardziej pozytywnym brzemieniu: «Wszystko jest zabaway.
Wydaje si¢ to tania metafora, wyrazem bezradno$ci intelektu, a przeciez jest
madros$cia, do ktorej doszedt Platon, gdy nazwat cztowieka zabawka bogow”
(Ibidem).

Maria Adamczyk, mloda wowczas asystentka Zaktadu Historii Lite-
ratury Polskiej UAM, w goracych pomarcowych miesigcach, swa recenzja na
famach poznanskiego miesigcznika ,,Nurt”, ostentacyjnie zignorowala jaki-
kolwiek element ideologiczny, koncentrujac si¢ na elementach kulturowych
i zabawowych. Potraktowata dzieto Huizingi jako ,,w istocie swej eseistyczne,
anie stricte i bezosobowo naukowe” (Adamczyk 1968, s. 71). Docenita warto-
$ci inspiratorskie Homo ludens:

,Juz zatem od poczatku swoich wywodow holenderski uczony niejako szuka
«zaczepki» z czytelnikiem, drazni go pewna przekora czy zamierzona niesci-
stoscia, celowo [...] nie dopowiada do konca pewnych elementéw badawczego
rozumowania i w rezultacie uzyskuje to, co moglibySmy nazwa¢ «utowieniem»
czytelnika, zdobyciem jego aktywnego zainteresowania. Huizinga nie chce,
aby czyta¢ jego ksiazke gladko, bez intelektualnych oporow, w atmosferze
ugrzecznionej, uleglej zgody wobec proponowanych rozstrzygniec¢; przeciw-
nie, lekturze Homo ludens towarzyszy state uczucie napigcia, rodzaj skupionej
«gotowosci myslowej», $wiadomos¢, ze oto zostaliSmy wciagnigci w swoista,
polemiczna gre, ktora zaczyna nas pochlania¢ bez reszty. W ten sposob, czy-
tajac wywody holenderskiego uczonego, poniekad bawimy sig, tzn. podjgta
dobrowolnie czynnos¢ (lektury), ktora catkowicie zaczyna nas absorbowac,
nasycamy elementem napigcia i towarzyszacej owemu napigciu radosci, przy
czym ustawiamy si¢ w pozycji przeciwnika czy polemisty autora, inicjujacego
Ow turniej niepokojacego starcia racji i argumentow” (Ibidem).

I kontynuuje Maria Adamczyk, ze

,»t0, co powyzej powiedziane, nie jest wylacznie proba efekciarskiego, przy-
ktadowo przywotanego «pokazu» podstawowych zatozen systemu Huizingi,
tego systemu, ktory ogloszony rowne trzydziesci lat temu, dotad nie zado-
mowil si¢ bez oporow w tzw. antropologii, czyli najszerzej rozumianej nauce
cztowieku” (Ibidem).

Dodajmy, ze sytuacja ,,naukowego zadomowienia” si¢ studiow nad
zabawa 1 ludycznoscia w Polsce, w chwili gdy te stowa pisata mtoda wowczas
asystentka UAM, byla poddana wyjatkowo wulgarnej, cho¢ dowcipnie ujg-
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tej probie o$mieszenia, jakiej dokonat na tamach tygodnika ,,Polityka” Daniel
Passent w swoim stawnym felietonie o palancie (Passent 1967). W 1967 roku
Zofia Dowgird z wroctawskiej Wyzszej Szkolty Wychowania Fizycznego na-
pisata doktorat, bedacy etnologiczna analiza gry palantowej, ktéra w Polsce
sigga tradycjami $redniowiecza. Praca ta ukazata rowniez szeroki kulturowy
kontekst ludowych gier palantowych w $wiecie, gdzie czgsto zyskaly one
z czasem status nawet gier narodowych (amerykanski baseball, angielski kry-
kiet czy finskie pesapallo). Autorka pracy siggnela rowniez po wschodnioeu-
ropejskie tradycje gry, przede wszystkim rosyjskiej fapty. Z punktu widzenia
naukowego praca ta nie tylko spetniata warunki pracy historyczno-antropolo-
gicznej na najwyzszym, migdzynarodowym poziomie, ale wyprzedzata wiele
podobnych monografii pojedynczych gier i zabaw ludzkich, jakie ukazaly si¢
w $wiecie. Do dzi$, po niewielkich poprawkach i uzupetnieniach, praca Zofii
Dowgird spetniataby wszelkie najnowoczesniejsze warunki pracy z zakresu
antropologii kulturowe;j. Niestety, wykorzystujac kolokwialne i popularne sko-
jarzenia z nazwa ,,palant” jako okreslenia cztowieka niezbyt rozgarnigtego czy
wreez przyghupa, Passent wy$miat temat doktoratu. Pisat tam:

»Pani Dowgird prawdopodobnie nikt nie zmuszat do zajmowania sig palantem.
Z wlasnego wyboru padta ofiara $miesznego tytutu. Zajmowanie si¢ dziejami
i forma palanta nie uzyska aprobaty spotecznej, gdyz sa sprawy wazniejsze,
ktorych zbadanie przyniostoby korzys¢ nie tylko autorce. Jesli pozostanie to
przypadek wyjatkowy, to nie ma chyba powodu do alarmu. Nie zamierzamy
przeciez atakowaé hobbystow, ludzi, ktorzy wiele czasu i namigtnosci po-
$wiecaja sprawom drugorzednym. Palant indywidualny nie jest szkodliwy, ale
zbiorowy moze okazac si¢ zbyt kosztowny” (Ibidem).

Felieton Passenta ukazat sig¢ rok przed publikacja Homo ludens w Pol-
sce. Nie jest wykluczone, ze gdyby ksiazka ta ukazata si¢ szybciej, Passent
uswiadomiony o roli zabawy w kulturze, nie napisalby tego ... nierozsadne-
go 1 niesprawiedliwego felietonu. Tymczasem, mimo wielu opublikowanych
w ,,Polityce” gltosow rozsadku ,,za” i niemadrych ,,przeciw”, doktorat Zofii
Dowgird stat si¢ symbolem niepowaznych prac naukowych i w wielu $rodo-
wiskach i sytuacjach to mniemanie si¢ utrzymuje do dzis'*. Przez nastgpnych

Bw oparciu o tytul naukowy doktor Zofii Dowgird uczelnia wroctawska planowata powotaé
pierwszy w Polsce zaktad naukowy etnografii sportu. Wiadze WSWF we Wroctawiu (dzi§ AWF)
przestraszone publiczng i prze§miewcza reakcja spoteczng zrezygnowaly z tego planu. W ten
sposOb zniszczona zostata idea potencjalnie pierwszej polskiej placowki naukowej, ktora mogta
zajac sig nie tylko aspektami etnograficznymi gier tradycyjnych, ale i stanowiacymi wazny wa-
tek pracy Z. Dowgird elementami ludycznymi. W 2004 w ksiazce Rochwist i palant. Studium
etnologiczne dawnych polskich sportow i gier ruchowych na tle tradycji europejskiej, wbrew
powszechnej i glupawej opinii, postanowitem przywroci¢ znaczenie pracy i dziatalnosci etno-



62 Wojciech Liporski

kilkadziesiat lat, zadna polska uczelnia nie odwazata si¢ zainicjowa¢ podob-
nych badan. Dopiero pionierska praca Bogustawa Sutkowskiego (1984) i dzia-
falno$¢ Ryszarda Kantora, profesora Uniwersytetu Jagiellonskiego, poczety
zmienia¢ nastawienie polskiej nauki do kwestii ludycznosci. Mimo to $ro-
dowisko nieprzekonanych, nickiedy wrecz wyszydzajacych podobne studia,
jest wceiaz spore. To przesmiewcze srodowisko zapomina, jak powazny jest to
dziatl antropologii kulturowej, ktorym zajmuje si¢ np. od lat dziatajace gtdownie
w Stanach Zjednoczonych migdzynarodowe Towarzystwo Studiéw nad Zaba-
wa (The Association for Study of Play, TASP), publikujace od kilkudziesigciu
lat wspaniata seri¢ tomdéw poswigconych réznym aspektom zabawy, bedacej
tematem dorocznych konferencji tej organizacji.

Zakonczenie

Od chwil ukazania si¢ pierwszego polskiego wydana w 1967 roku,
Homo [ludens byto wznawiane jeszcze 3 razy: w 1985, w 1998 i 2007 roku.
Pierwsze trzy wydania byly dzietem Spoétdzielni Wydawniczej ,,Czytelnik”,
z tym ze z niewiadomych przyczyn trzecie wydanie zostato potraktowane jako
... pierwsze w nowej serii. Czwarte wydanie z 2007 roku ukazato si¢ nakta-
dem wydawnictwa ,,Aletheia”. Wszystkie wydania Homo ludens od 1967 do
2007 opieraty si¢ jednak na tym samym przektadzie Marii Kureckiej i Witol-
da Wirpszy. Najwigksza ilo$¢ recenzji i komentarzy zgromadzito oczywiscie
wydanie pierwsze z 1967, ale pojedyncze recenzje ukazywaly si¢ po kazdej
kolejnej edycji. I tak wydaniu z 1998 towarzyszyta recenzja autorstwa Bartto-
mieja Mendeckiego, opublikowana w czasopi$mie o nietypowo ujetym tytule
»ALBO albo”, poswigconym, jak glosi jego podtytut ,,problemom psychologii
i kultury”. To, co uderza w tej recenzji to tekst pisany tak, jakby trzecie juz
wowczas wydanie Homo ludens byto pierwszym, dopiero poznanym przez re-
cenzenta, ktory wezesniej o tej ksigzce ani nawet jej wezesniejszych edycjach,
jakby nie styszat. Odkrywa w dziele Huizingi prawdy, od dziesigcioleci znane,
np. ze ,,Huizinga w swojej pracy z ogromna erudycja i niezrbwnana konse-

graficznej dr Zofii Dowgird, wysoko oceniajac jej dokonania w perspektywie migdzynarodowe;j,
poddajac jednoczesnie krytycznej ocenie akcjg zainicjowana przez felieton D. Passenta. W dniu
6 listopada 2013 Akademia Wychowania Fizycznego we Wroclawiu uczcita dokonania dr Z.
Dowgird, nadajac Jej uczelniany Laur Akademicki. Uczestniczac w tej podniostej uroczystosci,
ktora cho¢ czg$ciowo zrekompensowata niesprawiedliwe potraktowanie jej doktoratu i niewat-
pliwych osiagnigé, wreczylem jej angielska kopi¢ mojej Encyklopedii sportéw $wiata (World
Sports Encyclopedia), opublikowanej pod oficjalnymi auspicjami UNESCO, gdzie znalazta sig
spora grupa haset poswigconych poszczegolnym odmianom polskiego palanta. Wczesniej prze-
kazatem jej egzemplarz mojej wspomnianej wyzej ksiazki Rochwist i palant.



Homo ludens Johana Huizingi w Polsce 63

kwencja oswietla z roznych stron pojecie zabawy, dzigki czemu powstaje tu
imponujaca w swej doktadno$ci rozprawa, do ktorej zdawaloby sig, niewiele
wigcej mozna by doda¢” (Mendecki 1998/1999, s. 150). W momencie, gdy
Mendecki pisat te stowa w roku 1999, od chwili pierwszego wydania dzieta
Huizingi w jezyku holenderskim mingto ponad 60 lat, od pierwszego wyda-
nia polskiego ponad 30. lat. W tym czasie, poczynajac od glosnego artykutu
Janet C. Harris Wybiegajqc poza Huizinge. Zwiqzki zabawy i kultury (1980)
pojawilo si¢ i w §wiecie, i w Polsce wiele prac wykazujacych niekonsekwen-
cje i dezaktualizacj¢ niektorych tez Huizingi. Katie Salen i Eric Zimmerman
w swych Zasadach gry (Rules of Play, 2004) wtaczyli do teorii zabawy i gier
nowe elementy, nieistniejace w czasach Huizingi, jak gry elektroniczne (Sa-
len, Zimmerman 2004). Te ostatnie w sposob istotny poczely zmieniaé istote
i percepcje zabawy i gier. Poczety si¢ ukazywac wyspecjalizowane opracowa-
nia, ktore borykaja si¢ jeszcze z problemami uwzglednienia ich miejsca i roli
w ogolniejszej teorii zabawy i gier, ale wyraznie sygnalizuja problem . Tym
niemniej biorac pod uwage, ze Huizinga od chwili pierwszego polskiego wy-
dania Homo ludens nalezy do najczesciej cytowanych autorow wsrod polskich
badaczy zabawy i kultury, ,,odkrywcza” poniewczasie recenzja Mendeckiego,
robi wrazenie wiedzy zgota dyletanckiej. By¢ moze jednak jest to z jego strony
tylko chwyt obliczony na mlode pokolenie ambitniejszych czytelnikow, kto-
re za sprawa niskiego poziomu edukacji rzadko orientuje si¢ w osiagnigciach
humanistyki XX w. Zatem nader eksplanacyjna opinia Mendeckiego moze w
tym $wietle okaza¢ si¢ jakby wezwaniem do ,,odkrywania” Huizingi, dydak-
tycznym przypomnieniem dziela, ktore cho¢ pisane w XX w. mimo szeregu
niekonsekwencji a nawet dezaktualizacji, wciaz zawiera potencjal intelektual-
ny sktaniajacy do refleksji nad istotnymi problemami wieku XXI. Nie mowiac
juz o tym, ze nigdy nie straci aktualnosci jako zapis a zarazem opis waznego
rysu historii kultury cztowieka.
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Wojciech Liponski
JOHAN HUIZINGA’S HOMO LUDENS IN POLAND

The article presents how Polish socjety became familiar with the works
of Johan Huizinga in the years 1946-1948, when the first articles presenting
the achievements of this great Dutch humanist were first published. The artic-
le shows the winding history of publishing Huizinga’s works, Autumn of the
Middle Ages, Erasmus after the Stalinist period, when the works of Western
humanities were not being published in Poland. However, it focuses primarily
on the four editions of Homo Ludens. These works over the years 1960s and
1970s drew the attention of Marxist, independent, as well as Catholic critics,
which resulted in significant differences in their evaluation and interpretation
— from the Marxist condemnation in the journal “Edukacja Dorostych” (“Adult
Education”), in which Homo ludens was accused of as much as ideological
diversion, to the enthusiastic Christian-oriented magazines, such as, “Znak”
(Engl. “Sign”), “Tygodnik Powszechny” (Engl. “Common Weekly), and
“Wigz” (Engl. “Bond”). The article ends with a discussion of the third and last
edition of Homo Ludens, which has been appreciated by the young generation.
They have re-discovered the value of the work, which, despite the obsolescen-
ce of its many elements, still contains valid questions about the nature and
future of play as an important element of human civilization.
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z apisy w ponizszej pracy sa utozone chronologicznie, natomiast w obrg-
bie jednego roku — w porzadku alfabetycznym.
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ARTYKURY 1 ROZPRAWY

Homo ludens Huizingi a kultura konsumpcji zabawy

Ryszard Kantor*

»/ .../ $wiat postintelektualny wymusza przejscie
od powagi ku zabawie i nie jesteSmy tu $wiadkami
zjawiska przejsciowego, lecz raczej czegos$, co ma
potencjal przeksztalcenia naszego sposobu zycia”.

James E. Combs

Wprowadzenie

abawa, w wyniku przyspieszonych proceséw spoteczno-kulturowych

pod koniec XIX wieku i w poczatkach wieku XX (do ktorych nalezy
industrializacja, urbanizacja, emancypacja dotychczas uposledzonych warstw
spotecznych, wzrost iloSci wolnego czasu itp.), stawata si¢ zjawiskiem
powszechnym, coraz bardziej znaczacym, ktorego nie mogta nie zauwazy¢
nauka. Refleksje nad zabawa zdominowalo w drugiej potowie XX wieku
niezwykle sugestywne dzieto — esej holenderskiego badacza kultury Johana
Huizingi Homo ludens. Zabawa jako Zrédio kultury (1936)'4. Praca ta prezentuje
poglady, ktore nazwane zostaty panludyzmem.

Uznat Huizinga, ze okreslanie Cztowieka, przedstawiciela gatunku
ludzkiego, terminami sapiens (rozumny) 1 faber (tworczy) to za mato. Pierwszy
jest dos¢ watpliwy, drugi jeszcze mniej trafny, ,,gdyz faber jest takze niejedno
zwierz¢”. Pisal Huizinga dalej: ,,nazwa homo ludens, cztowiek bawiacy sig,
wydaje mi si¢ ukazywac funkcje rdwnie istotna, co dziatanie, i zastugiwac na
istnienie obok somo faber. Jesli zbadamy tre$¢ naszego dziatania az do dna tego,
co poznawalne, moze zrodzi¢ si¢ w nas mysl, ze wszelkie poczynania ludzkie
sa jedynie zabawa. Lecz ten, kto zadowala si¢ tym metafizycznym wnioskiem,
niechaj nie czyta tej ksiazki. Westchnienie ulgi bynajmniej nie uprawnia

* Instytut Studiow Migdzykulturowych, Uniwersytet Jagiellonski

14 Tytut holenderskiego oryginalu brzmi: Homo ludens. Proeve eener bepaling van het spee-
lement der cultuur. Postuguje si¢ polskim ttumaczeniem: J. Huizinga, Homo ludens. Zabawa
Jako zrodto kultury, przet. M. Kurecka, W. Wirpsza, W. Wirpsza, Warszawa 1985. Znajdujemy tu
informacje, iz przektadu na jezyk polski dokonano na podstawie niemieckiej wersji jezykowej,
sporzadzonej przez H. Nachoda w $cislej wspolpracy z autorem.
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do rezygnacji z wyodrgbnienia zabawy jako czynnika tkwiacego we wszystkim,
co istnieje na $wiecie. Od dawna juz i we wzrastajacym stopniu umacniato
si¢ we mnie przekonanie, ze kultura ludzka powstaje i rozwija si¢ w zabawie
i jako zabawa” (Huizinga 1985, s. 2)". Na innej stronie czytamy: ,,zabawa jest
wielko$cia danag kulturze, egzystujaca przed sama kultura, towarzyszaca jej
przenikajaca ja od samego poczatku” (Ibidem, s. 15).

Nie jestem zwolennikiem panludyzmu, tak jak nie jestem przekonany,
ze jakiekolwiek zachowania zwierzat sa analogiczne do ludzkiej zabawy.
Przekonania prezentowane przez Huizingg to nie dowody, tych w jego pracy
nie zauwazam. Warto$¢ rozwazan Huizingi polega natomiast na tym, ze po
pierwsze — ukazuje zabawe jako istotna i autonomiczng form¢ zachowania,
fundamentalny czynnik (cho¢ oczywiscie nie jedyny) dla poznania
i zrozumienia ludzkiej kultury i po drugie — na wprowadzeniu do stownika
swiatowej humanistyki terminu ,,homo ludens”, terminu rozmaicie zreszta
rozumianego i uzywanego we wszelkich mozliwych kontekstach.

W niezwykle inspirujacym eseju Huizingi znajdziemy takze wiele uwag,
ktore moga sprawiac, najczesciej catkowicie ztudne, wrazenie uniwersalnych,
gdyz dotyczacych roli zabawy w dziejach ludzkiej egzystencji. ,,Zabawa jest
nie-powaga, antyteza powagi” (Ibidem, s. 17), jest ,,swobodnym dzialaniem”
(Ibidem, s. 20). ,,Jakkolwiek by bylo — czytamy w dziele holenderskiego
badacza — dla cztowieka dorostego i odpowiedzialnego, zabawa jest funkcja,
ktorej rownie dobrze moze zaniechaé. Zabawa jest zbyteczna. Potrzeba
jej staje si¢ tylko o tyle gwattowna, o ile wywodzi si¢ z niej przyjemno$¢”
(Ibidem, s. 20-21). Na innym jeszcze miejscu znajdziemy ciekawy trop,
istotny dla dalszych rozwazan. Pisze autor: ,,zabawa nie jest «zwyklym» czy
tez «wlasciwym» zyciem. Jest to raczej wykraczanie z takiego zycia w sferg
tymczasowej aktywnos$ci o swoistych tendencjach” (Ibidem, s. 20) ©.

Czytajac esej Huizingi mozna wregcz odnie$¢ wrazenie ze jest to, miejscami
przynajmniej, zbiornieuporzadkowanych, zgrabnych, aniekiedy przenikliwych
mysli, nie taczacych sig¢ w calos¢. Czasem ewidentnie sprzecznych. Jest w tym

15 Wincenty Okon, w swojej ksiazce Zabawa a rzeczywistos¢, pisze: ,,Huizinga twierdzit, ze
zabawa w swych najbardziej pierwotnych i prostych formach jest starsza od obrzgdu, ba, nawet
starsza od wszelkich przejawow kultury. Nie wnikajac w fakt spornosci dowodow przytoczo-
nych do obrony tej tezy, stwierdzi¢ mozna, ze i udowodnienie tezy o spotecznym pochodzeniu
rozwinigtych form zabawy nastrecza wiele trudnosci” (Okon 1995, s. 38). Z kolei na s. 147-148
krytykuje ,,metafizyczne spojrzenie” Huizingi na zabawg, ktéora ma by¢ przejawem ,.kosmicz-
nych emocji”, co — zdaniem Okonia preferujacego sensualistyczne podejscie (obserwacja jako
podstawa wszelkich analiz) do badan nad zabawami — ,,niczego nie wyjasnia”.

16- ponadto zabawa: ,,To co$, co nie jest «zwyczajnym zyciemy, znajduje si¢ poza procesem bez-
posredniego zaspokajania koniecznosci i zadz, a nawet proces 0w przerywa” (Huizinga 1985,
s. 22).
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pewien urok, ale i niebezpieczenstwo dla czytelnika, ktory moze dac sig¢ uwies¢
efektownym stowom zapominajac o krytycyzmie. Skupig si¢ zatem jedynie
na myslach, ktore wydaja mi sig trafne i nie wzbudzaja moich watpliwosci.
Do takich nalezy twierdzenie, iz: ,,w sferze zabawy nie obowiazuja prawa
i obyczaje pospolitego zycia” (Ibidem, s. 27). Takze definicja zabawy, ktora
— zdaniem wielu badaczy (lecz nie moim) raz na zawsze rozwiazata problem
zrozumienia tego fenomenu — warta jest przytoczenia. ,,Mozna wiec — pisze
Huizinga — nazwa¢ zabawe czynnoscia swobodna, ktéra odczuwa si¢ «nie
tak pomys$lana» i pozostajaca poza zwyklym zyciem, a ktora mimo to moze
catkowicie zaabsorbowac¢ grajacego (tj. bawiacego si¢ — R. K.); czynnoscia,
z ktora nie laczy si¢ zaden interes materialny, przez ktdra zadnej nie mozna
osiagnac¢ korzysci, ktoéra dokonuje sig¢ w obrgbie wiasnego czasu i wilasnej,
okreslonej przestrzeni; czynnoscia przebiegajaca w pewnym porzadku wedtug
okreslonych regut i powotujacej do zycia zwiazki spoteczne, ktore ze swej
strony chetnie otaczaja si¢ tajemnica lub przy pomocy przebrania, uwydatniaja
swoja inno$¢ wobec zwyczajnego $wiata” (Ibidem, s. 28)!7 .

Jakze nie zachwyca¢ si¢ historycznymi wywodami Huizingi, wywodami
opartymi na znakomitej, cho¢ oczywiscie ograniczonej stanem Owczesnej
wiedzy, znajomosci kultur archaicznych (gtownie greckiej) i prymitywnych,
istniejacych jeszcze w pierwszej potowie XX wieku, a badanych przez
najwybitniejszych etnologdéw, m. in. Franca Boasa i Bronistawa Malinowskiego.
Jego celne i glebokie uwagi o miejscu zabawy w minionych kulturach
bynajmniej nie sluza jako dowody na poparcie $miatych ,,panludycznych”
tez, niekiedy nawet sa z nimi w wyraznej sprzecznos$ci. Sa za to doskonatym
dowodem na historyczna zmiennos¢ zabawy i jej zalezno$¢ od przemian
spoteczno-kulturowych; z pewnoscia znacznie rozwingly studia nad ludyzmem
i ludycznoscia. Niestety, wielu czytelnikow Huizingi bezkrytycznie uwierzyto
w uniwersalizm jego uwag, a badacze wspotczesnych zjawisk ludycznych
czesto siggali do ustalen Huizingi, szukajac analogii w zebranym przez niego
materiale. A przeciez sam Huizinga przestrzegal przed tatwymi analogiami
piszac na przyktad, iz ludyzm czaséw rzymskich i — dodajmy — pdzniejszych:
»to (opisywane wczesniej szczegdlowo przez autora — R. K.) ostateczne
pomieszanie odswigtnych rozrywek i zycia publicznego niewiele ma juz
wspolnego z archaiczng jedno$cia zabawy i czynnosci sakralnych, jednoscia,
w ktorej rozwijaty si¢ formy kulturowe. Byt to juz tylko podzwigk™ (Ibidem,
s. 225-226). Bezkrytyczne i wrgcz naiwne jest zatem wykorzystywanie

17 Zabawa t6zni sie od zwyczajnego zycia swym miejscem i okresem trwania” (Ibidem,
s. 28).
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ustalen Huizingi odnoszacych si¢ do owych ,,archaicznych czasow jednosci
zabawy i czynnosci sakralnych” i wyprowadzanie z nich analogii do czaséw
wspotczesnych. Lepiej bedzie gdy sprobujemy ustalié, ktore z pogladow
wielkiego badacza wywarly rzeczywisty wpltyw na badania ludycznosci
w drugiej potowie XX wieku.

Wplyw Huizingi na wspolczesne badania nad ludyzmem
i ludycznos$cia (Iudologiczne)'®

Widze co najmniej dwa takie tropy. Moim zdaniem, wielkim
iinspirujacymosiagnig¢ciem Huizingi—oczywiscie pozatymi, ktorejuzwczesniej
byly wspomniane — to rozpoznanie zjawiska puerylizmu, niedojrzatosci,
rodzaju zdziecinnienia spoteczenstwa europejskiego jego czasoéw, bedacego
zupetlie czyms$ innym niz kulturotworcze ,,dziecinstwo” ludzkiego gatunku,
0 czym pisze bez ztudzen: ,,gdyby powszechny puerylizm byt prawdziwa
zabawa, spoteczenstwo musiatoby si¢ cofna¢ ku archaicznym formom kultury,
w ktorym zabawa byla zywotnym czynnikiem tworczym” (Ibidem, s. 290).

Pueryzm czaséw najnowszych — epoki kultury konsumpcji — o ktorych
bedzie mowa na nastgpnych stronach, nie jest reliktem czasow archaicznych.
Spoteczenstwo wspotczesne nie cofa si¢ ku dawnym formom kultury, zabawa
nie bedzie juz zywotnym czynnikiem tworczym w rozumieniu Huizingi. Nie
bedzie, gdyz zatraciliSmy duchowe pokrewienstwo z przesztoscia, nie bedzie,
gdyz zabawa w czasach dzisiejszych zatracita wymiar religijny, kultowy,
pozostaty jedynie ludyczne formy, falsyfikat archaicznej ludycznosci. Co
zatem pozostaje wspolczesnym badaczom? Proba odpowiedzi na pytanie,
ktore zadat Huizinga: ,,co stanowi tre$¢ naszej wilasnej epoki, kultury zywej
w $wiecie dzisiejszym?” (Ibidem, s. 247) . Naszej wilasnej epoki, nie epoki,
o ktorej pisal Huizinga ani tej, w ktorej zyt!

Dzis$, w epoce kultury konsumpcyjnej, w epoce dominacji hedonizmu,
inna kwestia, ktora poruszyl Huizinga, a ktora zostala rozwinigta przez
Wincentego Okonia, wydaje si¢ by¢ szczegdlnie wazna w badaniach nad
ludycznos$cia. Jest to problem istnienia dwodch rzeczywistosci: ,,pierwszej”
i ,na niby”, rzeczywistoSci powagi i rzeczywisto$ci zabawy, wigcej,

18 Ludyzm (od tac. ludus — zabawa), w moim rozumieniu, to cecha gatunkowa czlowieka;
zaktadam, ze wszyscy ludzie — niezaleznie od miejsca i epoki, w ktorej zyja — maja potrzebe/
sktonno$¢ do zabawy. Moga ja zaspokaja¢ w rozmaitym stopniu, w rozmaity sposob, o czym de-
cyduje kultura, jej reguly i wzory. Przez ludyczno$¢ z kolei rozumiem, mozliwa do uchwycenia,
stopniowalna, cho¢ niemierzalna, obecnos¢ ludyzmu w poszczegdlnych kulturach. Ludologia to
nauka o ludyzmie i ludyczno$ci, subdyscyplina kulturoznawstwa. Termin jeszcze stosunkowo
rzadko uzywany.
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postepujacej dominacji tej drugiej. Homo ludens czasow wspodtczesnych
bynajmniej nie taczy harmonijnie swojej obecnosci w obu rzeczywistosciach,
jego celem jest nieustajaca obecno$¢ w rzeczywistosci zabawowe;j.

»Zabawa to nie-powaga. Zabawa jest antyteza powagi. Zabawa i gra
lezy poza granicami rozsadku zycia praktycznego, poza sfera konieczno$ci
i korzysci. W sferze zabawy nie obowiazuja prawa i obyczaje pospolitego
zycia” (Ibidem, passim). To wybrane i zestawione razem slowa Huizingi,
rodzaj syntetycznej charakterystyki zabawy. Czy oznaczaja one, ze badacz
ten zabawe¢ ulokowal jednoznacznie w innej przestrzeni niz owo zycie
zwyczajne, pospolite, praktyczne, niz owa sfera koniecznosci i korzysci?
Z pewnoscia tak wlasnie nalezy interpretowac jego stowa. Lecz z tredci jego
pracy wynika rowniez poglad, iz w czasach archaicznych rozziew migdzy tymi
sferami nie byt znaczacy, zabawa nie osiagneta jeszcze autonomii, byta §cisle
zwigzana z innymi formami aktywnosci kulturowej, z magia, religia, formami
kultu, ceremoniatami itd. Podkresla przeciez Huizinga jedno$¢ zabawy
i czynnosci sakralnych. Albo sig zasadniczo myli i zabawa zawsze plasowata
si¢ na odrgbnej ptaszczyznie, albo tez dynamiczne procesy rozwoju kultury
spowodowaly, ze na jakims$ etapie ta ostatnia uzyskata autonomi¢. Oznacza
to wyrazne oddzielenie si¢ powagi i zabawy, proces transgresji zabawy, dzi$
bardzo juz zaawansowany (Vide: Kantor w druku).

Jesli dostrzegamy w rozwazaniach Huizingi mocne przekonanie, ze
istnieja dwie odmienne, choc taczace sie w szczeg6lny sposob sfery aktywnosci
ludzkiej, to sadzi¢ nalezy, iz poglad ten dotyczy czaséw stosunkowo pdznych,
a wiec nie ma zwiazku z kulturami pierwotnymi i archaicznymi, ze jest to
rezultat ewolucji kultury, transgresji zabawy, uzyskania przez nia autonomii.
Zatowaé nalezy, iz Huizinga swoich pogladéw nie sprecyzowal. Uczynit to
natomiast wspomniany juz Wincenty Okon (1914-2011), wybitny pedagog
i kulturoznawca, w pracy zatytutlowanej Zabawa a rzeczywistos$¢ (1987). Juz
tytul tego dzieta, przelomowego — bez zadnej przesady — nie tylko w polskiej
literaturze dotyczacej ludyzmu, dobitnie podkresla, ze istnieja dwa odmienne
Swiaty (plaszczyzny rzeczywistosci) 1 ze istnieja migdzy nimi znaczace
zwiazki.

Owa rzeczywisto$¢ przeciwstawiana zabawie przyjmuje u Okonia
rézne nazwy. Jest to rzeczywisto$¢ pierwsza, zwykla, najbardziej prawdziwa,
praktyczna, rzeczywistos¢ dnia codziennego, Swiat realny. Wszystkie te
okreslenia sa znaczace, a ich suma daje syntetyczny opis owej rzeczywistosci,
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ktorej oczywiscie nie da si¢ ulokowa¢ w konkretnej przestrzeni, gdyz jest to
po prostu zycie spoteczno-kulturowe, ktorego cztowiek jest tworca i w ktorym
jest catkowicie zanurzony. Ta rzeczywisto$¢ jest wazniejsza (w istocie jest
pod kazdym wzgledem ,,pierwsza”) w stosunku do drugiej, zwanej przez
Wincentego Okonia fikcyjna, zabawowa, ludyczna, albo najdobitniej ,,swiatem
naniby”. ,,W tej pierwszej rzeczywisto$ci — podkresla badacz — nie ma miejsca
dla zabawy” (Okon 1995, s. 4). Analogicznie, w drugiej nie ma miejsca na nic
innego niz zabawa i gra. Swiadomie nie uzywam tu okre$lenia powaga, gdyz
bardzo czesto 1 w sposob catkowicie nieuzasadniony méwi si¢ o ,,powadze
zabawy”. Mysl ta jedynie oznacza, ze bawimy si¢ z pelna $wiadomoscia
zabawy 1 zabawie przydajemy taka sama warto$¢ i znaczenie, jak — na innej
ptaszczyznie — powadze. Takie semantyczne zrownanie zabawy i powagi nie
oznacza bynajmniej nabywania przez zabawe¢ powagi i odwrotnie (by¢ moze
sad taki mozna przypisa¢ Huizindze), jest wylacznie podkresleniem podobnego
ich warto$ciowania na dwoch calkowicie odmiennych i antagonistycznych
ptaszczyznach rzeczywistosci, bo mozna je przeciez nazwac takze ptaszczyzna
powagi i ptaszczyzna zabawy.

Plaszczyzna pierwsza, ptaszczyzna realnego zycia jest pierwotna, jest

genetycznie wczesniejsza wobec plaszczyzny zabawy. Oznacza to przyjecie
zatozenia, catkowicie wbrew Huizindze, iz nie ,,egzystowata przed kultura”,
nie ,,towarzyszyla jej i przenikata ja od samego poczatku”, przeciwnie, pojawila
si¢ na jakims$, by¢ moze stosunkowo pdznym etapie jej rozwoju. Mozna mowic
o dynamice obu rzeczywistosci, badz — jak czyni to W. Okon — o réznych
rzeczywistosciach plaszczyzny pierwszej i drugiej, zgodni ze zmieniajacym
si¢ zyciem ludzkim.
»Jak zmieniaja si¢ rzeczywisto$§ci w zyciu potocznym (z inng
na przyktad rzeczywistoscia ma cztowiek do czynienia w zaktadzie pracy,
a z inng w domu), tak zmieniaja si¢ rzeczywistosci zabawowe. Zaleza one
od wieku i osobowosci tego, kto si¢ bawi, jak rowniez od rodzaju zabawy.
Im bardziej dojrzata i bogatsza w doznania jest ta osobowos¢, tym bardziej
ztozony i ciekawszy jest Ow fikcyjny $wiat zabawy, im bardziej realistyczna,
tym tre$¢ drugiej rzeczywistosci w silniejszym zwiazku pozostaje z pierwsza,
aim wigcej jest sktonna do fantazji, tym bardziej jest od zwyklej rzeczywistosci
odlegta” (Ibidem, s. 5).

Plaszczyzna zabawy istnieje obiektywnie, a jej kazdorazowy ksztalt
tworzy subiektywnie jednostka ludzka.
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Zycie ludzkie to mniej lub bardziej harmonijne przemieszczanie sig
z plaszczyzny zycia realnego, ktore dostarcza srodkow do biologicznego
przetrwania, na ktorej tocza si¢ wszelkie dziatania zabezpieczajace egzystencje
jednostki, rodziny, zbiorowosci, ktora lepiej lub gorzej zaspokaja potrzeby
cztowieka (poza oczywiscie potrzeba zabawy) na plaszczyzng ludyczna,
ktéra z kolei pozwala w zabawie przezwycigzy¢ ograniczenia realnego
zycia, rekompensujac jego trudy. Zabawa — pisze Okon — to ,,swoisty rodzaj
kontaktu cztowieka z jego rzeczywistoscia w roznych okresach zycia, jako
taki sposob przezywania §wiata, ktory nie tylko dostarcza przyjemnosci. Lecz
takze zapewnia rownowage i harmoni¢ migdzy cztowiekiem a jego swiatem”
(Ibidem, s. 6). Z kolei, w znaczeniu globalnym, ,,zabawa jest dzialaniem
wykonywanym dla wlasnej przyjemnosci, a opartym na udziale wyobrazni,
tworzacej nowa rzeczywistos¢. Cho¢ dziataniem tym rzadza reguly, ktorych
tre$¢ pochodzi gltownie z zycia spotecznego, ma ono charakter tworczy
i prowadzi do samodzielnego poznawania i przeksztatcania rzeczywisto$ci”
(Ibidem, s. 44).

Plaszczyzna realnoSci i1 plaszczyzna zabawy nigdy nie bywaja
symetryczne. W jednych kulturach zdecydowanie dominuje ta pierwsza,
a zabawa bywa ograniczana do minimum. W innych przeciwnie, jest wiele
miejsca dla zabawy, ktorej znaczenie docenia si¢ badz wrgcz przecenia.
Najczesciej jednak, az do naszych czasow ptaszczyzna zabawy pod kazdym
wzgledem ustgpowala plaszczyznie pierwszej, co Huizinga skomentowat
krotko: ,,mniejsza warto$¢ zabawy ma swoje granice w wigkszej wartosci
powagi” (Huizinga 1985, s. 21). Tam, gdzie powaga sig cofa jej miejsce zajac
moze jedynie zabawa. Z taka sytuacja, jak mniemam, mamy dzi$ do czynienia
w kulturze konsumpcyjnej, ktora mozna tez nazwac kultura konsumpcji zabawy.
W kulturze tej zachwiane zostaty dotychczasowe relacje migdzy ptaszczyzna
realnosci, a plaszczyzna zabawy. Ta druga nieoczekiwanie (czy istotnie
nieoczekiwanie, a moze po prostu nieuchronnie w wyniku zachodzacych
procesow spoteczno-kulturowych) zaczyna dominowaé, rugujac powage,
zdaje si¢ pochtania¢ coraz to nowe obszary zycia, obszary nalezace dotychczas
do ptaszczyzny realnosci. Sita napedowa tego procesu jest poglebiajaca sie
,hiedojrzato$¢” wspolczesnego czlowieka, wspodtczesnego homo ludens.
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Uniwersalizm i wzory kulturowe zabawy

Mam przekonanie, ze mozna dojrzato$¢ czlowieka dorostego oceniaé
(a takze dojrzatosc¢ catej zbiorowosci ludzkiej) w kazdej konkretnej kulturze,
niezaleznie od zmiennych kryteriow dojrzatosci, ktére moga si¢ mniej lub
bardziej w kulturach rézni¢, wedle umiejetnosci bawienia si¢ bez szkody
dla swojej obecnosci i zadan, ktére go oczekuja na plaszczyznie realne;.
I przeciwnie, niedojrzato$§¢ to permanentna ucieczka ze §wiata realnego
do $wiata zabawy, a w rezultacie anarchistyczna niezgoda na wypekianie
obowiazkoéw spotecznych, ktore sg trescia zycia spotecznego.

Czyz nie o tym pisal Roger Caillois, jeden z bardziej znanych
wspotczesnych teoretykdéw zabawy, dowodzac, ze:
»hie ma cywilizacji bez zabawy i uczciwej gry bez $wiadomie ustalonej
i dobrowolnie przyjetej konwencji, nie ma kultury tam, gdzie cztowiek nie
umie czy nie potrafi juz uczciwie wygra¢ lub przegraé, nie majac przy tym
zadnej ukrytej mysli, panujac nad soba w zwycigstwie 1 nie noszac w sobie
urazy, kiedy ponosi klgske — wlasnie jak »doskonaty gracz«” (Callois 1995,
s. 186).

I dalej, wedle Cailloisa:
»hie mozna moéwi¢ o moralno$ci, 0 wzajemnym zaufaniu, o szacunku dla
innego, ktore sa warunkami wszelkiego tworczego dziatania, jesli ponad
zyskiem nie stawia si¢ $wigtych przykazan, ktérych Zzaden cztowiek nie
odwaza sig¢ kwestionowa¢ i w obronie ktorych — jak wie — warto poswigcic
wlasne zycie, a nawet — jesli zajdzie taka potrzeba — zaryzykowac istnienie
spotecznosci, do ktorej nalezy” (Ibidem, s. 186).

Zatem dojrzato$¢ ,bycia” czlowiekiem na plaszczyznie realnej
i plaszczyznie zabawy w istocie jest tym samym. Prawdziwa dojrzatosé
dorostego ujawnia si¢ na tej drugiej ptaszczyznie w subiektywnym kryterium
zabawy. Jak pisze W. Okon, przytaczajac znamienne poglady J. Leifa
i L. Brunella z pracy wydanej w Paryzu, a zatytulowanej rownie znamiennie:
Le jeu pour le jeu. Kryterium tym jest przyzwolenie (auto — permission):
»dorosly bawi si¢ do momentu, kiedy sobie pozwala nie by¢ zobowiazanym
do tego, do czego sig zabiera” (Okon 1995, s. 328).

Dojrzatos¢ spoteczna bierze si¢ z wiedzy, iz plaszczyzna realna
to powaga, obowiazek, przymus, koniecznos¢, ograniczenie wolnosci,
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a plaszczyzna zabawowa to sama wolno$¢, a wlasciwie wolno$¢ wyboru, takze
wolnos¢ niebawienia sig, przerwania zabawy. Pomieszanie obu ptaszczyzn,
a zwlaszcza cheé wylacznego zycia na ptaszczyznie zabawy, to az do naszych
czasOW nieziszczalne marzenie dziecka, ktore nigdy nie dojrzeje. A przeciez
zabawa uswiadamia istnienie i znaczenie ptaszczyzny realnej, ktorej odrzucenie
nie daje wolnosci, a jedynie jej pozor, gdyz wolno$¢ bez §wiadomosci istnienia
przymusu, jest bez smaku. Zabawa przystoi niewolnikom, jest dla nich
odpoczynkiem po pracy — uwazal Arystoteles — cztowiek wolny doskonali sig
w dziataniach swobodnych. Dazenie do uczynienia zycia nieustajaca zabawa,
to najkrotsza droga do zniewolenia. Czy zatem homo ludens naszych czaséw
jest niewolnikiem zabawy?

Najpierwjednak ouniwersalizmie zabawy ijej kulturowym charakterze.
Podzielam poglad Tadeusza Palecznego, ktory zauwazyl, ze:
»kazda zbiorowo$¢ — od najmniejszych, wspdlnotowych typu rodzinnego,
sasiedzko-lokalnego badz rowie$niczego, poprzez spolecznosci plemienne,
klanowe czy wspolnoty pierwotne, skonczywszy na rozwinigtych
spoteczenstwach obywatelskich 1 zbiorowo$ciach narodowych, wytwarza
wiasciwe tylko sobie, oryginalne i niepowtarzalne formy zabawy — rozrywki”
(Paleczny 1997, s. 20).

Takze 1 wlasciwe sobie relacje migdzy obowiazkami zycia na
ptaszczyznie realnej, plaszczyznie powagi, a wolno$cia plaszczyzny zabawy.

Uniwersalizm zabawy polegatby zatem na tym, ze wystgpuje ona we

wszystkich znanych nam spoteczno$ciach ludzkich, posiada pewne wspolne
cechy (co eksponuja definicje zabawy), lecz przejawia si¢ w partykularnych
formach charakterystycznych (a niekiedy wytacznych) dla poszczegoélnych
grup kulturowych. Jan Grad, analizujac pojgcie i koncepcje zabawy, trafnie
zauwaza, 1Z:
»kulturoweuwarunkowaniazatem,nieczynnikipsychologicznejnatury,decyduja
o tym, ze pewne zjawiska uzyskuja status zabawy. To wlasnie unormowania
systemu kulturowego wyodrebniaja sfer¢ ludycznosci. Jej zidentyfikowanie
i zdefiniowanie konkretnych zabaw wymaga znajomosci konkretnych
regut kulturowych ustanawiajacych je. Brana w abstrakcji od nich zabawa
przedstawia si¢ jako pewien ciag lub zbidr niezrozumiatych, bezsensownych
ruch6éw czy mniej lub bardziej skoordynowane manipulowanie przedmiotami.
Behawioralnie ujgta zabawa i1 gra ma swoja myslowa, $wiadomosciowa
posta¢, forme. Zabawa w $cistym sensie to jej wyobrazeniowy »scenariusz,
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egzystujacy w $wiadomosci spotecznej »wzor«. Realizacja tego wzoru, modelu
sa owe rozliczne, proste badz ztozone i ustrukturowane czynno$ci ludyczne.
Wyznacza on ich postawy aksjologiczne i semantyke, sensy. Zachowania
stanowia wigc jedynie fizyczny substrat ideacyjnie rozumianej zabawy i gry”
(Grad 1997, s. 16).

Owo ideacyjne rozumienie zabawy (i gry — tu traktowanej jako
szczegoOlny rodzaj zabawy, zabawy z regutami), pozwala na zbudowanie
catkowicie kulturowego podejscia do zachowan ludycznych, na precyzyjne
oddzielenie tego, co jest w sensie kulturowym zabawa, od tego, co jedynie
zdaje si¢ nia by¢ (np. ,,zabawy” zwierzat). Wynika z niego takze jasna
dyrektywa badawcza — studia nad zachowaniami ludycznymi to poszukiwanie
i porbwnywanie ,,wzoroOw zabawy” przyjetych i respektowanych w roznych
spoteczenstwach. Konsekwentnie kulturowe rozumienie zabawy pozwala
uniknaé¢ nieporozumien, umozliwia wyodrgbnienie jej jako niedajacej sig
sprowadzi¢ do czegokolwiek innego typu, aktywnosci ludzkiej. Przyjmujac
antyredukcjonistyczna postawe, ujrzymy takze fundamentalna réznicg migedzy
zyciem na serio (powaga) a zabawa. Wigcej, zrozumiemy, iz nie ma jednego
ponadczasowego, modelowego homo ludens, ze kazda kultura i kazda epoka
tworzy wilasny niepowtarzalny wzor ,,swojego” homo ludens.

Z kulturowego charakteru zabawy, z jej $cistego zwiazku z kulturowo-

spotecznym konkretem, zdawat sobie z pewnos$cia sprawe Bogustaw Sutkowski,
gdy pisal: ,,zabawa [...] jest rodzajem kontaktow migdzy ludzmi, wyrazem
potrzeby wspoélnego dziatania badz przezywania” (Sutkowski 1984, s. 7).
Ale w réznych grupach spotecznych, w réznych kulturach, ludzie kontaktuja
si¢ w odmienny sposob, inne maja potrzeby, inny sposob ich zaspokajania,
w inny sposob przezywaja swoja kulturg. A zatem, czy owo zrdéznicowanie,
owa roznorodno$¢, nie odzwierciedla si¢ w zabawie? Pytanie zaiste retoryczne.
Oddajmy znow glos B. Sutkowskiemu:
»Istnieja przeciez grupowe, nie tylko indywidualne prawidtowosci w wyborze
zabaw, jakie$ srodowiskowe upodobania w okreslonym typie rozrywki, moze
wigc postawa cztowieka w zabawie wyraza jego ogoélniejszy stosunek do zycia,
do wlasnego wzoru kulturowego, do pracy” (Ibidem, s. 7-8).

Stad historyczne studia nad ludycznos$cia spoteczenstw minionych
moga wiele powiedzie¢ o dziejach i zroznicowaniu kultury, o jej zmiennosci,
takze o samym cztowieku, ktory swoje potrzeby i upodobania ludyczne
realizowal w rozmaity sposob. Nic jednak nie zastapi obserwacji ,,dziejacej si¢”
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na naszych oczach. Spojrzmy zatem na dzisiejsza kultureg, kulture konsumpcji
zabawy oraz na wspotczesnego homo ludens — cztowieka zabawy naszych
czasow.

Spoteczenstwo konsumpcji i jak ono ksztaltuje wzér homo ludens
— konsumenta zabawy

Georg Ritzer, autor glos$nej pracy Magiczny swiat konsumpcji pisal,

ze:
»ha calym $wiecie konsumpcja znaczy w zyciu czlowieka coraz wigcej.
Niektoérzy uwazaja, ze jest ona symbolem wspolczesnego spoleczenstwa
Ameryki Polnocnej i wigkszosci rozwinigtego swiata. Konsumujemy wiele
oczywistych rzeczy — szybkie dania, T-shirty, dzien w Disney Worldzie —
i duzo innych, ktore juz tak oczywiste nie sa (wyktad, ustuge medyczna, dzien
na stadionie baseballowym). Konsumujemy liczne towary i ustugi, ktore sa
nam niezbedne do zycia, i mndstwo innych, na ktére po prostu mamy ochotg”
(Ritzer 2001, s. 9).

Czlowiek zawsze byt konsumentem, na czym zatem polega wspotczesna
konsumpcja, ktora jest fundamentem wspolczesnego spoleczenstwa
konsumpcyjnego?

Za spoteczenstwo konsumpcyjne uwaza si¢ takie, w ktorym
»konsumpcja stala si¢ zjawiskiem masowym, nie za$ tylko domeng bogatych
czy tez klasy $redniej. [...] Spoleczenstwo wtedy dopiero staje sig
konsumpcyjne, kiedy konsumeryzm jest fenomenem na skalg masowa” (Schorr
1999; Szlendak 2004, s. 4). Ponadto spoleczenstwo konsumpcyjne ,,oparte
jest na ustawicznym wzroscie wydatkow konsumenckich, a wzrost ten jest
zasadniczy dla ekonomicznego funkcjonowania systemu. Co wigcej, kultura,
ideologia i moralno$¢ rozwijaja si¢ w zgodzie z tym uktadem ekonomicznym.
[...] Nienasycenie staje si¢ powszechna norma. Stabilizacja spoteczna
i polityczna pozostaja uzaleznione od dostarczania dobr konsumpcyjnych”
(Szlendak 2004, s. 6; Bylok 2005).

Jean Baudrillard jakze celnie zauwazyt, iz:

»Spoteczenstwo konsumpcji jest takze spoleczenstwem przyuczania
do konsumpcji, spotecznego tresowania i wdrazania w konsumpcje, innymi
stowy, nowym i swoistym modelem uspotecznienia, majacym zwiazek
z pojawieniem si¢ nowych sit wytworczych i monopolistyczng restrukturyzacja
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systemu gospodarczego o wysokim poziomie produkcji” (Baudrillard 2006,
$.94) 1.

Podsumowujac cechy spoteczenstwa konsumpcyjnego, oddajmy

glos Malgorzacie Lisowskiej-Magdziarz, autorce rewelacyjnej pracy
Pasazer z tylnego siedzenia. Media, reklama i wychowanie w spoleczenstwie
konsumpcyjnym. Pisze ona:
»mowiac »spoteczenstwo konsumpcyjne« myslimy [...] o takiej wersji
porzadku spotecznego i o takim ukladzie wartosci, w ktorym kupowanie
i zuzywanie rzeczy oraz korzystanie z ustug nie prowadzi tylko do zaspokojenia
praktycznych potrzeb, cho¢by byly to potrzeby dos¢ wygoérowane. Chodzi
o statle nabywanie i uzytkowanie rzeczy niezaleznie od ich praktycznych
zastosowan, biezacych potrzeb oraz od realnych mozliwosci ich zuzycia”
(Lisowska-Madziarz 2010, s. 10).

W inny miejscu czytamy:

»Spoleczenstwo konsumpcyjne to takie, w ktorym konsumuja wszyscy, cho¢ nie
wszyscy na jednakowym poziomie. Konsumowaniu przypisuje si¢ tu wartos¢
etyczng — jest ono uznawane za zasadniczo pozytywne i dobre, maja by¢ tez
te dzialania, ktére poprawiaja mozliwosci konsumpcyjne ludzi. Konsumpcja
to nie tylko pozytywna warto$¢, lecz takze zrodto innych wartosci spotecznych
i kulturalnych. Wtasnie dlatego w takim spoteczenstwie poczucie zadowolenie,
szczgScia, powodzenia, sukcesu jest dla ludzi zwigzane z poziomem konsumpcji
i dostgpnoscia rozmaitych dobr materialnych. [...] Dazenia ludzkie koncentruja
si¢ na zwigkszaniu rozmiarow poziomu konsumpcji” (Ibidem, s. 12).

Na pytanie dlaczego ludzie konsumuja, odpowiemy, czg§ciowo
wykorzystujac rozwazania autorki, dlatego iz zaspokajaja w ten sposob
swoje potrzeby materialne i emocjonalne (w tym potrzebe hedonistyczna);
bo konsumowanie odgrywa rolg integrujaca; bo konsumowanie spetnia funkcje
klasyfikujaca, wiacza lub wylacza jednostki z grona konsumentow danych
dobr; bo konsumowanie ma rolg interakcyjna, tj. utatwia komunikacje migdzy
ludZmi i grupami ludzkimi; bo kreuje tozsamos$¢ i osobista autoekspresje.

Konsumowanie odgrywa rolg centrum wspotczesnej kultury, nie przez
przypadek zwana konsumpcyjna. Konsumpcja jest ,,srodkiem do osiagnigcia
innych celow: szczescia, prestizu, szacunku innych ludzi, wtadzy, sublimacji

19 Na innym miejscu czytamy: ,.to ludyczno$¢ w coraz to wigkszym zakresie rzadzi naszymi
stosunkami wobec przedmiotow, ludzi, wobec kultury, rozrywki, a czasem nawet pracy czy poli-
tyki. To ludycznos¢ staje si¢ dominujacym trybem naszego codziennego zachowania i dziatania,
naszym habitusem, w tej samej mierze, w jakiej wszystko, przedmioty, dobra, relacje, ushugi,
staja si¢ gadzetami” (Baudrillard 20006, s. 144).
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duchowe;j. [...] Decyduje o stylu zycia. W spoteczenstwie konsumpcyjnym
bardzo trudno jest nie by¢ konsumentem. [...] Media masowe podsycaja
potrzeby i ambicje, prezentuja konsumpcje jako dziatalno$¢ ze wszech miar
pozadana: zrodlo satysfakcji, powazania wsrdd ludzi i po prostu szczescia”
(Ibidem, s. 13).

Spoleczenstwo konsumpcyjne to spoteczenstwo hedonistyczne,
nastawione na przyjemnos$¢. Choé¢ wielu cztonkdéw tego spoteczenstwa nie
ma $wiadomosci, iz prezentuje postawy hedonistyczne, a niektorzy wrecz
je odrzucaja, to przeciez caly system spoteczno-kulturowy dziata tak, jakby
owe postawy byly powszechne. Tg powszechno$¢ hedonizmu w przysztosci
ma gwarantowac, stosowane juz dzis, odpowiednie wychowanie, wychowanie
wzorowego konsumenta. ,,W kulturze konsumpcyjnej, zauwaza M. Lisowska-
Magdziarz, chodzi bowiem o to, by wychowa¢ jednostk¢ emocjonalna,
hedonistyczna i stawiajaca przyjemno$¢ nad zdrowie” (Ibidem, s. 34).

Czy istnieje, w spoleczenstwie konsumpcyjnym, $wiadomie
wykreowanysystempedagogiczny, ktorymiatbytworzyépozadanego,,idealnego
konsumenta”? Z pewnoscia nie, system powstaje niejako spontanicznie, jest
suma wielu dziatan, mniej lub bardziej $wiadomych, rozmaitych instytucji
istniejacych we wspotczesnym $wiecie masowej konsumpcji. Srodki masowego
przekazu (radio, a zwlaszcza telewizje, znaczna czgs¢ prasy, internet) mozna
podejrzewaé o $wiadome dziatania na rzecz ksztaltowania konsumenta
i jego preferencji, cho¢by ze wzgledu na emitowane reklamy. Kazda jednak
instytucja, niezaleznie od deklaracji, o ile ma wymiar komercyjny, w jakims
stopniu przyczynia si¢ do ksztalttowania konsumenta, co obserwatorowi nie
trudno zauwazy¢. Mozna zaryzykowaé twierdzenie, iz poza instytucjami,
ktore jasno opowiadaja si¢ przeciw konsumeryzmowi, np. instytucje religijne,
wszystkie inne dziataja na rzecz budowania spoteczenstwa konsumpcyjnego.
Czlonek tego spoteczenstwa to nie prymitywny, jednowymiarowy ,,pochtaniacz
konsumpcyjnej papki”. Nie, to najczeSciej konsument dynamiczny, nie
pozbawiony kantowskiej i — poniekad — huizingowskiej ,,wtadzy sadzenia”,
jednak w coraz bardziej ograniczonych ramach konsumpcyjnej kultury.

»Wspolczesny konsument — pisze M. Lisowska-Magdziarz — moze
by¢, i czesto jest krytyczny w stosunku do nadmiernego konsumpcjonizmu.
Jest kreatywny, gotowy do samorozwoju, poszukuje samorealizacji. Moze
chetnie poswigci¢ czas i uwage innym oraz mocno si¢ angazowacé w tworczosé
artystyczna albo ochrong naturalnego $rodowiska. Kultura konsumpcyjna
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zapewne wyrobi w nim takze otwarto§¢ na rozmaite wzorce zycia, style,
upodobania i zwyczaje; powinien by¢ wigc tolerancyjny, empatyczny
kulturowo (nawet jesli jest to empatia raczej ptytka, oparta przede wszystkim
na zafascynowaniu zewngtrzng atrakcyjnoscia tego, co dziwne i egzotyczne).
Jako taki jest tez wolny od fundamentalizméw i sktonnosci do postaw
ekstremalnych. Zainteresowany natomiast rozmaitoscia kulturalnych wzorcow,
obyczajow i upodoban, gotowy do probowania i wlaczania w obrgb wiasnej
kultury wzoréw z rozmaitych zrodet i systemow” (Ibidem, s. 33).

Stowem, jest to cztowiek o ,,zmiennej, otwartej tozsamosci”. Otwartej
takze, a moze przede wszystkim na konsumpcje¢! Jednostka nieautentyczna,
wykreowana, ktorej wpojono nawyk wydawania pieniedzy na wszelkie
zachcianki i nowosci, jednostka taknaca coraz to nowych przezy¢, emocjonalna
i hedonistyczna, czerpiaca rado$¢ i zadowolenie z konsumpcji.

Nasuwa sig tutaj combsowskie okre§lenie naszych czasow nazwa
»postintelektualizmu”. ,,Gdy — pisal James E. Combs — intelekt zostaje
zastapiony przez intuicj¢ (moim zdaniem przede wszystkim przez plytkie
emocje — R. K.), prawda staje si¢ wszystko to, co daje nam szczesécie” (Combs
2011, s. 187).

Swiadomo$é ,,postintelektualna” powoduje, iz ,.terazniejszos¢ bedzie
cenna o tyle, o ile bedzie rodzi¢ zabawe, za$ przyszto§¢ obiecywac bedzie
dalsze podazanie za zabawa. Stanie si¢ ona mitem nadajacym zyciu sens,
zyska ontologiczny status etyki i celu — zabawa jest z natury dobra” (Ibidem,
s. 187).

Niedojrzalos$¢ i hedonizm — fundamenty wspélczesnego homo ludens

Niedojrzatos$¢ i hedonizm to klucz do zrozumienia ,,$wiata zabawy”,
do zrozumienia okolicznosci powstawania i postgpéw combsowskiego
,howego wieku ludycznego”.

Francesco M. Cataluccio przypomnial zapomniana na Zachodzie,
a w Polsce chyba w ogole nieznana pracg Johana Huizingi z 1935 roku,
w ktorej sledzi on oznaki nadciggajacego schytku zachodniej cywilizacji.
Jedna z tych oznak jest dziecinno$¢/ zdziecinnienie, zjawisko permanentnej
niedojrzatosci: ,,dziecinno$cia — cytuje F. M. Cataluccio — oznacza si¢ postawa
spoteczenstwa, ktore zachowuje si¢ o wiele infantylniej, niz pozwala na to
poziom jego madrosci, i zamiast wychowywac chtopca na mezczyzne, pozwala

20 praca J. Huizingi nosita tytut: In de schauduwen van morgen. Een diagnosevan het geestellijk
lijden van onzen tujd, 1935.
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mu na pozostanie dzieckiem” (Cataluccio 2006, s. 8) 2.

Huizinga na innym miejscu dodaje:

»Wielu ludzi, wyksztatconych i niewyksztatconych, podchodzi do zycia jak
do zabawy, podobnie jak czynia to dzieci, i to w koncu staje si¢ ich trwata
postawa. Taka wieczna niedojrzato$¢ odznacza si¢ zapominaniem o wlasnej
godnosci oraz brakiem szacunku dla innych i ich pogladdéw, co ptynie
z nadmiernej koncentracji na swojej osobowosci. Bowiem powszechne
zanizenie poziomu wladzy sadzenia i zdolnosci krytycznych tworzy
korzystny grunt dla tego stanu rzeczy. Thum czuje si¢ doskonale, kiedy moze
si¢ wywyzszy¢ wzglednie swobodnie. Taka sytuacja, w ktorej odrzuca sie
hamulce wynikajace z niezachwianych przekonan moralnych, moze si¢ okazac¢
w pewnych okoliczno$ciach bardzo niebezpieczna” (Vide: Cataluccio 2006,
s. 9).

Niedojrzatos$¢ kojarzy si¢ w naszej kulturze ze stanem dziecka, ktore

zyje w $wiecie fantazji i zabawy, gdyz §wiat dorostych, $wiat odpowiedzialnosci
i powagi, jest jeszcze dla niego zamkniety. Swiat dziecka cechuje sig fizyczna
staboscia, ale rowniez duchowym Igkiem, obawa przed przemoca ze strony
dorostychiniepokojem wobec ich nieznanego §wiata. Niedojrzato$¢ dzieckajest
stanem naturalnym, mtody cztowiek jest i musi by¢ niedojrzaty. Niedojrzatos¢
w okresie dorastania stanowi niezbedny element zdrowia. Cataluccio cytuje te
i inne uwagi amerykanskiego psychologa W. W. Winnicota, ktory stwierdzit,
ze:
»istnieje tylko jeden s$rodek na niedojrzatos¢, uptyw czasu i powolne
zdobywanie dojrzatosci zgodnie z tym, co czas przynosi. Niedojrzalos¢ jest
bezcennym sktadnikiem okresu dojrzewania. W niej mieszcza si¢ najbardziej
inspirujace cechy tworczego myslenia, §wieze odczucia i nowe pomysty na
to, jak nalezy zy¢. Spoteczenstwu potrzeba, by potrzasaly nim aspiracje tych,
co nie sg jeszcze za nie odpowiedzialni. Jesli dorosli wycofaja si¢ w takiej
sytuacji z gry, dorastajacy staja si¢ dojrzalymi przedwczes$nie, zmusza ich
do tego nienaturalny bieg wydarzen. Spoteczenstwo nalezy wigc przekonywac,
ze dla dobra dorastajacych i ich niedojrzatosci nie mozna pozwoli¢ na awans
i zdobycie sztucznej dojrzatosci, bo to obarcza ich odpowiedzialno$cia, ktora
jest dla nich niestosowna, chociaz bardzo jej pragna” (Ibidem, s. 10).

Prawdziwy niepok6j winna budzi¢ niedojrzato$¢ dorostych. Ich
naturalnym i spotecznie oczekiwanym stanem jest witasnie dojrzatos¢, ktora
oznacza — zgodnie ze standardami naszej kultury, wyrazanym przez pokolenia
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filozoféwipedagogow —rozsadek, madrosé, peine usamodzielnienie (zwlaszcza
ekonomiczne!), umiejgtnos$¢ utrzymania si¢ przy zyciu i utrzymania rodziny,
cierpliwos$¢, wytrwatos¢, samokontrole i najwyzsze oznaki oczekiwanej od
dorostego dojrzatosci: intelekt, cnotg rozumu. Mozna to nazwac¢ kompletnym
wyposazeniem dojrzatego cztowieka, ktore pozwala mu uczestniczy¢ w zyciu
realnym, cho¢ oczywiscie stopien opanowania umiejgtnosci nalezacych do
owego wyposazenia moze by¢ bardzo zréznicowany. Cztowiek dorosty,
dojrzaty, podejmuje wyzwania §wiata realnego. Natomiast, tu cytat:

,ludzie niedojrzali unikaja trudnosci, staraja si¢ sprawy upraszczac i wygtadzaé
— dojrzali potrzebuja czego$ przeciwnego, cho¢ oczywiscie czasami nie
odmawiaja sobie tego, co mniej skomplikowane, co tatwo wchodzi w ucho,
co jest tylko rozrywka. Czlowiek dojrzalty moze sobie pozwoli¢ na chwile
niedojrzatosci — niedojrzaty nie wie nawet, co to takie niedojrzatos¢” (Ibidem,
s. 49).

Jesli zatem jest tak, jak sugeruje Cataluccio i wielu innych autoréw,
iz wiek XX okazal si¢ wiekiem niedojrzatych dorostych, ze niepokojaco
upowszechnit si¢, ze wszystkimi negatywnymi skutkami, syndrom wiecznego
dziecka (puer aeternatus), zwany bardziej popularnie postawa Piotrusia
Pana, czyli sklonnos¢, pragnienie, by nigdy nie dorastaé, by zy¢ w $wiecie
nieustajacej zabawy, to wielkim zadaniem dla badaczy wspotczesnej kultury
jest odpowiedz na pytanie, jakie sa tego przyczyny, a takze, jakie sa juz dzis
i jakie beda w przysztosci tego skutki. Wydaje si¢ bowiem, ze problem ten
nie zaniknie w XXI wieku, przeciwnie — moim zdaniem — nabierze jeszcze
wigkszego znaczenia.

Jedna z przyczyn rozpowszechniania si¢ syndromu Piotrusia
Pana, objawiania si¢ syndromu niedojrzato$ci dorostych jest, co zostato
juz poruszone, Iek przed odpowiedzialnoscia za siebie i1 innych, lgk przed
wyzwaniami realnego $wiata. Lek ten kaze trwac¢ ludziom w §wiecie wiecznej
zabawy, w $wiecie utudy i fantazji, w §wiecie przyjemnosci. O innej jeszcze
przyczynie tego stanu rzeczy pisat James E. Combs: ,,jesli o mtodosci myslimy
jako o czasie zabawy, a o dorostosci jako o okresie nudy, w obliczu takiej
alternatywy nie sposob oprze¢ si¢ syndromowi Piotrusia Pana — pozostania na
zawsze miodym dzigki dobrej zabawie” (Combs 2011, s. 197-198).

Nie sposob nie zauwazy¢ ideologii stojacej za Swiadomym wyborem
postawy Piotrusia Pana, ideologii hedonistyczne;.
~Powszechny sceptycyzm — zacytujmy za Cataluccim stowa kardynatla
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C. M. Martiniego — brak zainteresowan wyzszymi warto$ciami, przekonanie,
ze W zyciu nie warto szuka¢ niczego innego oprocz wilasnej przyjemnosci
1 wlasnego doraznego szcze$cia. Ludzie unikaja ryzyka i odpowiedzialnosci,
nie chca dorasta¢, chca tkwi¢ w dziecinstwie, juz nie w tym niewinnym, tylko
w tym za nic nieodpowiedzialnym, odktadaja zawarcie matzenstwa, prokreacje,
trudne zadania, nie cheg si¢ troszczy¢ o innych. Stowem, wciaz trwa zabawa,
zyje si¢ wytacznie chwila, i tyle” (Cataluccio 2006, s. 275-276).

Pragnienie, by nie dorasta¢, to w istocie pragnienie wiecznej
przyjemnosci, to kwintesencja hedonizmu, czyli — jak poucza Stownik
Wyrazéow Obcych — doktryny etycznej uznajacej przyjemnosc¢ (rozkosz) badz
unikanie przykrosci za najwyzsze lub jedyne dobro, cel Zycia i naczelny motyw
ludzkiego postepowania (Tokarski 1971, s. 270).

Postawa hedonistyczna jest dzi§ kojarzona nie tyle z unikaniem
przykrosci, ile raczej po prostu z czerpaniem przyjemnosci (rozkoszy)
z niekonczacej si¢ zabawy. Zachgcaja do niej przede wszystkim $rodki
masowego przekazu, wedle ktorych dazenie do przyjemnosci (zabawy)
jest niezbywalnym ,prawem czlowieka”. Opisujac rozszerzanie si¢ we
wspolczesnym §wiecie konsumpcji granic zabawy (ustalenia tego typu nazywa
autor ,,gramatyka zabawy”), James E. Combs zauwaza ironicznie: ,,rola rzadu
jest zapewnienie »$wiadczen ludycznych« tak jakby istniata jeszcze jedna
poprawka do Konstytucji gloszaca, zenie wolno ograniczaé praw
aludzi do zabawy [podkreslenie J. E. C.]” (Combs 2011, s. 144).

W atmosferze nie tyle nawet sprzyjajacej postawom hedonistycznym,
ile raczej w sytuacji dyktatu, narzucania tej postawy spoleczenstwu,
nie moze dziwi¢ upowszechnianie si¢ przekonania, ktore wrgcz nazwaé
mozna najbardziej potoczna i jednoczes$nie najszersza ,,definicja” zabawy,
polegajacego na rozumieniu przez zabawg wszystkiego, co zadowala,
dostarcza radosci, odpreza, co zaspokaja niepohamowang niczym potrzebe
osiggania przyjemnosci (hedonizmu). Konsumpcja zabawy staje si¢ przez
to, jak w ogole wszelka konsumpcja, nie tylko zrodlem przyjemnosci, ale
wrecz obowiazkiem spolecznym. Badz szczesliwy, badZz wesoty, baw sig!
Wiele racji ma Jean Baudrillard, ktéry zauwaza: ,,Jednym z najmocniejszych
dowodow na poparcie tezy, iz zasady i cele konsumpcji nie stanowi bynajmnie;j
rozkosz, jest fakt, ze ta ostatnia zyskuje dzi$ posta¢ przymusu czy nakazu
i zostaje zinstytucjonalizowana nie jako uprawnienie czy przyjemnosc¢, lecz
jako obywatelski o b o w i a z e k [podkreslenie J. B.]” (Baudrillard 2006,
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s. 92). To, ze rozkosz/ przyjemno$¢ nie jest (czy z pewnoscia nie jest?) zasada
i celem konsumpcji, oznacza tylko tyle, ze nie jest zasada naczelna i celem
podstawowym.
Niedojrzato§¢ihedonizmwspotczesnegospoteczenstwa(spoleczenstwa
konsumpcji zabawy), wyjasniaja wiele. Co jednak z nuda, o ktorej — czasem
tylko na marginesie — wspominaja liczni badacze wspodtczesnej kultury. Czy
i ona ma jakie$ znaczenie dla rysujacego si¢ coraz wyrazniej obrazu nowego
$wiata totalnej zabawy? R. Winter pisze, ze:
»cztowiek, do ktorego ze wszystkich stron docieraja roznego rodzaju bodzce,
w pewnym momencie traci zdolno$¢ glebokiej refleksji na cokolwiek.
Poniewaz bombarduje nas tak wiele ekscytujacych spraw, ktore domagaja
si¢ naszej uwagi, tracimy zdolno$¢ rozrozniania i dokonywania wyboru.
W rezultacie przestajemy zwraca¢ uwagg na cokolwiek. Nuda, ktéra odczuwa
wspoltczesny cztowiek, prawdopodobnie jest wynikiem nadmiernej, a nie zbyt
malej stymulacji. Kiedy dociera do nas tak wielka ilo$¢ informacji, z trudem
wytuskujemy z nich to, co wazne, i odnajdujemy w czymkolwiek sens” (Winter
2012, s. 44).
Niedojrzali,przepetnienidazeniamihedonistycznymi, przestymulowani
zabawairozrywka oferowananam w nadmiernej ilosci, stajemy si¢ doskonatym,
plastycznym tworzywem na zatosne — ni to postaci, ni kukty — tylko materiaty
na wspotczesnych ludzi zabawy — homo ludens ery konsumpcyjne;j.

Zakonczenie

wJezeli zabawa jest najwyzsza forma wyrazania czlowieczenstwa
— zastanawia si¢ J. E. Combs nad stynnymi stowami Fryderyka Schillera
— to czy potrafimy wyobrazi¢ sobie oparta na niej cywilizacj¢? Zabawa
bytaby woéwczas podstawowym entymematem nowej kultury, dominowataby
jako podstawowe dobro, zakorzenione w micie 1 prawach cztowieka; na niej
budowano by reguty, role i relacje miedzyludzkie. Czy w takiej cywilizacji
zabawa uleglaby uniwersalizacji, wszyscy by si¢ bawili, ale jakie bylyby
tego konsekwencje? Czy zabawa rozdzielona bytaby sprawiedliwie,
czy rowno przez wszystkich zastuzona? Czy statecznosci by zakazano, karano
by ja, czy ledwie tolerowano? [...] Czy cywilizacja zabawy ewoluowataby do
postaci ludzkiej i szczgsliwej utopii, czy podlegataby stopniowej degradacji,
by ostatecznie sta¢ si¢ nieSmieszna i anemiczng despotia?” (Combs 2011,
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s. 197-198). Po c6zjednak te pytania, przeciez taka cywilizacja/ kultura zabawy
powstaje na naszych oczach, wystarczy ja uwaznie obserwowacé, a odpowiedzi
same si¢ pojawia (Vide: Kantor 2013).

Istnieja sily, ktére moga zaburzy¢ czy wrgez zawrdcié proces
powstawania owej cywilizacji zabawy. Najpowazniejszym zagrozeniem dla
tego procesu bylby mega kryzys ekonomiczny, ktory powalitby fundamenty
spoteczenstwa konsumpcyjnego. Rozwdj kultury (cywilizacji) zabawy moze
rowniez powstrzymac ,,sita moralnej krucjaty”, powrét do odpowiedzialnosci
i powagi, czyli odrodzenie autorytetu rzeczywistosci pierwszej polaczonej
z ,,demonizacja zabawy” — odrzuceniem postaw hedonistycznych. Zabawa
wrocitaby wtedy na swoje dawne, stosunkowo skromne miejsce, wrocitaby
na plaszczyzng ,,na niby”, uzupetniajac zycie ludzi o jakze potrzebng im nutg
iluzji i fantazji. I nic ponad to!

Nawet zalamanie si¢ procesu rozrastania si¢ Swiata zabawy w §wiecie
dominacji konsumpcji — wedlug mnie bardzo prawdopodobne — nie bedzie
oznaczato wyrugowania aktywnosci ludycznej z repertuaru ludzkich zachowan,
co najwyzej ustawi ta aktywno$¢ na wlasciwym dla niej miejscu, a miejsce to
wecale nie bedzie poslednie, gdyz — o czym przypomina J. E. Combs — ,,istnieje
bowiem starozytne i urokliwe przekonanie, ze bogowie sa najszczgsliwsi,
gdy widza ludzi pograzonych w zabawie” (Combs 2011, s. 159). Ale z kolei
— jak sadzg — nic tak nie martwi bogow, jak widok ludzkosci zatracajacej si¢
w zabawie.

Ryszard Kantor

HUIZINGA’S HOMO LUDENS AND THE CULTURE OF PLAY
CONSUMPTION

The value of J.Huizinga’s considerations presented in the study Homo
Ludens. An fun as a source of culture (first edition, 1936.) is, first, that the show
the fun as a significant and autonomous form of human behaviour consonant
harmony with other important aspects of human life, as a fundamental factor
(though of course not the only) useful to know and understanding of the culture
and, secondly, on the introduce the term homo ludens to the dictionary of
the world humanities, the term anyway variously understood and used in all
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possible contexts in humanistic research.

Today, in the era of consumer culture, homo ludens in like almost no
resemblance to a man of the fun from the times, about which Huizinga wrote
and the times in which he lived. The character shaped by social immaturity
and widely prevailing hedonism, reluctantly acting on the Okon’s , first plane”,
real, while realizing on the fun plane, in the” world to the supposed ,,emerges
from the concept of Wincenty Okon and James E. Combs; today homo ludens
is a citizen of the ,,enterntainment world” , the builder and the witness of the
,»hew ludic age”, which prompt reign is prophesied by James E. Combs.
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P rzyznaje, ze dlugo zastanawialam sig czy zawarte w tytule zestawienie
ma w ogole sens. Z jednej strony bowiem bawiacy si¢ cztowiek nijak
ma si¢ do tego, co uznawane jest powszechnie za $wigte. Z drugiej jednak
strony religia wcale nie musi wyklucza¢ zabawy. Zastanawiajace jest
wigc to, dlaczego zestawienie zabawy i sacrum budzi obawy i dlaczego,
jesli juz pomys$limy o sacrum, to zabawa wydaje si¢ by¢ czyms$ niestosownym.
A moze jest doktadnie odwrotnie, a wigc to sacrum jest pojeciem niestosownym
wtedy, gdy pomysli si¢ o zabawie? A ponadto, antropologicznie rzecz biorac
czy analizujac fakty kulturowe, mozna stosowac warto$ciujaca kategorig
wykluczajaca sfery kultury rozumianej jako system znaczen w ten czy inny
sposob przenikajacych si¢ nawzajem. Kazdy bezsens ma jakis sens i odwrotnie,
gdyz oczywisto$¢ kulturowa zarowno preferuje, jak i dystansuje lancuchy
skojarzen semantycznych.

Rozwazania na temat powiazan zabawy i religii sprowokowane zostaty
ponownym odczytaniem ksigzki Johana Huizingi Homo [udens wydanej
w Polsce w 1967 roku na podstawie niemieckiego ttumaczenia holenderskiego
oryginatu z 1938 roku.?! Jednym z podstawowych watkéw ksiazki byto
przeanalizowanie przez Johana Huizingg zalezno$ci istniejacej migdzy zabawa

* Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach

21 Wszystkie zamieszczone w artykule fragmenty pochodza z wydania z roku 1985, thuma-
czenia na jezyk polski dokonanego w 1967 roku przez Marig Kurecka i Witolda Wirpsza,
na podstawie tlumaczenia niemieckiej wersji jezykowej sporzadzonej przez H. Nachoda
w S$cistej wspotpracy z Autorem ksiazki wydanej w jezyku holenderskim w roku 1938 roku.
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areligia. Autor zastanawia si¢ czy mozna taczy¢ §wigto$¢ z zabawa i stwierdza,
ze zabawa od poczatku ,jest pelna tadu, napigcia, ruchu, odswigtnosci
i entuzjazmu” (Huizinga 1985, s. 34), aby po6zniej sta¢ si¢ ,,wyobrazeniem
zycia”. Jak pisze Huizinga ,,w tej postaci i w tej funkcji zabawy, ktora jest
jakos$cia samodzielna, uczucie wtopienia cztowieka w kosmos znajduje swoj
pierwszy, najwyzszy i najswigtszy wyraz. Stopniowo przenika do zabawy
znaczenie czynnosci sakralnej. Kult naktada si¢ na zabawg, ale pierwotna byta
zabawa jako taka” (Ibidem, s. 34).

Zabawa jako ,,stan ducha”

Zagadkowe jest rozumienie zabawy jako stanu ducha. Johan Huizinga
nie precyzuje tego pojgcia, ale stwierdza, ze zabawa jako sprawa ducha
pojawia si¢ wtedy, gdy ,,wyraza piekno i §wigto$¢” (Ibidem, s. 37) i jest ponad
poziomem powaznego zycia. Przywotuje jednak mysl Platona, dla ktorego
,marionetkami sa bowiem ludzie w wigkszosci wypadkow i1 rzadko kiedy
tylko maja co$ wspolnego z prawda” (Ibidem, s. 299). Dla Huizingi
»duch ludzki potrafi wyzwoli¢ si¢ z zaczarowanego kregu zabawy wtedy
jedynie, gdy wzniesie spojrzenie ku sprawom najwyzszym. Logiczne
przemyslenie rzeczy nie zaprowadzi go zbyt daleko. Kiedy mysl ludzka ogarnia
wszystkie skarby ducha i bada cata wspaniato$¢ wiasnych umiejetnosci,
na dnie kazdego powaznego sadu zawsze jeszcze znajdzie szczatek
problematyki. I wypowiedzenie kazdego decydujacego sadu uznane bedzie we
wlasnej $wiadomosci jako niepelne i niecatkowite. W tym punkcie, w ktérym
sad zaczyna si¢ chwiac¢, znika uczucie absolutnej powagi. Na miejsce starego
porzadku: »wszystko marno$é¢« — nasuwa si¢ nam wowczas moze wniosek
inny, o bardziej pozytywnym brzemieniu: »wszystko jest zabawa«. Wydaje si¢
to tania metafora, wyrazem bezradnosci intelektu, a przeciez jest madroscia,
do ktorej doszedt Platon, gdy nazwat cztowieka zabawka bogow” (Ibidem,
s. 299-300).

Powyzej przywotane fragmenty koncepcji zabawy rozumianej jako
,hajwyzszerejony ducha”trochg wyjasniajakoncepcje panludyzmu, aczkolwiek
z pewnymi zastrzezeniami. Przynalezy do nich ewolucyjne rozumienie idei
i wyobrazen odnoszonych do zachowan ludycznych. Zagadka wprawdzie
jest to, ze znajac i przywolujac w ksiazce funkcjonalna koncepcjg kultury
sformutowana przez Bronistawa Malinowskiego, Johan Huizinga nadal
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pozostaje przy XIX wiecznej teorii postgpu, konstruujac etapy rozwojowe
zabawy. Pierwsze stadium przypisuje dzieciom i ludom prymitywnym,
drugie $wiatecznym zabawom dorostych, a trzecie zachowaniom ludycznym
oderwanym od wyobrazen religijnych, ale obecnych we wspotczesnych
Huizingowi grach sportowych i rozrywkach masowych, podporzadkowanych
propagandzie, ktora prawdziwa zabawe falsyfikuje (Vide: Ibidem, s. 298) 22,
Co kryje sig wigc za proponowanymi etapami ewolucji zabawy rozumianej
jako fakt kulturowy?

Pierwsze stadium, ktore okresli¢ mozna jako pierwotny etap rozwojowy
zabawy, Johan Huizinga przypisuje dzieciom i ludom prymitywnym. Na tym
etapie rozwojowym zabawa traktowana jest jako naturalny sposob zachowania
wynikajacy z predyspozycji biologicznych. Okreslenie naturalnosci zachowan
zabawowych wynika z zalozenia, Ze ,,zwierzeta bawia sig zupehie tak samo
jak ludzie. Wszelkie podstawowe cechy zabawy sa juz urzeczywistnione
w igraszkach zwierzat. Wystarczy obserwowaé zabawe mtodych psow, zeby
w ich zwawym baraszkowaniu rozpozna¢ wszystkie te cechy. Zapraszaja si¢
wzajemnie przez pewne ceremonialne postawy i gesty. Przestrzegaja zasady,
ze nie wolno swemu bratu przegryz¢ ucha. Udaja, ze sa straszliwie zte.
A najwazniejsze: wyraznie maja z tego wszystkiego wiele radosci
i przyjemnosci” (Ibidem, s. 11). Tak wigc to, co pozwala zabawe zwierzat
iludzi traktowac jako wlasciwy naturze sposob zachowan, Huizinga okre$la jako
wspolnotowos¢ zachowan, istnienie zasad, ktorych nie mozna tamac, udawanie
rozumiane jako zachowanie, pozorujace prawdziwos$¢ podejmowanych akcji
oraz stan emocjonalnego, radosnego zaangazowania okreslany pojeciem
przyjemnosci.

Zabawa, jako pierwotny etap rozwojowy, jest rozumiana przez Johana
Huizingg jako zachowanie znajdujace sig po stronie natury. [ zwierzgta, i ludzie
bawia sig, a wiec predyspozycja do zachowan zabawowych ma charakter
powszechny i nie jest zalezna od cech gatunkowych. Jak okresla to J. Huizinga
zabawa jednak
»wykracza poza granice dziatalnosci czysto biologicznej badz tez czysto
fizycznej”, gdyz ,,wykracza poza bezposredni ped do utrzymania sig przy zyciu
i co nadaje pewien sens dziatalnosci zyciowej. Kazda zabawa co$ oznacza.

22 Obszerne fragmenty ksiazki poswigcone sa problematyce zabawy analizowane;j historycznie.
Szczegolnie rozdzialy X 1 XI zawieraja odniesienia do najwazniejszych epok: hellenistycznej,
Sredniowiecznej, renesansu, baroku i romantyzmu. Wazne sa tez watki czy plaszczyzny zacho-
wan ludycznych obserwowane w kulturze wspotczesnej. Wazne sa tez rozdzialy zawierajace
analizy jezykoznawcze i etnograficzne. Nie zmienia to jednak faktu, ze stadia rozwojowe zaba-
wy obejmuja dziko$¢, barbarzynstwo i cywilizacje, czyli przyjmowany przez ewolucjonistow
schemat ewolucji kultury rozumianej jako ,,postep ducha ludzkiego poprzez dzieje”.
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Jesli aktywna zasadg, uzyczajaca zabawie swej istoty nazwiemy duchem,
wowczas powiemy zbyt wiele; jesli nazwiemy ja instynktem, to nie powiemy
nic. Jakkolwiek bysmy to oceniali, zawsze ujawni si¢ pewien niematerialny
element samej istoty zabawy, poniewaz zabawa ma sens” (Ibidem, s. 11-12).

Tak wigc zabawa nie jest zachowaniem instynktownym, aczkolwiek
pojawia si¢ 1 u zwierzat, i u ludzi, a szczegdlnie u dzieci w taki sposob jakby
warunkowana byta biologicznie. Nie moze tez by¢ nazwana pojeciem ,,ducha”,
gdyz wtedy nie wystgpowataby u zwierzat. Zabawa jest realna, ale stanowi
,»Zbyteczny nadmiar”, ktory ,,juz w Swiecie zwierzat przetamuje [...] bariery
istnienia fizykalnego” (Ibidem, s. 14-15). Dla cztowieka jest jednak stanem
swiadomosci, ktory likwiduje ,,absolutna determinacjg” §wiata natury, a w ten
sposob prowadzi do $§wiata kultury, czyli przekonania, ze ,,jesteSmy czyms$
wigcej niz jedynie rozumnymi istotami, poniewaz zabawa nie jest rozumna”
(Ibidem, s. 15). W ten sposob ,,egzystencja zabawy potwierdza nieustannie,
ito w sensie najwyzszym, ponadlogiczny charakter naszej sytuacji w kosmosie”
(Ibidem, s. 15). W tym rozumieniu wlasnie zabawa ,,jest zrédtem kultury”,
gdyz podlega ,,wptywom ducha” rozumianego tu jako stan §wiadomosci
zajmowania przez czlowieka wyjatkowego miejsca w skali catego
wszechs$wiata 2

Tak wigc zastanowi¢ si¢ wypada nad teza wprowadzajaca, ktora
zaktada, ze zabawa jest ,,sprawa ducha” rozumianego jako ptaszczyzna zjawisk
znajdujacych si¢ ponad kultura, a cechujaca nie tylko cztowieka, ale i rozne
gatunki zwierzat. Prawda jest, ze zwierzeta si¢ bawia, ale nie jest to ta forma
zachowan, ktora przynalezy do kultury, aczkolwiek moze by¢ traktowana jako
warunek, a wigc i zrodlo istnienia kultury. Johan Huizinga mysla ta wyprzedzit
strukturalistyczne pytania o granice zjawisk kulturowych, ale swojej mysli
nierozwinat, ajedynie przyjat, ze zabawa przynalezy do kategorii predyspozycji
biologicznych, ktére kultura przeniosta w rejony ducha, cechujace tylko
cztowieka. Dlaczego? Otdéz zabawa wymaga zaistnienia koncepcji tadu
i porzadku w mikro- i makroskali zycia ludzkiego. W mikroskali zabawa
staje si¢ integracyjnym faktem kulturowym wtedy, gdy wywoluje powszechny

23 Swiadomie jednak pomijam watek ewolucji zabawy 1 problem etapoéw rozwojowych zacho-
wan ludycznych, gdyz z punktu widzenia teorii kultury wypracowanej przez antropologdéw
i obowiazujacej na poczatku XXI wieku, watek ten uwazam za nieistotny. Wazniejsze znaczenie
bowiem przypisuj¢ teorii kognitywnej i etnometodologii z malym akcentem fenomenologicz-
nym oraz interpretatywnym. W zwiazku z tym, ze koncepcja zabawy Johana Huizingi powstata
w latach 30. XX wieku, interesuje mnie bardziej to, jak moze by¢ wyjasniona jego mys$l prze-
wodnia na poczatku XXI wieku. Postgp w antropologii kultury umozliwia dokonanie ponownej
interpretacji mysli przewodniej Autora Homo ludens, ale dokonanej z wykorzystaniem wspot-
czesnego stanu wiedzy o kulturze.
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entuzjazm, a nawet indywidualny stan euforii zwigzanej ze $wiadomoscia
niezwyczajnosci, odmiennosci od codziennych zachowan, radosci, a zarazem
aktywnos$ci nastawianej na rywalizacje. W skali makro- zabawa nabiera
charakteru kosmicznego i1 jest ,,wtopieniem w kosmos”, czyli porzadek
wszech$wiata, ktory wprawdzie jest ustanowiony przez sity nadprzyrodzone
bogdéw czy Boga, ale jest tez zalezny od poczynan ludzi. W tym rozumieniu
wyobrazenia $wiata oraz zachowania ludzi ustanawiajace porzadek
wszech§wiata stanowia jedna ptaszczyzng wyobrazen, ktora dla Johana Huizingi
stanowila warunek istnienia kultury. W rozumieniu autora Homo ludens
pojecie duchowosci odnoszone byto do stanu emocjonalnego pierwotnego
W tym rozumieniu, ze oderwanego od rzeczywistosci przyrodniczej (naturalnej),
uwarunkowanej swiadomoscig istnienia rzadzacych nia praw.

Dokonane w wieku XX 1 na poczatku wieku XXI badania
antropologiczne pozwalaja rozwina¢ koncepcje Johana Huizingi odnoszaca
si¢ do laczenia zabawy z rozwojem ,,ducha”. Pojecie duchowosci rozumiane;j
jako odczuwanie jednosci ze wszechswiatem, jest okre§lane wspotczesnie jako
forma religijnosci intuicyjnej, pozako$cielnej czy pozainstytucjonalnej, a nawet
ekologicznej, ktéra nie tylko ma zwiazek z oddziatywaniem idei ruchu New
Age, lecz tez sekularyzacja wiodaca do powstawania religijnosci prywatnej
(Vide: Marianski 2010). Wrazliwo$¢ holistyczna ludzi zyjacych wspoétczesnie
nietylkojednakobejmujeodczuciajednoscizewszechswiatem,aletezwrazliwos¢
na idee rozumiane jako wartos$ci absolutne, do ktérych nalezy dobro moralne
obejmujace wszystkie istoty zyjace, pickno kategoryzowane zjawiskami natury
i réznorodnymi formami zycia oraz prawem do podkreslania odmiennosci
i indywidualnosci jako idei nadrzg¢dnej chroniacej niepowtarzalnos¢ istot
i form istniejacych we wszech§wiecie okreSlanych pojeciem New Age
(Vide: Hall 2007, s. 18). Wymienione zasady sa tylko tymi najwazniejszymi,
ktore duchowos$¢ czynia warto$cia religijna, a czynnosciom, nawet o charakterze
zachowan codziennych, nadaja znaczenia powagi przypisywanej rytuatom
religijnym. Jesli wigc przyjmiemy, ze duchowo$¢ ponowoczesna przejawia
si¢ poszukiwaniem zindywidualizowanych form poglebiajacych §wiadomosé
wlasnego istnienia (Vide: Luckmann 1996, s. 106), to zabawa i zachowania
ludycznie przynosza nie tylko oderwanie od codziennej, zracjonalizowanej
rzeczywisto$ci, ale tez potwierdzenie istnienia zwigzku ponadlogicznego
zjawisk mikro- i makrokosmosu. W tym rozumieniu podstawowe zasady
Johana Huizingi odnoszace si¢ do pierwotnego etapu rozwojowego zabawy
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maja nadal sens. Duchowos$¢ ponowoczesna ma bowiem wyraznie charakter
wspolnotowy chociaz bazuje na indywidualnym przezywaniu jednosci
wszech$wiata. Jak pisze Peter L. Berger, ,,uczestniczy¢ w spoteczenstwie, to
podziela¢ jego »wiedze«, to jest zamieszkiwaé jego nomos” (Berger 2005,
s. 51). Zabawa rozumiana jako oderwanie od probleméw codziennosci,
laczy si¢ z poszukiwaniem przez jednostki takich subswiatow i Srodowisk
spotecznych, w ktorych jej doswiadczenie wewngtrzne staje si¢ wartoscia
nadrzedna jako nomos, czyli wiedza, madro$¢ podzielana z innymi. Istnienie
»ceremonialnych postaw i gestow” inicjujacych zabawe wspolczesnie staje sig
nie tylko znakiem rozpoznawczym przynaleznosci spotecznej do sub§wiatow,
ale tez symbolem wyznawanej ideologii. Zasady, ktorych nie mozna tamaé
maja nie tylko charakter wzgledny, ale czynig $wiat zabawy uniwersum kultury
ponowoczesnej. W zyciu codziennym, tym na serio, obowiazujace normy
zycia spolecznego tak bardzo ograniczaja jednostke, ze nabieraja charakteru
»absolutnego determinizmu”, co w sytuacji zabawy moze 1 powinno nawet
by¢ odwrocone ze wzgledu na ,,odciecie” od codziennosci*. Udawanie, tak
charakterystyczne dla zachowan ludycznych, staje si¢ codzienna zasada
zycia spotecznego. Soba, a wigc autentyczng osoba zindywidualizowana
i podmiotowo traktowana przez innych ludzi, mozna by¢ tylko w sytuacji
zabawy. Jak pisze Malgorzata Boguni-Borowska ,cztowiek ptynnej
nowoczesnosci nie moze zatem spokojnie zy¢, ale jest zobowiazany
do permanentnej »gimnastyki« wlasnej mentalnosci” (Boguni-Borowska 2008,
s. 61). Tak wigc mozna postawic tezg, ze w spoleczenstwie ponowoczesnym
gra pozorow jest codzienna koniecznoscia, za§ indywidualno$¢ rozumiana
jako rozwinigta duchowos$¢, rozpoznawana jest tylko w sytuacji zabawy.
Podobne przewartosciowanie dokonato si¢ w tej sferze zachowan
zabawowych, ktore sa bliskie naturze czlowieczenstwa, a wigc w radosnym
stanie emocjonalnym, ktory zabawe taczy z odczuwaniem przyjemnosci.
Kultura ponowoczesna, a szczegdlnie jej forma okre§lona pojeciem
kultury popularnej, jest hedonistyczna z samej swojej istoty. Jej celem jest
uszczesliwienie wszystkich odbiorcow przekazow medialnych niezaleznie
od tego, jakie sytuacje przynosza im przyjemnos¢. Nowoczesne $rodki
techniczne, a przede wszystkim mozliwosci kreowania rzeczywisto$ci przez

2 Ze wzgledu na zréznicowany sposob rozumienia codziennosci (Vide: Sztompka 2008,
s. 24-25) przyjmujg, ze codziennos¢ jest to ,,najbardziej oczywista, obecna w bezposrednim do-
$wiadczeniu, najbardziej realna, przemoznie narzucajaca si¢ naszej percepcji formabytu” (Ibidem,
s. 25). Kazde wigc zakwestionowanie tego, co oczywiste jest niecodziennym wydarzeniem dla
jednostki.
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kazdego ich uzytkownika, zasade przyjemnosci czynia realna rzeczywistoscia
(Vide: Golka 2007, s. 156 i n.). Nie jest wazne to, ze komputery osobiste
pozwalaja tworzy¢ tylko rzeczywisto$¢ wirtualna, gdyz uzytkownicy portali
internetowych traktuja ja jak najbardziej realnie albo udaja, ze traktuja realnie.
W ten sposéb ,,zabawa nie wyodrebnia sig¢ w sposob jaskrawy od innych sfer
dzialalno$ci cztowieka” (Ibidem, s. 77), gdyz alogiczna zabawa, staje si¢
logiczna rzeczywisto$cia wirtualna, ktora urealnia kontakty spoteczne, a $wiat
zabawy czyni zasada dominujaca w codziennosci.

Zabawa jako powaga

Jeszcze inna mys$l zawarta jest w przywotanych wyzej fragmentach
ksiazki Johana Huizingi. Chodzi tu o stwierdzenie, ze cztowiek nawet wtedy,
gdy zna juz odpowiedzi i potrafi logicznie wyjasni¢ sobie sens wilasnego
zycia i porzadek istniejacy we wszechs$wiecie, to jednak nie ma mozliwosci
poznania wszystkich tajemnic. Jego wlasne zycie bowiem i caty wszechswiat
podporzadkowany jest prawom natury (w ujgciu  materialistycznym)
lub przeznaczeniu (w ujeciu fatalistycznym religijnym lub magicznym).
Myslenie przyczynowo-skutkowe, zdolno$¢ do wyciagania wnioskow
opartych o regularno$¢ doswiadczenia empirycznego, czynia prawa natury,
jak 1 przeznaczenie, wiara o charakterze niezwykle powaznym. Te pierwsze
odnosza si¢ do racjonalnosci, a drugie do logiczno$ci wyciagania wnioskow
z dokonanych przez cztowieka obserwacji, ale i pierwsze, i drugie maja
swoje zrodlo w przekonaniach o prawdzie (stanowia swoisty akt wiary),
a wigc jako sposoby wyjasniania rzeczywistosci, traktowane sa przez ludzi
zupelie powaznie® .

Konsekwencje zabawy przy mysleniu racjonalnym sa jednak inne
od tych, ktore pojawiaja si¢ przy logicznym wyciaganiu wnioskow
o zaleznos$ci przyczynowo-skutkowej. Prawa natury bowiem, aczkolwiek nie

25 Przekonania o prawdzie wynikaja ze §wiadomosci regularnosci nastgpstwa zjawisk. Wiedza
na temat zasad rzadzacych zaleznoscia przyczynowo-skutkowa nie wymaga rozumienia tych
zasad i z tego punktu widzenia jest wiara. Nie zawsze ludzie potrafia sobie wyjasni¢ dlaczego
takie, a nie inne nastgpstwo zjawisk wystgpuje. Pojawiaja si¢ wigc w potocznej §wiadomosci
zaro6wno interpretacje oparte o nauke, jak i szeroko pojeta religig. Juz sama wiedza, nie po-
twierdzona do$wiadczeniem wlasnym, powoduje, Ze mozna sig przyczynami bawié, wywotujac
je, ale tylko o tyle, o ile istnieje przewidywalnos¢ skutkow. Tak rozumiana zabawa staje sig
forma doswiadczania na ile obowiazuje zasada taczaca przyczyny i skutki nastgpstwa zjawisk.
I zapewne dlatego wlasnie zabawa, nawet tamiaca zasady, jest ,,sprawa powazng”.
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sa do konca poznane i zachowuja swoja tajemniczos¢, to jednak obowiazuja
w sposob bezwzgledny. Potwierdzeniem sa doswiadczenia wiasne jednostki
oraz do$wiadczenia innych ludzi, ktére umacniaja przekonania o regularnosci
nastgpstwa zjawisk. Zabawa, rozumiana jako skutek myslenia racjonalnego, jest
konieczna przerwa w codziennej dziatalnosci podejmowanej przez czlowieka
i okreslonej pojeciem ,,cigzkiej pracy”. Konieczno$¢ odpoczynku zwiazana
jest z przekonaniem, ze relaks pozwala zwigkszy¢ efektywnos$¢ pracy,
gdyz pomaga zebrac¢ sity czy zregenerowac fizycznie i psychicznie tak, aby
utrudzenie praca zatagodzi¢. Z tego punktu widzenia zabawa jest rekreacja
wszelkich sil cztowieka: fizycznych, psychicznych i spotecznych, ktore
pozwalaja z calym zaangazowaniem wykonywaé obowiazki zawodowe.

Przeznaczenie za$ nie jest doswiadczane empirycznie, ale zakladane
spekulatywnie jako zalezno$¢ przyczynowo-skutkowa potwierdzona swoistym
aktem wiary. Jako indywidualne i spoteczne zarazem przekonanie, Zze nic
nie dzieje si¢ w $wiecie bez przyczyny, przeznaczenie wymaga odniesien
interpretacyjnych do rzeczywistosci pozaempirycznej, ktora projektuje,
a nawet determinuje nastepstwo zdarzen. W tym rozumieniu zabawa jest nie
tylko rekreacja sit cztowieka oddajacego si¢ pracy, ale tez re-kreacja®® calej
rzeczywistosci, a jako taka moze mie¢ znaczenie religijne lub magiczne
zalezne od ,,stanu ducha” cztowieka podejmujacego dzialania. Re-kreowac
rzeczywistos¢ poprzez zabawg to znaczy — bawi¢ si¢ z przyczyn niezwykle
istotnych, ktére maja religijne odniesienia do kosmologicznego systemu
wierzen. OczywiScie tworzy rzeczywistos¢ Bog, bogowie oraz herosi
kulturowi, zaleznie od religii, ale cztowiek realizujac obrzedy, odtwarza mit
poczatku, czyli re-kreuje rzeczywistos¢

W swojej argumentacji zwiazku pomigdzy zabawa i religia J. Huizinga
odwotuje si¢ do koncepcji Platona gloszacej, ze ,,bog jedynie godny jest tego,
zeby muposwigcac [...] calauwage, cztowiek zas. . . jest jakby jakas przemy$lnie
sporzadzona zabawka boga i to, Ze nig jest, stanowi naprawde¢ najwigksza
jego wartos¢” (Ibidem, s. 36). Bowiem, jak argumentuje Huizinga, religia jest
jedna z rzeczy najpowazniejszych dla cztowieka, a jesli juz chce jej wartosé
podkresli¢ najlepiej, jak umie oddajac cze$¢ sacrum, to czyni to ,,bawiac si¢
i weselac, to jest sktadajac ofiary bogom i wielbiac ich $piewem i tancem”

26 W tekscie stosowane sa oddzielne znaczenia przypisywane pojeciu rekreacji, co zostato za-
znaczone odmiennym zapisem. W pierwszym znaczeniu ‘rekreacja’ znaczy odpoczynek ko-
jarzony z czasem wolnym. W drugim znaczeniu 're-kreacja’ ma odniesienia semantyczne do
systemu wierzen religijnych i oznacza ponowne stworzenie $wiata i ustanowienie rzadzacych
nim regut.
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(Ibidem, s. 36). Zabawa nie profanuje $wigtosci, gdyz ,,w owej platonskiej
identyfikacji zabawy i §wigtosci bynajmniej §wigto$¢ nie zostaje pomniejszona
wskutek tego, iz nazwana zostaje zabawa, lecz zabawa podniesiona zostaje
dzigki temu, iz pojgcie to uznaje si¢ nawet w najwyzszych rejonach ducha”
(Ibidem, s. 36-37)7".

Dla Johana Huizingi postawa psychiczna, ktora pozwala taczy¢ kult
z zabawa, jest ,,w pierwszej instancji postawa wzniostej i swigtej powagi”
(Ibidem, s. 38) wymaganej wtedy, gdy kojarzona jest z uczuciem ,,wtopienia
cztowieka w kosmos” (Ibidem, s. 34). Kryje si¢ za tym stwierdzeniem
jednak glegbsza refleksja z zakresu fenomenologii religii. Otdéz poczucie
jednosci ze wszech§wiatem, jako forma doswiadczenia religijnego,
jest spowodowane systemem wierzen numinotycznych. Niezaleznie bowiem
od religii akt stworzenia $wiata dokonany przez Boga czy sity nadprzyrodzone,
ma charakter cykliczny, co nie pomnigjsza znaczenia przypisywanego
linearnie rozumianego uptywu czasu. Cztowiek i posrednio, i bezposrednio
za ten cykl jest odpowiedzialny. Z jednej strony bowiem swoim dziataniem
moze doprowadzi¢ do zaistnienia konca $wiata wtedy, gdy nie realizuje
przypisanego mu przez Boga lub sity nadprzyrodzone, scenariusza obrzedowo
podtrzymujacego porzadek ustanowiony na poczatku kreowania $wiata.
Praktyki kultu religijnego, rytuaty i obrzedy dokonywane przez czlowieka

2TW wielu religiach §wiata akt kreacji dokonywany byt przez bawiacych si¢ bogdéw czy he-
rosow kulturowych (Vide: Kowalska 1991). Jak pisze Manffred Lurker ,tanczacy cztowiek
wiacza si¢ w harmonig¢ kosmosu” (1994, s. 341). I dalej czytamy: ,,w tancu przejawia sig sita
stworcza i chwata Boga, a czlowiek ze swej strony stara si¢ do Boga zblizy¢ [...] W tancu
zardwno kreuje sig, jak objawia »misterium przeobrazenia pierwiastka boskiego w materi¢
oraz czlowieka w boga«” (Lurker 1994, s. 344), co zapewnia mu zbawienie. Zgodnie z sym-
bolika chrzescijanska taniec symbolizuje rados¢, ktdrej nadawane sa znaczenia mistyczne.
I tak ,,$w. Augustyn widzi w taficu symbol, mistyczne przedstawienie, §wigtego wspotbrzmienia
w wiecznym pokoju wszystkich tonow i gestow. [...] Fra Angelico przedstawit radosci niebian-
skie w obrazie korowodu tanecznego, do ktorego aniolowie zapraszaja sprawiedliwych wszyst-
kich stan6éw, podaja im rece i w rajskim ogrodzie pelnym kwiatow rozpoczynaja plasy” (Forst-
ner 1990, s. 23). Znaczenia religijne ma tez taniec $mierci w tym rozumieniu, ze wynikat z wiary
w moc diabta, gdyz ,.taniec z diablem prowadzi — poza umieraniem — w $mier¢. Udreka byto
wyobrazi¢ sobie, ze zmarli po nocach musza tanczy¢ na grobach, jak im diabet zagra, aby od-
pokutowac za swe grzechy” (Lurker 1994, 354). Niepokoito tez wyobrazenie, ze do grona 0séb
tanczacych, szczegdlnie kobiet, wiacza si¢ antropomorfizowana $mier¢. W czasie proceséw
o czary w Europie oraz panowania zarazy (czarnej Smierci) pustoszacej Europg, przywiazywanie
si¢ ludzi do majatku i che¢ zycia byta tak wielka, ze traktowane to byto jako uleganie pokusom
ziemskosci 1 grzeszne uzaleznienie od tego $wiata (Vide: Ibidem, s. 345). Tak wigc ,,jest rzecza
zrozumiala, ze Ko$ciol obserwowat podejrzliwie oderwany od Boga taniec, zwtaszcza gdy byt
on wyrazem wzmozonego uczucia rozkoszy i niekontrolowanych namigtno$ci” (Ibidem, s. 344).
Ze wzgledu na konotacje religijne ,,taniec jest medium przemiany” (Ibidem, s. 348), symbolem
metamorfozy zycia i §mierci, a takze, jako rytuat, forma kontemplacji sacrum.
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zgodnie z nakazami religijnymi podtrzymuja porzadek i pozwalaja realizowac
scenariusze religijne, gdyz chronia sacrum. Odchodzac od praktyk i prawd
wiary czltowiek moze narazi¢ si¢ na gniew Boga/ sit nadprzyrodzonych,
a to spowodowac¢ moze zagtade i ludzkosci, i calego wszechswiata. W tym
rozumieniu istnieje w réznych religiach zakladana wiarg solidarnosciowa
zalezno$¢ migdzy sitami nadprzyrodzonymi i cztowiekiem (Vide: Mielicka
1995, s. 128-134). Pojgcie numinosum obejmuje zar6wno nadprzyrodzone sity
przychylnie nastawione do dziatan podejmowanych przez ludzi, jak i wszelkie
moce zla zagrazajace jego istnieniu. W tym wtasnie rozumieniu cztowiek jest
»~marionetka” w rgkach bogdw, gdyz posiadana przez nich moc nadprzyrodzona,
skazuje cztowieka na walke o istnienie §wiata. Ale cztowiek tez wykonujac
praktyke kultu, niezaleznie od tego ,.czy bedzie ona ofiara, zawodami,
czy przedstawieniem —przez to, ze w rytuale ukazane, oddane lub odwzorowane
zostaje pewne pozadane, kosmiczne wydarzenie, zmusza bogoéw do tego, zeby
dopuscili owo wydarzenie w rzeczywistosci” (Huizinga, s. 31).

Nie tylko jednak w systemie wierzen religijnych Bog czy sity
nadprzyrodzone oraz czlowiek sa uwiklani w wierzeniach religijnych
w zasade wzajemnosci. Dochodzi do tego trzeci element struktury, ktory
mozna okresli¢ jako $wiat przyrody, a moze precyzyjniej — Swiat naturalnego
porzadku rozumianego kosmologicznie. To Bog czy bogowie ustanowili dzien
i noc, zime i lato, $wiat roslin 1 zwierzat oraz stonce, ksigzyc i gwiazdy. Akt
kreowania wszech§wiata w doktrynach réznych religii ma swoje przyczyny,
ktore nie zawsze sa dla cztowieka mozliwe do poznania. Solidarno$¢ Boga
i sit natury ($§wiata przyrody) jako gwarancja istniejacego tadu i porzadku
we wszechswiecie, ma dla cztowieka znaczenie, gdyz pozwala mu trwaé
i realizowac¢ wlasne potrzeby. W systemach wierzeniowych roznych religii,
w tym katolickiej tradycyjnej religijnosci wiejskiej, poczucie jednosci
ze wszechswiatem (§wiatem przyrody) jest zarazem doswiadczeniem religijnym
odczucia obecnosci Boga. Wyrazem tych glebokich przezy¢ religijnych jest
kult, a wigc rytualy i obrzedy realizowane nie tylko w tym celu, aby odda¢
cze$¢ sitom nadprzyrodzonym, ale tez aby utrzymac porzadek wszech§wiata.

Trudno jest stwierdzi¢, ze tezy taczace zabawe z kultem, ktore stawia
Johan Huizinga, maja zwiazek z mysla fenomenologiczna Mircea Eliadego,
ale bez watpienia autor Homo ludens taczyt zabawe ze Swigtowaniem. Tak wigc
czytamy: ,,Swigty akt jest Swigtowany, czyli miesci si¢ w ramach od$wigtnej
uroczysto$ci. Lud, ktory wyrusza ku miejscom $§wigtym, bierze udziat
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we wspolnej radosnej manifestacji. Poswigcenie, ofiary, §wigte tance, zawody
sakralne, przedstawienia, misteria, wszystko to miesci si¢ w ramach $wigta.
[...] »Zwykle zycie« zostaje wylaczone. Positki, uczty i wszelkiego rodzaju
rozpasanie towarzysza uroczystosci przez caly czas jej trwania” (Huizinga
1985, s. 39). Swigtowanie jest ,,realne duchowo” i nie mozna go pomyli¢
zinna forma aktywnos$ci podejmowanej przez cztowieka. Dla ludzi §wigtowanie
ma warto$¢ sama w sobie, tak jak zabawa. Tak wigc, jak pisze J. Huizinga
—,,Juz z samej natury rzeczy istnieja pomigdzy swigtem i zabawa najscislejsze
powiazania. Wylaczenie zycia powszedniego, przewaznie, cho¢ niekoniecznie
zawsze, radosny ton akcji — $wigto moze by¢ takze powazne — ograniczenie
czasowe 1 przestrzenne, potaczenie precyzyjnej okolicznosci z prawdziwa
swoboda, oto gtéwne wspolne cechy zabawy i §wigta” (Ibidem, s. 40).

To, co roznicuje zabaweg i $wigto, to zdaniem Huizingi $wiadomos¢
tego, ze zabawa jest ,,tylko na niby” (Ibidem, s. 41). Swigta nie moga byé
,»haniby”, ale moga zaciera¢ granice pomiedzy wiara i udawaniem? . Tak wigc
mozna przyjac, ze ,,jest to zabawa $wigta, nieodzowna dla dobra spoteczenstwa,
petna znaczen kosmicznych i dowodow spotecznego rozwoju, lecz zawsze jest
to zabawa, czynno$¢, ktora — tak jak to widziat Platon — dokonuje si¢ poza
i ponad trzezwym zyciem niedostatku i powagi” (Huizinga, s. 46).
To, co pozwala $wigto i zabawg traktowac jako zjawiska kulturowe, odczuwane
jest przez ludzi jako nastré] niecodziennos$ci, odgraniczony czasowo
i przestrzennie od wszystkich probleméw i uwarunkowan powszedniego zycia.
Mimo ze $wigto jestpetneradosciiuniesien, tojednak,,mozeby¢étakze powazne”,
a mimo ze zabawa nie jest powaznym zyciem, to jednak wywoluje rados¢
iuniesienia, ktore powoduja, ze bez powagi trudno jest w ogdle moéwi¢ o zabawie.
W tym rozumieniu to, co pozwala upodobni¢ §wigto i zabawg przypisane
zostato do stanu emocjonalnego zaangazowania wylaczajacego codzienno$é
i wprowadzajacego ,radosne uniesienie” o0sOb uczestniczacych, ktore
Victor Turner okreslit pojeciem communitas (Turner 2006, passim; 2004,
s. 240-266).

Znaczenia przypisywane pojeciu §wigta maja inne jednak zabarwienia,
gdyz ich skojarzenia maja odniesienia do tego, co jest swigte (sacrum) oraz

3 Muszg przyznac, ze z punktu widzenia antropologii wspotczesnej jest to najbardziej proble-
matyczny fragment ze wzgledu na to, ze $wiadomos¢ dzieci i ,,dzikich” ludow i poetéw Huizin-
ga traktuje jako jeden poziom §wiadomosci, ktora nie roznicuje prawdy od utudy. Ten sposob
analizy nie moze zosta¢ przyj¢ty i musi by¢ odrzucony, jako nieakceptowany przez antropolo-
gow kultury w zadnej swojej odmianie
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uswigcone (sanctus). Sacrum Rudolf Otto okresla poprzez doswiadczenie potegi
sit nadprzyrodzonych, gdyz to, co $wigte ,,samo jest czyms$ irracjonalnym,
tzn.niedajacymsigokresli¢wpojeciach,mozebycdostgpnejedyniewszczegolnej
reakcji uczuciowej, jaka wywotuje w przezywajacej jazni” (Otto 1968, s. 41).
Doswiadczenie religijne wywotuje emocjonalny stan ambiwalentny, gdyz
miesza uczucie fascynacji (mysterium fascinans) z legkiem (mysterium tremens),
a wigc z jednej strony przyciaga, a z drugiej odpycha cztowieka wierzacego.
Gerardus van der Leeuw taczyl pojgcie sacrum z pojeciem tabu. Pisat, ze ,,moc
ma swoja jako$¢, ktora cztowiek uwaza za niebezpieczna i ktéra mu imponuje:
jednakze to, co niebezpieczne, nie jest §wigte, lecz odwrotnie — to, co §wigte,
jest niebezpieczne” (Leeuw 1997, s. 41). Cztowiek powinien unika¢ kontaktu
z potega sacrum, ale i do niego dazy¢, gdyz $wigto$¢ zawiera tajemnice,
ktora nie jest mozliwa do odkrycia, mimo ze stanowi istotg¢ wszelkiej religii.
Stan emocjonalny, ktory okreslony jest pojgciem do$wiadczenia religijnego,
wywotany jest odczuciem obecnosci sacrum, a to wedtug Mircea Eliadego,
wymaga dokonania przez czlowieka wyboru i wyodrgbnienia przedmiotu,
ktorymoze objawi¢ mocsitnadprzyrodzonych. Zdaniem M. Eliadego ,,wszystkie
dotychczasowe definicje zjawiska religijnego posiadaja jeden wspolny rys:
kazda z nich przeciwstawia na swdj sposéb sacrum (sakralno$¢, swigtos¢)
i zycie religijne — profanum (powszechnosci, $wieckos$ci) i zyciu §wieckiemu”
(Eliade 1966, s. 7). Wyodrebniony, poprzez dokonany wybor przedmiot
»przestaje by¢ zwyktym przedmiotem $wieckim i nabiera nowe »wymiary«,
»wymiary sakralnosci” (Ibidem, s. 18). Staje si¢ w ten sposob hierofania, czyli
przedmiotem zawierajacym moc nadprzyrodzong i zarazem symbolem potegi
tej mocy.

Wedtug Johana Huizingi zabawa wprowadza czlowicka w inng sferg
codzienno$ci, niecodzienna i niezwyczajna, gdyz obowiazuja w niej inne
zasady niz te, ktorych zobowiazany jest przestrzega¢ cztowiek w realnym zyciu.
Ta niecodzienno$¢ zabawy, a w zasadzie stan emocjonalnego zaangazowania,
a nawet uniesienia, ktory towarzyszy zabawie, przerywa nude obowiazkow,
ale nie ma odniesien do wyobrazen numinotycznych. Pojecie sacrum obejmuje
zardwno sily nadprzyrodzone pozytywnie, jak i negatywnie nastawione
do cztowieka, a wigc mogace powodowaé dobro, jak i zto. Zabawa jednak
moze by¢ tylko dobra, gdyz wywotuje rados¢ i niweluje wszelkie dziatania
przynoszace czlowieckowi pozytek, gdyz jest bezinteresowna. Aczkolwiek
istnieje zta zabawa, rozumiana jako zachowania ryzykowne lub antyspoteczne
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(por.: Mielicka 2010, s. 25), to jednak ,,to, co niebezpieczne, nie jest swigte,
lecz odwrotnie — to, co $wigte, jest niebezpieczne” (Leeuw 1997, s. 41).
Tak wigc nawet, a moze przede wszystkim, antyspoleczna zabawa przynosi
osobom uczestniczacym w niej — rados¢, gdyz wprowadza element ryzyka.
Nie jest to raczej kojarzone z pojeciem sacrum, chociaz moralno$¢ religijna,
ze wzgledu na konotacje spoteczne, moze niektore formy zabawy wykluczaé
jako grzeszne. Zachowania ryzykowne staja si¢ elementem zabawy wtedy, gdy
jako niebezpieczne ,,na niby”, sa pozadane spolecznie.

Niebezpieczne spotecznie moze by¢ to, ze ,,zabawa jest dobra badz
zta w zalezno$ci od tego, czy sprawia przyjemnos¢, czy jej nie sprawia. [..]
Jesli zabawa sprawia przyjemno$¢, to w przekonaniu bawiacych si¢ jest
dobra zabawa. Jesli jest przeciwnie, zostanie uznana za zla zabawe. Im wigcej
przyjemnosci, tym lepsza zabawa” (Kantor 2003, s. 117). Hedonizm jest jednak
»doswiadczeniem wewnetrznym jednostki, ktore wymaga regulacji spoteczne;.
Nie wszystko bowiem, co indywidualny czlowiek uwaza za przyjemne dla
siebie, ma akceptacje spoteczna. [...] Jesli bowiem przyjemnos¢ jest celem
zabawy, to nie moze to by¢ jej taki rodzaj, ktory niszczy i krzywdzi innych ludzi.
Jak pisze Tadeusz Paleczny zabawa ,,moze sta¢ si¢ rowniez mechanizmem
kontroli spoteczenstwa nad jednostka, instrumentem manipulacji i sterowania,
prowadzi¢ do skrajnych form uzaleznienia i dobrowolnego wyrzekania si¢
prawa do indywidualnej wolno$ci” (Paleczny 1997, s. 21-22). Zabawa, jako
forma rzeczywistos$ci, bazujaca na zasadzie przyjemnosci nie eliminuje zasad
etycznych nakazujacych zachowanie prawa do godnosci innych i przestrzegania
zasad ,,dobra zbiorowego. Bawiaca si¢ zbiorowo$¢ stanowi grupe wydzielona
spotecznie, a jako taka ma prawo do ustanowienia wtasnych regut. Nic jednak
nie usprawiedliwia, a tym bardziej hedonizm, tamania praw innych” (Mielicka
2010, s. 25). Bawiaca si¢ grupa os6b oddanych zabawie i zaangazowanych
w nia, chociazby ze wzgledu na to, ze przynosi przyjemno$¢ oderwania od spraw
codziennych, zamyka si¢ i czasowo, 1 przestrzennie, a wigc izoluje od innych
czyli tych, ktérzy w niej nie uczestnicza. I tu lezy zasadnicza r6éznica migdzy
$wigtem i zabawa. Swigto ma sens wtedy, gdy $wigtowanie jest powszechne,
a doswiadczenie religijne wprowadza nie tylko stan emocjonalnej fascynacji,
ale tez lgku przed niebezpieczenstwem, ktoére grozi ludziom i catemu $wiatu
ze strony sacrum. W zabawie, jeslijakikolwiek Igk sig pojawia, toma on charakter
,udawany”, gdyz ograniczony spotecznie, do izolowanej grupy zabawowe;].
W zasadzie nie ma znaczenia, ze wzgledu na tymczasowy charakter samej
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zabawy 1 warto$¢ doswiadczanej przyjemnosci, ktorej normy sa famane, gdyz
rados$¢ przynosi nawet zaistnienie sytuacji umozliwiajacej tamanie tych norm,
bowiem znaczenie nadrzgdne ma to, ze nastapito oderwanie od rzeczywistosci
codziennej, ktore wszystkim bawiacym si¢ sprawito przyjemnosc.

Swietowanie jako zabawa

W swojej ksiazce Johan Huizinga stosuje dwa pojgcia zamiennie:
swieto 1 Swigtowanie. Nie chodzi jednak o brak rozrézniania znaczenia
przypisywanego do tych pojg¢, ale o skroty myslowe, ktére spowodowane
zostaly zainteresowaniem behawioralnym aspektem kultury. Juz wyzej
cytowany fragment wskazuje, jak znaczeniowo $wigto 1 $wigtowanie
sa bliskie sobie semantycznie. Johan Huizinga nie rozwija jednak pojecia
$wigta, a rozwaza przede wszystkim poréwnanie zabawy do $wigtowania.
Pisze bowiem, ze
,»CZynnos¢ uswigcona to dromenon, czyli cos, co si¢ czyni. To, co sig przedstawia
jest dramatem, czyli dziataniem niezaleznie od tego czy dzialanie to ma forme
przedstawienia, czy zawodoéw. Wyobraza ono jakie§ wydarzenie kosmiczne,
lecz nie tylko jako reprezentacje, ale jako identyfikacj¢: powtarza to, co sig
stato” (Ibidem, s. 30).

Mozna wigc przypuszczac, ze dla J. Huizingi to, co jest wyobrazane,
stanowi istot¢ Swigta i w ten sposob nabiera charakteru symbolu kosmicznego
ato, coprzedstawiane jest powtarzaniem tego, co si¢ stato, a wigc §wigtowaniem.
Identyfikacja z Bogiem, bogami czy sitami nadprzyrodzonymi ludzi — aktorow
odtwarzajacych ,,czas poczatku” — jest koniecznym warunkiem trwania §wiata.
Trudno tu méwi¢ o tym, ze Swigtowanie jest udawaniem, gdyz odtwarzanie
mitu poczatku wymaga powagi, a nawet wigcej, wymaga wiary w skutecznos¢
podejmowanych dziatan obrzedowych. Ze wzgledu na system wierzen
religijnych ,,udawanie nasladowania bogéw” przybiera forme identyfikacji,
gdyz jesli nie maja znaczenia rytualy powtarzajace akt kreacji $wiata, dzialania
podejmowane przez ludzi staja si¢ tylko widowiskiem, ktore pozbawione jest
mocy sacrum. Swigtowanie za$ polega na umozliwieniu ludziom udziatu
w wydarzeniu kosmicznym, na uczestniczeniu w nim na zasadzie
»Wspomagania akcji” , co juz moze by¢ traktowane jako widowisko udawane
i stanowi¢ przyczyny do podejmowania dziatan okreslonych pojeciem zabawy.
Do tych cech zaliczyl Huizinga: swobodne dzialanie, ktére nie ma celu,
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ale przynosi przyjemno$¢, jest oderwane od ,,zwyklego zycia”, gdyz ma
charakter bezinteresowny, jest powtarzalne i uporzadkowane oraz angazuje
emocjonalnie uczestnikow . Pojawia si¢ pytanie czy mozna te cechy stosowac
definiujac pojecie §wigtowania? Przyjrzyjmy si¢ wobec tego zabawie z
perspektywy roznych kategorii dziatan.

a. Dzialanie swobodne

Johan Huizinga przyktadat wielka wage do dobrowolnego udziatu
w zabawie piszac, ze ,,wszelka zabawa jest najpierw przede wszystkim
swobodnym dziataniem. Nakazana zabawa nie jest zabawa” (Huizinga
1985, s. 20). Szczegodlnie odnosi sig to do czlowieka dorostego, ktory nie
musi oddawac si¢ zabawie, gdy nie przynosi ona przyjemnosci, a czas na nia
poswigcony nie przynalezy do kategorii ,,czasu wolnego”. W innej sytuacji
znajduje si¢ milodziez. Ze wzgledu na znaczenie przynaleznosci do grup
rowiesniczych, presja spoteczna wywierana na mlodego cziowieka moze
by¢ tak duza, ze przybiera forme¢ przymusu tltumionego wtedy, gdy dominuje
potrzeba akceptacji. Dla dzieci zabawa jest nieodzownym elementem ich
rzeczywistosci, ktory dodatkowo usprawiedliwiany jest przebiegiem procesu
socjalizacji. Dla dzieci jest to $wiat wyobrazany, ktory dorosli traktuja jako
niezbedny etap procesu socjalizacji (Vide: Sztompka 2002, s. 398-399).

Generalnie rzecz biorac, zabawa nie zaspokaja zadnych potrzeb
egzystencjalnych, nie daje korzysci, a wigc jest zbgedna z punktu widzenia
ekonomicznego. Zabawa jest swobodna w tym rozumieniu, ze jest warto$cia
autoteliczna, jesli juz jakas warto$¢ wzgledna kojarzy si¢ z zabawa — to jest to
odczucie przyjemnosci. Zabawa jest wigc wolna od wszelkich uwarunkowan
spotecznych, ktore maja dla jednostki znaczenie, gdyz ,,nie jest »zwykltym«
zyciem czy tez »wlasciwym« zyciem. Jest to raczej wykroczenie z takiego zycia
w sfer¢ tymczasowej aktywnosci o swoistych tendencjach” (Huizinga 1985,
s. 21). Zabawa tworzy wigc odrebny rodzaj rzeczywistosci, ktory ,,zawiesza”
codzienno$¢, przerywa nud¢ i wprowadza bawiacego si¢ w ,,inny wymiar
egzystencji”. Jak pisze Wincenty Okon zabawa ma ,,miejsce w rzeczywistosci
innej niz rzeczywistos¢ zwykla, zwana tez rzeczywisto$cia dnia codziennego”
(Okon 1987, s. 3). Jest jednak faktem spotecznym, ktoéry zajmuje miejsce
graniczne migdzy prawda a fikcja realnego do$wiadczania rzeczywistosci.
To intencjonalno$¢ podejmowanych przez jednostke lub grupe ludzi dziatan
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pozwala wyobrazana fikcjg urealni¢ (Vide: Antos 2000, s. 33). Wyobraznia
zawsze jest wytworem jednostki, ale jej urealnienie w zabawie wymaga
udziatu innych. Zaréwno osoba, ktoéra wyobraza sobie realno$¢ zabawy, jak
i uczestnicy zabawy, ktorzy dobrowolnie biora udzial w jej urealnianiu, musza
swobodnie 1 bez przymusu wyrazi¢ zgode na ,,zawieszenie codziennosci”
i dobrowolne oddawanie si¢ fikcji w miejscu i czasie wydzielonym po to, aby
fikcja zabawy stata sig¢ realno$cia jej zaistnienia jako odrgbnej rzeczywistosci.

Swigtowanie, mimo ze nie jest ,,zwyktym” czy ,,wlasciwym zyciem”,
nie jest tez ustanowiona sytuacja tymczasowa, rzeczywistoscia fikcyjna. Jako
odmienny rodzaj rzeczywistosci, ktory podobnie jak zabawa, ,,zawiesza”
codzienno$¢, $wigtowanie jest symbolicznym sposobem realizowania wartos$ci
zorientowanych na ide¢ $wigta, a szerzej na dogmatyczny aspekt religii.
Znaczeniaprzypisywane przez ludzi §wigtowaniu majakonotacjereligijne, ktore
staja si¢ przyczyna interpretowania codziennych nawet czynnosci i zachowan,
jako elementow niecodziennej sytuacji Swigtowania. Staja si¢ one elementem
znaczacym $wiat, a wigc forma, ktora nakazem spotecznym, obrzedem lub
obyczajem wymaga dopetnienia przez ludzi wartosci zawartych w idei Swiat.
To, co rozni zabawe od Swigtowania, zawarte jest w postawach jednostki
wobec obowiazujacych powszechnie wzoréw kulturowych. Za $§wigtowaniem
kryje si¢ przymus realizacji obrzedu i obyczaju potwierdzonego przekazem
ponadpokoleniowym. Nawet zabawa, ktora przynalezy do scenariusza
$wigtowania temu przymusowi podlega. Sa ludzie, ktorzy nie lubig Swiat,
a $wigtowanie uwazaja za ,,zto konieczne”, ale i tak powszechnie obowiazujacy
wzor kulturowy realizuja zgodnie z oczekiwaniami $rodowisk i kregoéw
spotecznych, do ktorych przynaleza (Vide: Kowalczuk 2013, BS/175/2013).
Sa tez kultury, w ktorych $wigtowanie traktowane jest jako ,strata czasu”
i pienigdzy zreszta tez. A jednak nie ma takiej kultury, w ktorej ludzie nie
$wigtuja i nie ma tez takiej zbiorowosci, w ktorej brak jest zabaw.

b. Dzialanie bezinteresowne

O ile zabawa jest bezinteresowna z samej swojej natury, to $wigtowanie jest
przepetnione symbolika dazenia do realizacji wyobrazanego, idealnego stanu
rzeczywistosci, ktory moze mie¢ miejsce tylko w niecodziennych sytuacjach
swigta. Aby si¢ bawi¢ wystarczy oderwac si¢ od rzeczywistosci i poddac
radosnej atmosferze zabawy. Swigtowanie wymaga starannych przygotowan
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ze wzgledu na to, ze jest sposobem realizacji idealnej rzeczywistosci
zakladanej scenariuszem $wiat. Cecha $Swigtowania jest dazenie do realizacji
idealu symbolizowanego przez nadmiar tego, czego brakuje na co dzien.
Odmienno$¢ rzeczywisto$ci swiatecznej, podkreslana kulturowym wzorem
swigtowania wysoko warto$ciuje nadmiar pozywienia, a takze wszelkich dobr
nieuzywanych na co dzien. Moga do nich naleze¢ zar6wno ozdoby $wiateczne,
przedmioty uzytkowane wyjatkowo (np.: $wiateczna zastawa stolowa,
ubiory — §wigteczne stroje, roznego rodzaju rekwizyty wywotujace §wiateczny
nastrdj), jak 1 zachowania, ktore integruja ludzi (np. nakaz zasiadania przy
wspolnym stole sktdéconych czitonkéw rodziny) i staja si¢ powszechnym
symbolem ,,mitosci blizniego”.

Odmiennos$¢ rzeczywisto$ci zabawowej, podobnie jak $wiatecznej,
podkreslana jest tez przedmiotami — rekwizytami, ktére w sytuacji zabawy
okreslone sa pojeciem zabawek nieodzownych dla wywotania zachowan
ludycznych. Zabawka moze by¢ kazdy przedmiot, ktory wywotuje gotowosé
do rozpoczecia zabawy oraz inicjuje stan emocjonalny konieczny dlaradosnego
bawienia si¢. W waskim rozumieniu zabawka jest przedmiot wytworzony
intencjonalnie do tego, aby si¢ bawi¢. W szerokim rozumieniu kazdy wybrany
przedmiot, a wigc np.: kamyk, muszelka, 1i$¢, kasztan, kwiatek, jak i1 inne
elementy otaczajacego §wiata natury, moga zosta¢ uznane za swietnie nadajace
si¢ do zabawy. Dzigki nim bowiem uruchamiana jest wyobrazana sytuacja, ktora
stajesi¢kanwazabawy. Ze wzgledow socjalizacyjnych, wtym wychowawczych,
zabawka moze by¢ kazdy przedmiot wytworzony lub specjalnie wybrany
poto,abystuzy¢,,doprzygotowania,dopetnieniaodpowiednichrélspotecznych”
(Kabacinska 2010, s. 130-131). W tym rozumieniu za zabawke¢ mozna uznaé
kazdy przedmiot, ktory pozwala dzieciom wyuczy¢ sie czynnosci, dziatan
i zachowan pozadanych spotecznie i cenionych jako posiadane umiejgtnosci.

Rekwizyty $wigtowania pozbawione sa funkcji socjalizacyjnej,
aczkolwiek nie oznaczato, ze jej nie petnia w stosunku do pokolen wstepujacych.
Wzory $swigtowania maja bowiem charakter ponadpokoleniowy, a im dawniej
$wigto zostato ustanowione, tym wigksze znaczenie przypisywane jest przez
ludzi §wigtowaniu. Przedmioty — rekwizyty staja si¢ symbolami $wiat w tym
rozumieniu, ze nadawane sa im znaczenia odwotujace si¢ do idei stanowiacej
warto$¢ spoteczna.

»Kazde $wigto odprawiane jest »na pamiatke« jakiego$ wydarzenia, ktore
okresla jego warto$¢ i pozwala odtworzy¢ scenariusz warunkujacy nastepstwo
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praktyk obrzedowych czy obyczajowych. Swiateczne ozdoby sa przede
wszystkim symbolami, ktore wskazuja pra-wydarzenia czy aktualizuja je jako
realne 1 doswiadczane w sposob bezposredni. W tym rozumieniu $wiateczne
ozdoby uszczegotawiaja Swigto i odnosza abstrakcyjne pojecia do konkretnych
tresci znaczeniowych” (Mielicka 2006, s. 158).

Charakterystyczny dla $wigtowania nadmiar nie jest bezinteresowny.
Potocznie taczy si¢ z przekonaniem, Ze chociaz na $wigta niczego nie brakuje,
a wigc powszechna w Polsce zasada ,,zastaw sig, a postaw si¢” wywoluje
»goraczke przedswiateczna” prowadzaca do tego, ze chociaz przy okazji
wielkich §wiat (religijnych i rodzinnych zarazem w Polsce), mozna poczué
si¢ jak osoba bogata, szczesliwa, posiadajaca wszystko ,,czego tylko dusza
zapragnie” w duchowym, ale i fizycznym znaczeniu. Przymus wewnegtrzy,
ale i zapewne spoleczny spowodowany wzorem $wigtowania, jest tak wielki,
ze przygotowania do §wiat zajmuja wigcej czasu niz samo $§wigtowanie,
a wydatki przekraczaja znacznie mozliwosci finansowe rodziny.

Interesownos¢ §wigtowania, w glgbszych tresciach symbolicznych
zachowan, ma mniej lub bardziej czytelne spolecznie znaczenia religijne.
Najwigksze $wigta kalendarza dorocznego, a wigc Boze Narodzenie i Wielkanoc
re-kreuja rzeczywisto$¢, a to powoduje, ze przepelione sa zachowaniami
o charakterze magicznym. Nie moze na Wigili¢ niczego zabrakna¢, a przede
wszystkim chleba, gdyz caty rok bedzie go brakowac, a to znaczy stan skrajne;j
biedy. Nie moze tez na Wielkanoc, a szczegdlnie w poniedziatek wielkanocny,
panna chodzi¢ ,,sucha”, gdyz jesli nie zostanie oblana woda, to znaczy, ze za
maz nie wyjdzie. Tak wigc §wigtowanie inicjuje przyszios¢, a jako takie nie
moze by¢ bezinteresowne. A zabawa?

OczywiScie mozna przyjac, ze sa powody, aby uczestniczy¢ w zabawie.
Do najbardziej powszechnych przyczyn bawienia si¢ nalezy przekonanie,
zezabawaulatwiaprzebiegprocesusocjalizacji,zaspokajapotrzebgodpoczynku,
rekreacji, spotkan towarzyskich, poznawania nowych ludzi oraz dos§wiadczania
niecodziennych sytuacji. Nie mozna jednak w tych przekonaniach odnalez¢
praktyk magicznych i glgboko zakorzenionych w tradycji zachowan, ktore
traktowane sa jako nakazy posiadajace znaczenia religijne. Zabawy, ktore
wchodza w sktad scenariuszy obrzedowych i obyczajowych moga mie¢ glebsze
znaczenia symboliczne, odwolujace si¢ do religijnej idei $wiat, ale maja one
wtedy odniesienia do interpretacji doktrynalnej. Brak tu spontanicznosci
i bezinteresownosci dziatan, gdyz kryje si¢ za nimi spoteczny, ale i wewnetrzny
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(spowodowany socjalizacja) przymus realizowania ponadpokoleniowego
scenariusza $wiat potwierdzonych tradycja.

c. Dzialanie powtarzalne i uporzadkowane

I zabawa, i S$wigtowanie jest zachowaniem powtarzalnym
i uporzadkowanym koniecznos$cia zachowania obowiazujacych i przyjetych
zasad. Nie ulega watpliwosci, ze to podobienstwo pozwala zachowania
ludyczne i1 obrzedowe traktowac jako jedna sferg rzeczywistosci. I zapewne
Johan Huizinga tak wlasnie myslat piszac, ze
»hie wpadniemy w przesade okreslajac czynnos$¢ sakralna mianem zabawy.
Pod wzgledem formy jest ona nig z kazdego wzgledu, a z istoty swej jest
ona nig o tyle, o ile przenosi jej uczestnikow w inny $wiat” (Huizinga 1985,
s. 35).

Jednak migdzy zabawa i $wigtowaniem istnieje rdznica. Kazda
zabawa, mimo znanych i przestrzeganych przez uczestnikow zasad, jest
niepowtarzalna ze wzgledu na swdj przebieg oraz jego konsekwencje.
To, co podkreslat J. Huizinga i na co zwracal uwage w swojej analizie zabawy
to rywalizacja, wspotzawodnictwo okreslane pojeciem agon, ktérego skutek
jest nieprzewidywalny, gdyz w zasadzie zabawa polega na tym, ze trudno jest
przewidziec, kto zwycigzy i jakie okoliczno$ci zadecyduja o przebiegu zabawy.
Kazdy z uczestnikow ma bowiem réwne szanse w rywalizacji o zwycigstwo
i kazdy tez po swojemu realizuje zasady zabawy. Spontaniczno$¢ zachowan
uczestnikow zabawy oraz nieprzewidywalno$¢ efektow tych zachowan
powoduja, ze koniec zabawy nie jest mozliwy do przewidzenia i za kazdym
razem zabawa moze przebiega¢ inaczej, mimo ustalonych i przestrzeganych
przez uczestnikow regut gry.

Zupelie inaczej jest ze S$wigtowaniem. Wzory kulturowe,
potwierdzone dlugim trwaniem, a wigc przekazem ponadpokoleniowym,
maja tendencj¢ do zachowawczo$ci. Kazda zmiana jest problematyczna
spotecznie w tym rozumieniu, ze moze wywota¢ i wywotuje dziatanie
systemu kontroli spolecznej, ktora ,,zbuntowana” jednostke eksperymentujaca
wzorem $wigtowania, przywoluje do porzadku. Juz Emile Durkheim zwrécit
uwage na to ze to, co §wigte w kulturze, mozna rozpozna¢ po tym, co jest
otoczone zakazami, a ,.kazdy, kto lamie zakaz, naraza si¢ na najwigksze
niebezpieczenstwo” (Durkheim 1990, s. 119). Tabu chroni sacrum, a §wigto
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jest po to, aby oddac¢ sacrum czes¢ i ochroni¢ lub ustanowi¢ ponownie jego
warto$¢. Kulturowy wzor swigtowania musi by¢ odtworzony maksymalnie
doktadnie, aby raczej wzmocni¢ sacrum niz doprowadzi¢ do jego upadku.
Tu nie ma miejsca na spontanicznos¢, bezinteresownos¢ i dowolno$¢ dziatan.
Wszelka przypadkowo$¢ jest wyeliminowana jako naruszajaca scenariusz,
lamiaca tabu i podwazajaca warto$¢ ustanowionego przez Boga/ bogéw
czy sity nadprzyrodzone porzadku wszech$wiata.

Johan Huizinga pomija ten aspekt $wigtowania, przenoszac analizy

jakby ,,na wyzszy poziom”. Zaklada bowiem, ze wazniejsze dla zabawy
i Swigtowania jest przenoszenie uczestnikow w ,inny $wiat”, w ktoérym
»panuje swoisty 1 bezwarunkowy porzadek” (Ibidem, s. 24). Szczegélnie
wszelkiego rodzaju zawody i turnieje (np. rycerskie, turnieje zagadek)
oraz wojny maja glebokie znaczenia religijne, gdyz ,,zycie jest stawka, gra idzie
o zycie” (Huizinga 185, s. 159). Odnoszone jest to rowniez do obrzeddéw cyklu
rocznego, zmian por roku, dojrzewania plonow i zniw. Huizinga argumentuje
SWo0ja teze nastepujaco:
»Z chwila gdy rezultat jakiego$ turnieju jako taki, jako osiagnigcie, ingeruje
w bieg natury, tatwo pojaé, iz niewazne jest w istocie, dzigki jakiemu
rodzajowi walki rezultat 6w zostal osiagnigty. Kazde zwycigstwo uprzytamnia,
tj. urzeczywistnia dla zwycigzcy triumf mocy dobrych nad ztymi i powodzenie
grupy, ktora wywalczyta zwycigstwo (podkreslenie J. H.). Dlatego tez gra
czysto hazardowa moze na réwni z innymi grami, w ktorych decyduje sila,
zrgezno$C lub przenikliwo$é, posiada¢ znaczenie sakralne, a wigc wyrazac
i oznacza¢ (podkreslenie J. H.) boskie dziatanie. Mozna nawet posunac sig
dalej jeszcze: w umysle ludzkim pojecia szczescia i losu bliskie sa zawsze
sfery sakralnej” (Huizinga 1985, s. 87-88).

I w tym Johan Huizinga ma racjg, aczkolwiek nie kazda rywalizacja
doprowadza do $mierci przegranych, ale kazda czyni zwycigzcéw bohaterami.
Prawda jest jednak to, ze 1 Swigtowanie, i zabawa ,,wnosi w niedoskonaty
$wiat i zawilo$¢ zycia ograniczona w czasie doskonatos¢. Zabawa wymaga
bezwzglednego tadu” (Ibidem, s. 24). Swigtowanie za$ ten tad ustanawia.

d. Dzialanie angazujace emocjonalnie

Florian Znaniecki pisze, ze ,,zabawa jest kazda czynnos¢ swobodnie
i samorzutnie wykonywana tylko dla pozytywnego zadowolenia, jakie daje
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jej wykonanie” (Znaniecki 1974, s. 259-260). Jest to zadowolenie stanem
emocjonalnego zaangazowania, a nawet uniesienia, ktore wywotuje rados¢
uczestnikow zabawy. Johan Huizinga juz w definicji zabawy zwrdcit uwaga na
uczucie napigcia i radosci przyjmujac, ze ,,rados¢, ktora nieoddzielnie zwiazana
jest z zabawa, przeradza si¢ nie tylko w napigcie, lecz takze w uniesienie.
Dwa bieguny nastroju zabawy to rozpasanie i uniesienie” (Huizinga 1985,
s.39). Roger Caillois juz we wstepie do swojej ksiazki Gry i ludzie zaznaczat, ze
»gra istnieje tylko dzigki przyjemnosci, ktora gracz w niej znajduje, pozostaje
ona na fasce i nietasce nudy, przesytu czy zwyczajnej zmiany nastroju” (Caillois
1997, s. 12). Zabawa daje przyjemnosc¢, a ponadto ,,nastr6j ludyczny jest sam
przez sie labilny” (Huizinga 1985, s. 39). Zycie codzienne daje zmienno$¢
nastroju, co w zasadzie nie moze zaistnie¢ w zabawie, gdyz zrywa przyjete przez
bawiacych si¢ reguty, a tym samym przynosi rozczarowanie (Vide: Ibidem,
s. 39). Zaistnieniu zabawy sprzyja poczucie nudy oraz nieprzewidywalnosé¢
wydarzen dnia codziennego, ktore wywoluja zmiany nastroju. Jednak zabawa
trwa tak dhugo, jak dlugo sprawia przyjemnos$¢.

Trudno powiedzie¢ czy $wigtowanie sprawia przyjemnosé,
gdyz nalezy do wzoru kulturowego przekazywanego z pokolenia na pokolenie
i przynalezy raczej do obowiazku warunkowanego tozsamoscia spoteczna.
Trudno tez jednak nie przyznaé, ze swigtowaniu towarzyszy rados¢, a nawet
uniesienie, ale w czasie §wiat moze si¢ pojawi¢ odczucie nudy wywotane
nakazem ... nicnierobienia. Rado$¢ §wigtowania ma szczegolne znaczenie dla
jednostki wtedy, gdy petni funkcje integracyjne i zaspokaja potrzebe bliskosci
emocjonalnej innych. Swigta rodzinne, a w Polsce w zasadzie wszystkie
$wigta maja charakter rodzinny, poglebiaja wigz pokrewienstwa oraz ostabiaja
wszelkie konflikty i sytuacje konfliktowe istniejace w rodzinie, a ponadto tacza
trzy czy nawet cztery pokolenia — nakazem zasiadania przy wspdlnym stole.
Jak pisze Jadwiga Komorowska ,kultura $wigtowania podtrzymuje rodzinna
wigz emocjonalna, ale i odwrotnie — silna wigz emocjonalna podtrzymuje
kulture $wigtowania” (Komorowska 1984, s. 174). O kulture wtasnie chodzi,
czyliponadpokoleniowy przekaznie tylko obrzgdoéw i obyczajow Swiatecznych,
ale tez przekazywanie niezwyktego, przepetnionego radoscia i mitoscia,
nastroju $wietowania. ,,Swicta sa dla dzieci” — mowia respondenci Jadwigi
Komorowskiej (Ibidem, s.: 179, 181), co wcale nie znaczy, ze osoby doroste
nie angazuja si¢ emocjonalnie w przygotowania do swiat 1 nie przezywaja
swigtowania jako takiego. Proces enkulturacji bowiem powoduje, ze dazenie
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do $wiatecznego odczuwania radoSci i szczesdcia, staje si¢ elementem
niezbednym spotecznie. Emocjonalno$¢ przejawia si¢ rytualnym, uroczystym
i podniostym nastrojem, ktéry mozna okresli¢ jako przezywanie czego$
wyjatkowego, niepowtarzalnego, a jednak przynoszacego nadziejg, ze po
swigtach wszystko si¢ zmieni, nabierze sensu i pozwoli zrealizowaé marzenia.
Swigtowanie jest symbolem gotowos$ci realizacji wartoéci, ktéra na co
dzien jest tylko nieosiagalnym ideatem. Swigta wywoluja rados¢, gdyz sa
szczegolnym rodzajem do$wiadczenia wewnetrznego, ktore daje poczucie
szczg$cia, zadowolenia i spokoju z przebywania z bliskimi oraz nadzieje
na lepsza przysztosé. Swietowanie staje si¢ rytuatem, ktory wywoluje ,.stan
ducha” prowadzacy nawet do uniesien i egzaltacji, ktore u osob religijnych
moga przybrac forme przezy¢ o charakterze mistycznym (Vide: Mielicka 20006).
Internalizowany wprocesieenkulturacji,,rytualwfunkcjiwyrazaniazachowania
doprowadza do przeksztatcenia stanow wewnetrznych aktora w stany publiczne.
Z kolei funkcje rytuatu dotyczace socjalizacji i podporzadkowania sprawiaja,
ze owe stany publiczne staja si¢ stanami wewngtrznymi” (Rothenbuhler 2003,
s. 89). Internalizacja kulturowego wzoru $wigtowania wywotuje zarazem
jego eksternalizacje rozumiang jako wewnegtrzne poczucie zamanifestowania
innym ludziom konieczno$ci §wigtowania niezaleznie od tego, w jak wielkiej
zbiorowosci ma to si¢ odbywac.

Jednak bez tej atmosfery rado$ci i szczgScia spowodowanego wspdlnota
Swigtowania, $wigta nie maja sensu. Jak pisze Eric W. Rothenbuhler: ,,aby
swigto ujawnialo swa site, niezbedna jest che¢ wlaczenia si¢ w nie; i trzeba to
robi¢ z sercem. Jednak jego mechanizm nie dziata wobec tych, ktorzy opieraja
si¢ jego urokowi; stanie si¢ dla takich ludzi tandetny, bezsensowny, komiczny”
(Rothenbuhler 2003, s. 71). Czas $wigtowania przerywa codziennos¢
i nakazuje spelienie rytuatow, ktore sa puste znaczeniowo i w zasadzie
nie przynosza zadowolenia i nie moga przynie$¢ zadnego pozytku wtedy,
gdy nie sa przezywane. Juz Thorstein Veblen pisal, Ze ,,Swigta religijne i $wigta
w ogoéle, maja charakter daniny S$ciaganej od spoleczenstwa. Sptaca si¢ ja
poprzez zastgpcze proéznowanie, a plynacy z tego prestiz zostaje przeniesiony
na osobe lub wydarzenie, na cze$¢ ktorych swigto zostato ustanowione” (Veblen
1998, s. 241). A ponadto $wigtowanie bez emocjonalnego zaangazowania
w urzeczywistnienie idei §wiat, jest powszechnym marnotrawieniem czasu
i pieniedzy. W $wigta nie wolno pracowaé, jak to nakazuje kulturowy wzor
$wigtowania, a wigc nie wolno wykonywac pracy zarobkowej, ktorej celem
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jest zaspokojenie potrzeb o charakterze ekonomicznym, a nawet stricte
egzystencjalnym. [ ,,w ten paradoksalny sposob »pracy jako takiej« nadaje si¢
godnos¢ przypisywana zwykle bogactwu, ktore pozwala wlasciwie od pracy
si¢ powstrzymac” (Ibidem, s. 241). Z tego punktu widzenia Swigtowanie jest
marnowaniem mozliwosci zarobienia pieni¢dzy, a dodatkowo zmusza wprost
do wydatkéw, a wigc rozrzutnosci i marnowania tego, co z takim trudem sig
osiagneto. Jeszcze silniej mozna to okresli¢ jako przymusowe wydawanie
pienigdzy na to, co nie ma zadnej uzytecznosci i nie przyniesie zadnego
pozytku oprocz przymusowego leniuchowania lub tagodniej — odpoczynku.

A zabawa? Zabawa nie moze by¢ nudna, gdyz to spowoduje jej
przerwanie. Zabawanie moze by¢ uzyteczna, a wigc nie moze przynosic¢ korzysci
ekonomicznych. Zabawa nie jest praca, a wigc moze si¢ laczy¢ z poczuciem
marnotrawstwa wtedy, gdy staje si¢ symbolem bogactwa. Jednak zabawa,
tak jak §wigtowanie przerywa codziennos¢ i wywoluje stan emocjonalny
— radosci, szczgScia i1 nadziei, ze wszelkie problemy dnia codziennego po jej
zakonczeniu, jako$ same si¢ rozwiaza.

Zakonczenie

Trudno jednoznacznie okre$li¢ czy Johan Huizinga mial racjg
porownujac zabaweg do $wiat i Swigtowania, czy jednak trochg przesadzit.
Zresztaniejestto pytanie zasadne, gdyz zaktada warto$ciowanie huizingowskiej
teorii kultury, a to w postgpowaniu badawczym nie powinno mie¢ miejsca.
Bardziej zasadne wydaje si¢ pytanie o istnienie tendencji do panludyzmu
w spofteczenstwie ponowoczesnym i kulturze wspotczesnej okreslonej
pojeciem popularnej (tez masowej). Zapewne koncepcje zawarte w ksiazce
Homo ludens sa nadal inspirujace i mimo uptywu czasu godne zastanowienia.
Konsumpcjonizm i pluralizm systemu wartosci jest faktem, a to powoduje,
7e nawet beztroska zabawa podlega zmianom interpretacyjnym. Ponadto ze
wzgledu na zmiang stylu zycia oraz pojawienie sig rzeczywistosci okreslanej
jako wirtualna, zachowania ludyczne dominuja i staja si¢ nadrzednie
aksjologicznie w orientacjach tozsamosciowych. Zabawa obejmuje nie
tylko dzieci i mtodziez, ale tez ludzi dorostych, gdyz jako widowisko staje
si¢ powszechnie dostgpna forma angazujaca emocjonalnie wszystkich
korzystajacych z przekazoéw medialnych.

Na poczatku XXI wieku zmienia si¢ tez religijno$¢. Obok postawy
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fundamentalnej religijnie pojawia si¢ indyferentyzm wobec instytucji Ko$ciota
katolickiego, selektywna, prywatna i zindywidualizowana religijno$¢ okreslana
pojeciem duchowosci. W kregach i $rodowiskach spotecznych, w ktorych
konsumpcyjny styl zycia nie nadaje zarazem sensu istnienia, poszukiwanie
sytuacji gleboko angazujacej emocjonalnie staje si¢ przyczyna nastawien
egocentrycznych, a zarazem hedonistycznych wobec rzeczywistosci.
Poszukiwanie przyjemnosci, jako zasada zindywidualizowanych wyborow
drogi zyciowej, kieruje ludzi ku zachowaniom ludycznym. Czy jednak
ponowoczesna kultur¢ mozna okresli¢ pojeciem ludycznej? Czy wspolczesny
»cztowiek zabawy” Floriana Znanieckiego jest wytworem kultury popularne;j
czy moze odwrotnie, to kultura popularna ksztaltuje osobowos$¢ pokolen
zyjacych na poczatku XXI wieku tak, ze zachowania ludyczne obejmuja nawet
,»odswietna” religijnos$¢ spoteczenstwa konsumpcyjnego?

Pozostawiam te pytania bez odpowiedzi, gdyz co do przysztosci—
mozna tylko spekulowaé, a terazniejszo$¢ i jej poznanie jest dla badacza
zjawisk spotecznych i kulturowych wyzwaniem, ktore warto podjaé, prowadzac
intensywne badania empiryczne.

Halina Mielicka-Pawlowska
HOMO LUDENS AND SACRUM

he concept contained in the work of Johan Huizinga, who assumed the
connection between fun and the ,,state of mind”, understood as going beyond
the purely biological activity and giving rituals and religious practices for
ludic behaviour is under consideration. For the Huizinga’s purpose the fun
and celebration constitute a separate kind of reality, which sense is to establish
a order in the universe. Both the fun and celebration relate to the unusual reality
that today take the form defined by concept of spirituality. In this sense, in the
post-modern society, the fun realignment reality, because make the joy and
pleasure paramount and dominant in everyday life. In addition, Both the fun
and celebration re-creates the reality, and thus establishes the applicable rules
of the social life. Although fun brings joy, it is devoid of references to the ideas
contained in the system of religious beliefs, and so supernatural responsible
for the existence of good and evil in the universe. The fun is always good
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because it brings joy playing, what can be dangerous for those who are isolated
from taking part in it. Risky behaviours become in the post-modern society an
element of fun that makes pleasure for this reason that they are ,,dangerous to
pretend”.

The comparing of the concept of fun and celebration concluded by
J. Huizinga was limited to four characteristics: freely , selfless, reproducible
and emotionally involving activities. The differences lie in the fact that
the celebration is not the freedom activity, because it is conditioned by the
generationless cultural model and confirmed by the tradition. The celebration
is not a disinterested action, because it has references to the system of
religious beliefs, beliefs about the nature of magic and divisions of society
into layers and classes. The celebration is cyclically repeated playback
scenario, which the arrangement is deterministic in relation to the behaviour
of the individual, and fun is always spontaneous, if not always, at least when
the rivalry between the participants leads to unpredictable effect. However,
both the fun and celebration involve emotionally because they bring joy, give
a sense of happiness and hope for a better future and strengthen the identity of
the individual. The difference between the fun and the celebration lies in the
fact that in the fun the participation is voluntary. The celebration however, as
commonly existing cultural model, applies even those who consider it to be
a waste of time and money and the cause laziness. Thus, the concept of Johan
Huizinga, after 75 years of its publication, it is still valid. The modern state of
scientific knowledge lets to describe it more specifically , to develop, and to
change to suit the cultural realities of the early twenty-first century.
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Pomie¢dzy zabawa a rozrywka: zjawiska ludyzmu we

wspolczesnym Swiecie

Tadeusz Paleczny*

Wprowadzenie

z abawa i rozrywka, jako formy aktywnosci indywidualnej i zbiorowe;j
sg nierozerwalnie ze soba zwiazane. Prawdziwy wydaje si¢ sad, ze nie ma
zabawy bez rozrywki i rozrywki bez zabawy. Poza wyjatkowymi sytuacjami,
w ktorych wystepuje spoleczny przymus uczestnictwa w zabawie, cho¢by
w zwiazku ze §wigtami rodzinnymi, religijnymi czy panstwowymi, zabawa
jest spontaniczna, dobrowolna, akceptowalna czynno$cia ludzka. Znane
sa wszakze 1 takie przypadki obowiazkowego zbiorowego uczestnictwa
w zabawie, narzuconego poprzez instytucje panstwowe. Powszechne, publiczne
$wigtowanie komunistycznych rocznic i ustawowo ustalonych obchodow
panstwowych nie kojarzyto si¢ ani z zabawa, ani z rozrywka. Niejednokrotnie
to, co dla jednych stanowi zrodto relaksu, przyjemnosci i zabawy dla innych
staje si¢ me¢czarnia, obowiazkiem i przymusem. Niezaleznie od niewatpliwie
istniejacych korelacji i zalezno$ci pomigdzy zabawa i rozrywka, mamy
do czynienia z dwoma roéznymi zjawiskami zaréwno psychicznymi jak
i spoteczno-kulturowymi.

Zabawa jest, w mys$l koncepcji Johana Huizingi, naturalng i wrodzona
potrzeba a zarazem predyspozycja cztowieka. Ludyczno$¢, jako spolecznie
1 kulturowo ustalona i zdeterminowana posta¢ zabawy, podobnie jak rozrywka

— to zjawiska wzajemnie si¢ przenikajace i warunkujace (Kantor 2011, s. 31).

* Uniwersytet Jagiellonski, Krakow
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Zabawa jest uniwersalnym i1 powszechnym zjawiskiem w sferze
postaw, warto$ci, tozsamosci, ale takze organizacji grup i spoteczenstw
ludzkich. Wyrasta na gruncie aktywnego uczestnictwa, braku przymusu,
spontaniczno$ci oraz grupowej akceptacji. Zabawa, podobnie jak rozrywka
prowadzi do uczucia przyjemnosci, wolnosci i dobrowolnosci. Jednakze
zdaniem Ryszarda Kantora: ,,zabawa i rozrywka nie sa tozsame, pierwsze
pojecie zawiera i podkresla silny pierwiastek aktywnosci, drugie kltadzie
nacisk na biernos¢, odbior” (Ibidem, s. 31), to jednak — przy najdalej idacym
redukcjonizmie — trudno przyjaé, ze istnieje zabawa bez uciechy i rozrywki,
a rozrywka bez zabawy. Wnikajac wszakze glgbiej w naturg realne;j,
a nie analitycznej zalezno$ci pomiedzy zabawa i rozrywka, nalezy postawic
fundamentalne pytanie czy moze istnie¢ zabawa oderwana od przyjemnosci,
radosci i1 uciechy? Innymi stowy czy zabawa moze obywac¢ si¢ bez rozrywki?
Przyjecie takiego zalozenia prowadzi do poszukiwan takich form zabawy,
ktore sa oparte na przymusie, obowiazku i braku przyjemnosci. Odpowiedz
wydaje si¢ jasna i oczywista — nie ma zabawy bez rozrywki, nawet jezeli
aktywno$¢ ludyczna uczestnikow prowadzi do bolu czy nawet Smierci jednych,
a przyjemnosci i satysfakcji drugich. Rozne, rytualne formy zabawy, majace
zwiazek z obrzedowoscia magiczna czy religijna jak np.: walki gladiatorow
na rzymskich arenach, czy rytualne gry i zabawy Inkow, prowadzity do $§mierci
i okaleczen czgsci uczestnikow ku radosci i uciesze widzow. Zabawa kojarzy
si¢ z aktywnoscia 1 uczestnictwem, rozrywka z odbiorem, ale czy granica
ta nie zaciera si¢ w przypadku pewnych form zabawy réwniez wspotczesnych,
takich jak np.: corrida, wyscigi bykow w Pampelunie, walki na ringu
w formule MMA czy podobnych w ,,zabawach w kiboli i policjantow”
na ulicach wielu miast? Czy pornografia, praktyki sado-maso prezentowane
zwlaszcza w mass mediach nie stanowia zakwestionowania granic pomigdzy
rozrywka i zabawa? Gdy jedni zabawiaja innych, niekiedy kosztem swojego
zdrowia, profesjonalnie, ,,na zimno”, w celach komercyjnych, to drudzy maja
z tego powodu co$ wigcej niz rozrywke?

Z gltownej tezy, iz zabawa si¢ upublicznia, formalizuje, przeksztatca
w zorganizowany segment kultury masowej wynika konsekwencja,

iz przekracza ona dotychczasowe granice etniczne, narodowe, religijne,
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etyczne, organizacyjne i polityczne. Jednym stowem, ze zabawa jak inne
elementy kultury ulega transgresji. Transgresja jest zarazem forma samoobrony
przed uniwersalizacja, merkantylizacja i formalizacja zabawy. Prowadzi
do pojawiania si¢ dwoch tendencji: ochrony tradycyjnych, wspélnotowych form
zabawy w lokalnych spoteczno$ciach, etnicznych, regionalnych i narodowych
grupach kulturowych, z drugiej strony do przekraczania granic jednorodnych,
homogenicznych kultur i wytanianiu nowych, subkulturowych jej postaci.
Zabawa tworzy nierozerwalny syndrom kulturowy zwiazany z rozrywka,
stajac si¢ obecnie nie tylko czynnikiem uniwersalizacji, ale takze — w wielu
przypadkach — podtrzymywania odrgbnos$ci stawiania oporu dominujacym
zjawiskom globalizacji.

Gtownym celem, jaki stawiam sobie w tym artykule, jest nie tyle
wytyczenie granic pomigdzy zabawa i rozrywka (jest to bowiem zadanie jatowe
i zgota niewykonalne), co wskazanie na czynniki odrozniajace jedna i druga

formeg spedzania wolnego czasu i poszukiwania uciechy oraz przyjemnosci.
Zabawa a rozrywka
Pig¢ podstawowych czynnikéw odrézniajacych zabawe od rozrywki
— cho¢ nie wyczerpuja one w konkretnych, szczegolnych przypadkach catego

indeksu réznic — zaprezentowanych jest w ponizszej tabeli.

Tabela: Typologiczne ujecie zabawy i rozrywki

ZABAWA ROZRYWKA
wspolnotowy ZIZeSZeniowy
interaktywny bierny
podmiotowy przedmiotowy
grupowy, spoleczny indywidualny
spontaniczny zorganizowany

Po pierwsze, zabawa ma charakter wspolnotowy. Rozrywka za$ jest
zorganizowanym, najczesciej instytucjonalnym, komercyjnym obszarem

aktywnosci ludzkiej. Najczgsciej formy zorganizowanej rozrywki w postaci
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widowisk, koncertow, pokazow, festynow, dyskotek, etc. petnia takze funkcje
zabawy albo nawet nig sa. Istotna wlasciwos¢ zabawy polega jednak na tym,
ze zabawa w szczegdlnych zwtaszcza przypadkach swigtowania, staje sig¢ forma
podtrzymywania i kultywowania wigzi wspdlnotowych. Rozrywka skupia
ludzi przypadkowo dobranych, jest co prawda zachowaniem zbiorowym, lecz
opiera si¢ na anonimowym uczestnictwie. Rozrywka jest przedsigwzigciem
jednorazowym. Réznica pomigdzy zabawa a rozrywka w tym wymiarze polega
takze na kolokwialnych wyrazeniach jezykowych, kryjacych jednak gleboka
predyspozycje psychokulturowa. Wyrazenie ,,idziemy na imprez¢” coraz
czesciej zastepuje stosowane niegdys powszechnie powiedzenie ,,udajemy si¢
na zabawe”. Odpowiednikiem wspolnotowej zabawy stata si¢ zorganizowana,
dostarczana jako gotowy produkt kulturowy ,,impreza”. Rozrywka jest:
teatr, kino, zawody sportowe, koncert muzyczny, ale takze ogladanie
telewizji, gry komputerowe oraz wiele innych czynno$ci zorganizowanych
i dostarczanych odbiorcy po uiszczeniu optaty za dostep, bilet, abonament.
Zabawa jest zjawiskiem spotecznym, wigziotwoérczym. Nie tylko integruje
skupiska ludzkie, zwlaszcza na poziomie rodzinno-sasiedzkim, lokalnym,
etnicznym, jak rowniez narodowym, ale rozwija nowe formy przynaleznos$ci
oraz zaleznosci strukturalnych. Zabawa taczy ludzi, rozrywka moze prowadzic¢
do napie¢, rywalizacji, konfliktow i niepokojow spotecznych. Zabawa opiera
si¢ na uczestnictwie. Staje si¢ atrybutem $wigtowania: w domu, rodzinie, wsi,
parafii, miejscu zamieszkania. Zabawa jest zarowno zrodtem, jak i wytworem
kultury. Jak twierdzi Edward T. Hall jest ,,sytuacyjna ekstensja cztowieka”,
wpisanym w kontekst kultury zjawiskiem zwiazanym z podstawowa
aktywnoscia czlowieka, odnoszaca si¢ zarowno do jego relacji z natura, jak
i innymi ,.ekstencjami” typu: polityka, religia, gospodarka, sport, turystyka
(Hall 2011, s. 12). Istot¢ zabawy, jako jednej ze sfer aktywnosci ludzkiej
wyrazit w sadzie: ,,sugerowatbym inna mozliwo$¢, mianowicie, gdy cztowiek
raz zaczal rozwija¢ swoje ekstensje, szczegolnie swoj jezyk, narzedzia
i instytucje, zostat ztapany w sie¢, ktora nazywam przeniesieniem ekstensji
[...] cztowiek oddzielit sig od siebie samego i nie jest juz zdolny kontrolowac
potworow, ktore sam stworzyl. W tym witasnie sensie rozwinat si¢ kosztem

tej cze$ci samego siebie, ktdra rozszerzyl, a w konsekwencji sthtumit wiele
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przejawow wiasnej natury” (Ibidem, s. 12).

Po drugie, zabawa ma charakter interaktywny. Uczestnictwo w zabawie
ma z natury — poza odstgpstwami od reguty — posta¢ czynnego uczestnictwa.
Polega na autokreacji, czyli podejmowania aktywnego dziatania zar6wno
w fazie przygotowania scenariusza i scenografii, jak i sporzadzenia rekwizytow—
zabawek. Interaktywnos$¢ jednostki w zabawie wynika z miejsca i pozycji
w grupie, chociaz na czas zabawy spoteczne podziaty rol ulegaja zazwyczaj
zawieszeniu. Lecz nie wszystkie. Nadal obowiazuja podkreslane w zabawie
poprzez ubior, stosowane rekwizyty, dozwolone czynnosci i formy aktywnosci,
kryteria plciowe czy wiekowe. Dla kazdej grupy kulturowej najwazniejszy
jest zarazem zwiazek z ziemia. Zabawa kojarzy si¢ zawsze z cyklem upraw,
kalendarzem $wiat rolniczych. W organizowaniu wspolnotowych form zabawy
biora udzial bractwa i stowarzyszenia, zarowno religijne, jak i1 Swieckie,
np. Kota Gospodyn Wiejskich, Bractwa Roézancowe czy mgeskie bractwa
zawodowe, straz pozarna, orkiestry dete. Bardzo wazna jest we wspolnotowej
zabawie akceptacja i wspotuczestnictwo przedstawicieli grupy religijne;.

Pomimo zasady, ze funkcja zabawy jest rozrywka, coraz czgSciej
dochodzi wspodtczesnie do rozerwania tej funkcjonalnej wigzi. Rozrywka
czesto przybiera posta¢ alienacji zabawy, jej zaprzeczenia. Rozrywka staje
si¢ sposobem zabijania wolnego czasu wtedy, gdy polega na korzystaniu
z gotowych produktow dostarczanych przez wyspecjalizowane instytucje
i korporacje. Rozrywka oderwana od wspodlnej zabawy nie stanowi obecnie
wrozwinigtychspoteczenstwachwielokulturowych,wylacznegosktadnikawigzi
wspolnotowej, bowiem staje si¢ elementem rytuatu, gospodarki, funkcjonalnym
segmentem kultury i systemu spotecznego. Zabawa i rozrywka staja si¢
waznym elementem nie tylko kultury, ale takze mechanizmem i segmentem
polityki, gospodarki i systemu organizacji oraz instytucji spotecznych. Rézne
formy zabawy zostaja wyrwane ze swojego kulturowego, wspolnotowego
kontekstu i lokowane sa w innych. Muzyka hip-hopowa oderwana zostala
odczarnegowielkomiejskiego,,getta” iprzeniesionado,,biatych”, peryferyjnych
dzielnic i srodowisk mtodziezowych. Flamenco jako wyznacznik stylu zycia
matej, ekskluzywnej grupy etnicznej, jest niezwykle popularne — nie tylko jako

taniec, ale cala subkultura — w Japonii. W spoteczenstwach wielokulturowych
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takich jak amerykanskie i zachodnioeuropejskie, w ktorych wspotwystepuje
irywalizuje ze soba w kulturowej sferze wiele roznych form, postaci i rodzajow
rozrywki skonfigurowanych ze soba w réznorodnych, migdzykulturowych
kontekstach i sytuacjach dochodzi do zjawisk transkulturacji i transgresji.
Zabawa przekroczyta juz dawno granice tradycyjnej wspolnoty wiejskie;j.
Przeniosta si¢ — uzywajac metafory — ze wsi do miasta. Przemiescita sig
ze wspolnoty do zrzeszenia. Z prywatnej, wspdlnotowej sfery rodzinno-
sasiedzko-lokalnej przeniosta si¢ do olbrzymich sal widowiskowych,
dyskotek, do réznych telewizyjnych, medialnych, wielomilionowych
czy wrecz miliardowych widowisk. Jak twierdzi Neil Postman, ,,nasza polityka,
religia, programy informacyjne, sport, o$§wiata i handel zostaty przeksztalcone
w przyjemne dodatki do show-biznesu, i to przewaznie bez czyichkolwiek
protestow czy nawet wigkszego zainteresowania. W efekcie jeste$my narodem
bedacym o krok od zabawienia si¢ na Smier¢” (Postman 2006, s. 20).

Zabawa, przeksztatcajac si¢ w zorganizowana, dostarczana do odbiorcy
rozrywke, ulega komercjalizacji i merkantylizacji. Urynkowienie zabawy
oznacza w istocie rzeczy zaprzeczenie jej podstawowej wspolnotowej funkcji.
Oznacza ono w istocie rzeczy caly syndrom cech i zjawisk towarzyszacych
ludyzmowi i przemianom wzoréw zabawy w procesach globalizacji, prowadzac
do uprzedmiotowienia uczestnikdéw zabawy, konsumpcyjnego charakteru
uczestnictwa, rosnacej roli organizatoréw i menedzerow ludyzmu, tworzacych
we wspotczesnym $wiecie sektor przemystu rozrywkowego. Obroty i dochody
tego sektora zaczynaja dzisiaj przekracza¢ zyski korporacji paliwowych
i zbrojeniowych. Show biznes jest dzisiaj jednym z centralnych zjawisk nie
tylko kultury czy organizacji zycia spolecznego, ale takze globalnej gospodarki
i ekonomii.

Potrzecie, zabawamacharakter podmiotowy arozrywkaprzedmiotowy.
Nikt nam zabawy nie organizuje, sami tworzymy jej spoteczne, organizacyjne
i estetyczne ramy. Ludyczny charakter zabaw ludowych obejmuje takze
prezentowanie wilasnej tgzyzny, umiejetnosci waznych dla spotecznosci
lokalnej: kultury pasterskiej, wspinania sig¢ na shup, postugiwania narzedziami,
np. siekiera (ciupaga). Sposobem zabawy bywalo takze uczestnictwo

w bojkach, jako formach utrzymywania relacji pomigdzy sotectwami, cze$ciami
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wsi. Te formy zabawy ulegly oderwaniu od swego kulturowego, wspolnotowego
podtoza. Bojki, ,,ustawki” przeniesione zostalty do wielkomiejskich srodowisk
kibicow. Genetycznie zwiazane z dazeniem do reaktywowania wspdlnotowosci
staja si¢ namiastka, proteza tej wigzi. Wyrazaja potrzebe wspolnotowosci,
przenoszac ja na obszar subkultur, petniacych role zastepczych wspoélnot.
Przedmiotowy charakter rozrywki wiaze si¢ z dominacja gotowych produktéw
ludycznych. Jednym z nich staje si¢ takze masowy ruch turystyczny, w ktérym
ludzie traktowani sa jak klienci, a nie partnerzy, odbiorcy, tworcy, uzytkownicy
czy dysponenci §rodkow zabawy.

Wspolczesnakultura i zabawa, opieraja si¢ na mechanizmach transakcji
iwymiany. Wszystko jest w niej na sprzedaz i wszystko do kupienia. Uczestnicy
kultury 1 odbiorcy zabawy dzieleni sa wedhug kryteriéw stopnia dostepnosci,
mierzonej nie tylko poziomem rozwoju technologicznego, ale i iloscia
srodkow pienigznych. Waznymi konsumentami, odbiorcami kultury zabawy
— staja si¢ nie tylko nowe kategorie spoteczne klasy sredniej, single, ale coraz
powszechniej dzieci, nastolatki, uczniowie. ,,Kiedy dzisiaj przemieszczamy si¢
stadnie po przepastnych halach supermarketdw, co rusz potykajac si¢ o dziatwe
obojga plci, ktora z wypiekami na twarzy zdaza do dziatu krolestwa zabawek,
gdzie zapada si¢ na dtugie minuty, nie mamy watpliwosci, ze dzieci to bardzo
wazny sktadnik kultury konsumpcyjnej” (Burszta i Kuligowski 2005, s. 27).

Po czwarte, zabawa jest czynno$cia spoteczna. Dalej, obok
watpliwo$ci czy zabawa zawsze stuzy niesieniu rados$ci, przyjemnosci,
czy zawsze jest dobrowolna i afirmowana, pojawia si¢ inna, czy rozrywka jest
zawsze czynnoscia spoteczna? Przyjmuje si¢ w $lad za Johannem Huizinga,
7e zabawa jest zawsze zjawiskiem kulturowym, grupowym (Vide: Huizinga
1985, passim) czy za Bogustawem Sutkowskim, iz ,,zabawa jest rodzajem
kontaktow miedzy ludzmi, wyrazem ich potrzeby wspolnego dziatania badz
przezywania” (Sutkowski 1984, s. 7), nadajac tym samym zabawie cech
aktywnosci spoteczno-kulturowej. Istnieje wszakze wiele rodzajow zabawy
— pytanie czy rozrywki — uprawianej indywidualnie, samotnie, w zaciszu
domowym, na tonie natury, w $rodowisku biurowym; przy komputerze,
z dostepem do gier i multimedialnych scenariuszy. Czy gdy bawig si¢ z kotem

badz psem, albo jezdz¢ dla przyjemnosci konno, to jest to akt czynnosci
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ludycznej 1 czy mozna go potaczy¢ z rozrywka? Gdy poluje i strzelam
do jelenia lub lwa, to jestem we wspolczesnym Swiecie mysliwym czy osoba
poszukujaca rozrywki? Gdy ludzie samotnie, ale masowo, przegladaja strony
pornograficzne — o czym §wiadczy statystyka ,,wej$¢” do sieci — to si¢ bawia
czy szukaja rozrywki? A gdy za to placa? Czy kolejny atrybut zabawy, jej
bezinteresownos$¢, spontanicznos¢, nie stoi w sprzecznosci z dominujacymi
zorganizowanymi, masowymi, komercyjnymi formami rozrywki?

Grupowy —oznacza to, ze zabawa jest czynnos$cia zbiorowa, gromadna,
skupiajaca ludzi nalezacych do jednego srodowiska spotecznego. Nie licza si¢
w tym przypadku réznice spoleczne zamoznosci czy pozycji spotecznej, gdyz
w jednym kregu, czy korowodzie uczestnicza zarowno milodzi jak i starzy,
mezczyzni, kobiety oraz dzieci, bogaci i1 biedni, wyksztalceni i nie posiadajacy
wyksztalcenia. Zabawa jest egalitarna i demokratyczna, wszyscy tworza
nowa formeg uspotecznienia, gdyz w grupie zabawowej kazdy moze stac sig
najwazniejszym uczestnikiem.

Zabawa nie jest czyms$ odrgbnym, niezaleznym, oderwanym
od zycia spotecznego i kontekstu kulturowego w jakim wystepuje. Jest z jednej
strony czyms$ indywidualnym, przezywanym, autentycznym i spontanicznym,
z drugiej za$ czyms$ zewngtrznym, narzuconym przez presj¢ grupy, kulturowa
konieczno$cia czy spotecznym zobowiazaniem. Jak utrzymuje Edward T. Hall,
»zadna kultura, ktéra znam lub o ktorej styszatem, nie wyksztalcita nalezytej
roéwnowagi potrzeb sytuacyjnych cztowieka. Stato sig tak czg$ciowo dlatego, ze
cztowiek »udomowit« siebie samego niewiele widzac o swej wlasnej naturze.
Wydaje sig, ze niektore kultury odniosty wigkszy, inne mniejszy sukces
w »udomowieniu« swoich cztonkow, co jest zreszta trudne do wykazania.
O ile wiem, nie przeprowadzono zadnych studiow poréwnawczych na temat,
w jakim zakresie cztowiek zaspokaja swoje potrzeby sytuacyjne w uktadach
kulturowych” (Hall 2011, s. 141).

Kluczem do zrozumienia przemian, jakim podlega ludyzm,
ludycznos¢, zabawa i rozrywka jako zjawiska spoteczno-kulturowe jest to,
co Edward T. Hall nazywa ,,uktadem kulturowym?”, jako wytworem porzadku
spolecznego i tadu kulturowego we wspotczesnych spoteczenstwach. Zjawiska

kulturowe, w tym zabawa, ulegaja transferowi i transformacji, przenoszac si¢
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ze spoleczenstw monocentrycznych, homogenicznych, monochromicznych
do wielokulturowych policentrycznych, heterogenicznych, polichromicznych
systemow spotecznych. Jak stwierdzilem w innym miejscu:

»Zabawa, formy ludyzmu, zjawiska zwiazane z formami i sposobami
spedzania wolnego czasu podlegaja przemianom w procesach globalizacji,
tak jak wszystkie zjawiska kulturowe. Dynamika tych przemian jest znacznie
wigksza niz przyktadowo zmiany kodoéw komunikacyjnych, jezyka, religii
czy identyfikacji terytorialnej. Zabawa w coraz wigkszym stopniu laczy,
a nie dzieli, chociaz pozostaje dla wielu grup kulturowych elementem
ekskluzywnej tozsamosci »oporu, czynnikiem umozliwiajacym zakorzenienie
oraz podtrzymywanie granic odrgbnosci lokalnej spolecznosci kulturowe;j”
(Paleczny 2011, s. 11).

Zdaniem cytowanego wczesniej etnologa, ,.konsekwentnie
kulturowe rozumienie zabawy pozwala unikna¢ nieporozumien, umozliwia
wyodrebnienie jej jako niedajacego si¢ sprowadzi¢ do czegokolwiek innego
typu aktywnosci ludzkiej. Przyjmujac antyredukcjonistyczna postawe,
ujrzymy wyraznie fundamentalng r6znic¢ pomigdzy zyciem na serio/ powaga/
a zabawg” (Kantor 2011, s. 33). Czy na pewno to, co rozumiemy przez zycie
»ha serio”, co wiaze si¢ z praca zawodowa, zarobkowaniem, pelnieniem rol
da si¢ oddzieli¢, nawet czysto analitycznie od tego, co kojarzy si¢ z zabawa?
Czy zawsze we wszystkich badZ przynajmniej w dominujacy sposob zabawa
nie ma nic wspolnego z wykonywaniem rol spotecznych polityka, kaptana,
uczonego czy robotnika? Gdzie zatem tkwi realna granica pomiedzy zabawa,
rozrywka, a innymi formami aktywnosci spotecznej: gospodarczej, politycznej
czy religijnej? Czy da si¢ wytyczy¢ taka, nawet szeroka granicg pomigdzy
zabawa 1 rozrywka, pomigdzy przyjemnoscia a przykroscig, dobrowolnoscia
a przymusem, spontaniczno$cig a regutami instytucjonalnymi? Czy formy
zabawy, uprawiane w obozach koncentracyjnych, polegajace na przymusowym
zabawianiu przez wigzniow swoich oprawcow i straznikoOw maja jeszcze cos$
wspolnego z zabawa czy juz nie? Czy przymusowa prostytucja, stanowiaca
dla jednych ucieche, dla innych cierpienie to rozrywka? Czy pornografia
w sieci, dostgpna takze dla dzieci i matoletnich to rozrywka czy co$ innego?

Czyrozne formy walki, zarbwno te oficjalne jak inielegalne, to zabawa, rozrywka
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czy inny sposob katharsis i roztadowania psychicznych i spotecznych napigc?
Czemu stuza wyscigi samochodowe ,,na $§mier¢ i zycie” albo gry hazardowe,
w ktorych jedni uczestnicy przegrywaja swoj majatek, a inni si¢ bogaca ich
kosztem? Kto ponosi koszty zabawy i rozrywki, a kto czerpie z niej korzysci?
Czy prostytucja i nierzad, rowniez homoseksualny, maja co§ wspolnego
z medialnymi projektami typu reality show, w ktorych uczestnicy wystawiaja
,»ha sprzedaz” swoje osobowos$ci w celu zabawiania innych?

Tego typu watpliwo$ci nie neguja ani nie znosza dominujacego zwiazku
zabawy 1 rozrywki, rodza jednak pytania o zakres tej korelacji i zaleznosci?
Zwlaszcza w $wiecie, gdy zabawa odrywa si¢ coraz czgsciej od swojego
spotecznego i kulturowego podtoza, gdy ,,dzigki” mass mediom, internetowi
mozemy dowolnie zmienia¢ czy ukrywac tozsamos$¢, przybieraé rézne postaci
i wcielenia, ukrywacé si¢ za nickami czy sztucznie wykreowanymi avatarami?
Coraz bardziej zabawa wiaze si¢ z multimedialnymi, wirtualnymi ,,§wiatami”,
obszarami, w ktérych zaciera si¢ granica pomigdzy tym, co jest zabawa
czy rozrywka, a stylem zycia, subkultura, praca i zarobkowaniem. Zabawa, tak
jakinne elementy kultury, zwlaszcza towarzyszaca zabawie sztuka, przekraczaja
wszelkie granice nie tylko przestrzenne ale i semiotyczne, etyczne i czasowe.

Po piate, roznica pomiedzy zabawa i rozrywka, co zostalo juz
wyraznie powiedziane, tkwi w motywacji i psychologicznej predyspozycji.
Uczestnictwo w zabawie, jezeli nie ma stac si¢ tylko forma spgdzania wolnego
czasu, relaksu i rozrywki ma charakter spontaniczny. Spontaniczno$¢ udziatu
jest w pewnym sensie paradoksem, bo polega takze na spotecznym przymusie.
Zeby uczestniczyé we wspolnocie nalezy takze bra¢ udzial w zabawie.
Spontaniczno$¢ polega na nastawieniu psychicznym i na predyspozycji
douczestnictwaw festynie, festiwalu, §wigtowaniu. Spelnieniemspontanicznosci
zabawy jest zapewne karnawat: w roznych odstonach prezentowany zwtaszcza
podczas swiat koscielnych czy wiejskich. Ukoronowaniem i synteza zwiazkdéw
pomiedzy zabawa i rozrywka, spontanicznoscia a obowiazkiem, rytualem
a potrzeba jest Las Vegas i1 karnawat w Rio de Janeiro.

Réznorodnos¢ form i odmian zabawy i rozrywki we wspotczesnym,
globalizujacym si¢ $wiecie jest wyznacznikiem ztozonos$ci i wielokulturowosci
spoteczenstw. Wielos¢ 1 rozmaitos¢ odmian zachowan ludycznych jest z jedne;j
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strony konsekwencja tradycji, historycznych proceséw tworzenia si¢ roznych
form zabawy w r6znych grupach kulturowych, z drugiej nastepstwem kontaktu
i zderzenia migdzykulturowego. Przenikanie si¢, miksowanie, naktadanie na
siebie kultur w czasach masowych ruchow turystycznych, migracji, mobilnosci
przestrzennej, rozwoju komunikacji multimedialnej, zwlaszcza internetowe;j
— to zjawiska wywierajace wpltyw na wszystkie elementy kultury, takze,
a moze szczegolnie takze na zabawe. Zabawa staje si¢ czynnikiem transgresji,
dyfuzji, demokratyzacji, egalitaryzacji, uniwersalizacji kulturowej, z drugiej
— skladnikiem tradycji plemiennej, etnicznej, narodowej i cywilizacyjne;.
Staje si¢ facznikiem migdzykulturowym, stuzy jednak takze podtrzymywaniu
odrebnosci  kulturowej lokalnych i narodowych wspdlnot. W modelu
»supermarketukulturowego” Fryderyk Chopinstatsi¢idolemisymbolemkultury
chinskiej i japonskiej w wigkszym stopniu bodaj niz francuskiej czy polskiej,
ale pozostaje komponentem tozsamosci kulturowej kazdej z wymienionych
kultur (Vide: Mathews 2005). Baseball czy amerykanski futball
sa wyznacznikami odrebnej, wielokulturowej tradycji amerykanskiej
cywilizacji, posiadaja wszakze ludowe, etniczne, wielowickowe tradycje,
wyrastajace na gruncie ludycznych zachowan Celtow, Szkotow, ale takze
rdzennych mieszkancow Ameryki. Gra w palanta, rugby, réozne odmiany
zespotowych gier i zachowan ludycznych wytworzyty grunt dla synkretycznego
jezeli chodzi o rodowdd, instrumentu i elementu amerykanizacji imigrantow
wywodzacych sig z roznych grup kulturowych.

Uwazaneza ,,amerykanskie” formyzachowanludycznych,gryzespotowe
1 towarzyszace im zjawiska kibicowania, uczestnictwa w rozgrywkach, sa
w istocie rzeczy ,,iloczynem” a nie suma, nowa konfiguracja elementow kultur
sktadowych, symbolem przestrzeni migdzykulturowej, ale zsyntetyzowanej
i zamknigte] w zjawisku uwazanym za wytwor kultury amerykanskie;.
Las Vegas jest symbolem amerykanskiego uniwersalizmu, jednym
zwyznacznikow globalizacjipoprzezzabawe. Znajdziemy wszakzew Las Vegas,
oprocz indianskiego wigwamu, stylizowane na starorzymskie, babilonskie
w formie wngtrza, elementy scenografii, ktore wypetnione sa roznokulturowymi
rozrywkami, od egipskiego tanca brzucha, poprzez wystep akrobatéw chinskich,
po koncerty idoli popkultury. Jednym z symboli Las Vegas jest ruletka, z drugiej
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jednak wielokulturowa, ekumeniczna, cho¢ w zasadzie areligijna tradycja
zawierania malzenstw. Las Vegas kojarzy si¢ z Elvisem Presleyem, Polakom
moze z Violetta Villas, ale ilo$¢ i ré6znorodnos$¢ skojarzen $cisle zwiazana
jest z synkretyczna, w duzej mierze takze hybrydalna zasada taczenia réznych
tradycji kulturowych w jednym, uniwersalnym modelu rozrywki. Las Vegas
jest odmiang supermarketu kulturowego w dziedzinie rozrywki, zabawy.
Wszelkie wytwory kulturowe ulegaja w tym modelu zasadzie merkantylizacji,

utowarowienia, stajac si¢ produktem konsumpcyjnym.
Zakonczenie

Wspoélczesnie rozrywka, zabawa, jako spedzanie wolnego czasu
coraz czgSciej oderwane jest od poczucia relaksu, przyjemnos$ci. Zabawianie
innych, wlasna zabawa bywa zajeciem zmudnym, mgczacym i trudnym.
Zabawa skierowana jest na konsumenta, na zaspakajanie jego potrzeb
1 gustow. Supermarkety nie stuza wytacznie spetnieniu funkcji kupowania
i sprzedawania, petnia tez funkcje centréw rozrywki, miejsc do spgdzania
wolnego czasu. Zycie rodzinne przenosi si¢ do supermarketow. Marketyzacja
kultury ma wiele elementéw sktadowych, jedna z nich jest przenoszenie
niedzielnego, odswigtnego zycia rodzinnego do centréw handlowych. Wigzi
wspolnotowe bywaja podtrzymywane i utrwalane dzigki konsumpcji. Zabawa
jest forma konsumpcji, aktywnosci indywidualnej i grupowej. Zabawa bywa tez
coraz bardziej kosztowna, uczestnictwo, nawet bierne, wymaga odpowiednich
inwestycji w rekwizyty, ,,gadzety”, niezbedne do wilasciwego usytuowania
w sieci interakcji ludycznej. Kultura coraz bardziej opiera si¢ na infrastrukturze
ludycznej, zwiazanej z zaspakajaniem ludzkich potrzeb.

Konsekwencje przemian ludyzmu i ludycznosci we wspotczesnym
swiecie prowadza do prostej konsekwencji, ze zabawa coraz bardziej

przeksztaltca si¢ w rozrywke.
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Tadeusz Paleczny

BETWEEN PLAY AND ENTERTAINMENT. LUDUS
MANIFESTATIONS IN CONTEMPORARY WORLD

The entertainment, the fun, as a spending of the free time more and more
is detached from the feeling of relaxation, pleasure. The entertaining others,
own entertainment is sometimes burdensome task, tiring and difficult. The fun
is aimed at the consumer, to satisfy their needs and tastes. Supermarkets do not
serve only to meet the buying and selling functions, also perform the functions
of entertainment centres, places to spend of the free time. The family life moves
to supermarkets. Marketization of the culture has many components, one of
which is to move Sunday, festive family life at shopping centres. Community
bonds tend to be supported and fixed through consumption. The fun is a form
of consumption, individual and group activities. Also the fun is sometimes
more and more expensive, the participation, even passive, requires adequate
investment in props, ,,gadgets”, necessary for the proper positioning in the ludic
interaction networks. The culture increasingly based on ludic infrastructure
associated with human responding to the satisfying of the human needs.

The consequences of changes ludism and ludicity in the modern
world lead to a simple consequence that the fun increasingly transformed into

entertainment.
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Pierwiastek ludyczny we wspolczesnym sporcie.

Analiza na przykladzie sportow tradycyjnych

Bartosz Prabucki*

Wprowadzenie

l udycznos$¢, zabawa sa to pojecia, ktore coraz czgSciej pojawiaja si¢
w pracach badaczy reprezentujacych rézne dziedziny nauki. Po latach
ignorowania tych zjawisk szeroko si¢ w pracach badaczy reprezentujacych
rozne dziedziny nauki. Po latach ignorowania tych zjawisk szeroko
rozumiana dziedzina ludycznosci doczekata si¢ wigkszego zainteresowania
naukowego. Nic w tym dziwnego — zabawa, gra, sport, rozrywka to nie
tylko analityczne kategorie naukowe, ,,ciekawostki” z jakiej$§ wydzielonej
przestrzeni pozostajacej ,,poza zwyklym zyciem”, ale tez zjawiska dnia
codziennego, wystepujace we wszystkich chyba spolecznosciach ludzkich
i majace swoje wyrazne podtoze spoleczne (Vide: Paleczny 1997, s. 19-33).
Zainteresowanie zjawiskiem ludyczno$ci przybralo na sile po
opublikowaniu dzieta Johana Huizingi Homo ludens. Zabawa jako zrodio
kultury (2007). Pierwsze wersje tej pracy byty odrzucane przez wydawcow
z uwagi na ,,zbyt daleko idace postrzeganie znaczenia zabawy w kulturze””.
W 1938 roku zostala jednak praca ta opublikowana. Od tej pory odwolywanie
si¢ do tego dzieta stalo si¢ niejako ,,obowiazkiem™ kazdego badacza

zwiazanego z szeroko rozumiang teoria zabawy. Nie zna¢ prac Huizingi,

* Akademia Wychowania Fizycznego w Poznaniu
2 Informacja wlasna na podstawie rozmowy z Panem prof. dr hab. Wojciechem Liponskim.
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to nie zna¢ istoty znaczenia zabawy dla kultury i zycia spotecznego cztowieka.
Rodzajem uzupehlienia omawianej pracy bylo dzielo Rogera Cailloisa
pt. Gry i ludzie (1997), w ktorej dopracowal on zaproponowane przez
Huizinge ogdlne ujecie cech formalnych zabawy i stworzyt dobrze znana
teoretykom zabawy klasyfikacje gier i zabaw, ktora cho¢ wymagajaca
zapewne systematycznych uzupetnien, wciaz jednak wydaje si¢ by¢ uzyteczna
analitycznie (Vide: Ibidem).

Popularno$¢ pracy Homo ludens i wspomniane wyzej odwotywanie si¢
do niej byto na tyle duze, ze Ryszard Kantor okreslit to zjawisko jako ,,dyktat
pogladéw Johana Huizingi” (Kantor 2013, s. 16). Autor zauwazyt przy tym,
ze oilenalezy doceni¢ doniostos¢ pogladow tego badacza, o tyle nalezy wyraznie
zaznaczy¢,ze pisatonw duzejmierze o grze/zabawie*® w kulturacharchaicznych,
nastepnie starozytnych, majacych z reguly odmienny od wspdlczesnego,
bardziej wspolnotowy i gleboko sakralny charakter, wlaczajacych zabawg
do swojego codziennego zycia, ale czyniacych to w sposob jakosciowo
odmienny od dzisiejszego $wiata zabawy, ktory ma wymiar postnowoczesny
— jest $wiatem konsumpcji, dazenia do przyjemnos$ci sterowanej przez mass
mediaispecjalistow od $wiata przemystu rozrywkowego. Odnoszenie si¢ zatem
do Johana Huizingi, analizujac wspotczesny §wiat zabawy, jest ryzykowne

1 czasem bywa nieuprawnione (Vide: Ibidem, s. 16-17).

Zgadzajac si¢ z tymi istotnymi dla odpowiedniej recepcji pracy Homo
ludens w dzisiejszych czasach, uwagami mozna zada¢ sobie w tym miejscu
pytanie: czy w swiecie powszechnej konsumpcji, dazenia do przyjemnosci,

ale kosztem zatracania istotnych warto$ci w zyciu cztowieka, jest jeszcze
miejsce dla zabawy rozumianej bardziej ,tradycyjnie”, blizszej chocby
nieznacznie dawnej, opisywanej przez Huizingg? Innymi stowy — czy istnieje
jeszcze taka dziedzina kultury, w ktorej zabawa jako huizingowska ,,funkcja
sensowna” ma jeszcze szansg¢ zaistnie¢? Czy taka sfera moze by¢ szeroko

rozumiany sport?

Sport a ludycznos$¢ — zanikajace zwiazki?

Zdaniem niektorych badaczy sport jest podsystemem zabawy

30 Jak podkreslaja polscy ttumacze omawianego dzieta oryginalnemu, holenderskiemu stowu
»spel”, uzywanemu przez Huizingg, odpowiadaja dwa polskie terminy ,,gra” i ,,zabawa”.
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(Vide: Liponski 2004, s. 224). Czy jednak jest w nim jeszcze miejsce na
»pierwiastek ludyczny”?

Johan Huizinga pisat, ze sport,,opuszcza” sferg ludyczna. Jego zdaniem
,»Przy wzrastajacej systematyzacji [regut rozgrywki — B. P.] i zdyscyplinowaniu
gry z czasem zaczyna nieco zanika¢ jej czysto ludyczna tres¢” (Huizinga
2007, s. 304). Autor zwrocit uwagg, ze dzieje si¢ tak migdzy innymi wskutek
profesjonalizacji sportu. ,,Postawa zawodowego gracza nie jest juz prawdziwie
ludyczna; nie ma w niej juz spontanicznosci i beztroski” (Ibidem). Huizinga
stwierdzil zatem, ze ,w spoleczenstwie wspotczesnym sport zaczyna
stopniowo oddala¢ si¢ coraz bardziej od sfery czysto ludycznej i staje si¢
elementem sui generis: nie jest juz zabawa, ale tez nie jest powaga” (Ibidem).
Nalezy pamigtac, ze autor pisat te stowa w pierwszej potowie XX wieku. Nie
mogl zatem zaobserwowac pdzniejszej gigantomanii sportu nowoczesnego.
Cale XX stulecie bywa okreslane mianem ,,fascynujacego wieku sportu”
(Liponski 2012, s. 517), a pitka nozna wrecz ,,postfutbolem”, wskazujac na jej
zupetnie nowa jako$¢ w postnowoczesnym swiecie konsumpcji, mass medidow,
technicyzacji i komercjalizacji (Vide: Czubaj, Drozda, Myszkorowski 2012).
Z uwagi na rosnace znaczenie profesjonalizacji sportu, o ktorej wspomniat juz
Huizinga, jego komercjalizacji, podporzadkowaniu prawom wolnego rynku,
reklamy etc., nalezy si¢ zgodzi¢, ze dla sfery ludycznej pozostaje tu mniej
miejsca niz dawnie;j.

Mysle jednak, ze jest to zbyt jednostronne podejscie. Nawet
w zachowaniach zawodowych sportowcow daje sie zauwazy¢ specyficzny
,pierwiastek ludyczny”. Widowiskowe =zagrania, ,,bawienie si¢ gra”,
spontaniczna rado$¢ po strzeleniu bramki czy zdobyciu punktu okazywana
chociazby przez taniec i inne formy na wskro$ przeciez ludyczne etc. sa
tego wymownymi przyktadami. Tym bardziej dotyczy to kibicow. By¢
moze sq oni zewnatrzsterownymi odbiorcami stworzonego specjalnie na ich
hedonistyczne i konsumpcyjne potrzeby widowiska sportowego. Tym niemniej,
jak wynika nie tylko z moich obserwacji, ,,bawia si¢” oni przeciez doskonale
(czy ,,meksykanska fala” ma jaki§ inny cel poza ludycznym?), a cala sfera
widowiska sportowego moze im si¢ jawi¢ jako ,,dobra zabawa”. Wojciech

Burszta, piszac o pilce noznej, zauwazyl, ze ,,mimo poddania futbolowych



Pierwiastek ludyczny we wspotczesnym sporcie... 139

praktyk nieuchronnej logice GPS-u (globalnego przemystu sportowego),
pierwotny, ludyczny wymiar pitki noznej nie daje si¢ wyeliminowa¢” (Burszta
2012, s. 12). Wydaje si¢ zatem, ze 6w ,,pierwiastek ludyczny” mozna odnalez¢
nawet w §wiecie nowoczesnego sportu. Tym niemniej kategoria ,,powagi”
Z pewnoscia jest coraz powszechniejsza w tego typu sporcie kreowanym
na ,,produkt”, konsumowanym i wprzezonym w mechanizmy nowoczesnej
ekonomii, wolnego rynku, mass mediow i globalizacji.

Aspekt ludyczny pozostaje natomiast bardziej widoczny (wrecz
esencjalny) w typie sportu, zaniedbanego niegdys$ na §wiecie, a dzi§ powoli

przywracanego do zycia — sportow tradycyjnych.

Pierwiastek ludyczny w sportach tradycyjnych

Wojciech Liponski okreslit sporty tradycyjne jako ,,wspdtzawodnictwo
fizyczne o poczatkach siggajacych epoki przedindustrialnej, tak plebejskich
jak rycerskich” (Liponski 2004, s. 33). Do ich najczgstszych cech zalicza si¢
ich lokalnos¢, silniejsze zwiazki z tozsamoscia etniczng danych spotecznosci
ludzkich, amatorsko$¢, dostepnosc dla wszystkich, stabszy element rywalizacji,
silniejsze watki rytualne, etc. (Vide: Blanchard 1995). Ich popularnos$é
na calym $wiecie wzrasta. Staja si¢ ponownie odkrywanym elementem
tozsamosci kulturowej spotecznosci ludzkich réznego typu. Ich fenomen polega
natym, zelepiej przystajadowspolczesnejrzeczywistoscispoleczno-kulturowej,
niz mogtoby si¢ wydawaé (Vide: Ibidem, s. 254-258). Wykazuja przy tym
istotny potencjat stania si¢ dziedzina kultury sportowej, ktora aspekt ludyczny
w rozumieniu ,huizingowskim” uczynita wrgez warunkiem sine qua non

swojego istnienia.

Sporty tradycyjne a ludyczno$¢ w rozumieniu Johana Huizingi

Johan Huizinganadatzabawienowego, rzadko wczes$niej dostrzeganego
znaczenia. Uwazal nawet, ze szeroko rozumiana ludzka kultura wyrasta
w zabawie i jako zabawa. Zastandwmy si¢ zatem czy ten czynnik ludyczny

mozna odnalez¢ w sportach tradycyjnych.
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Huizinga wyrdznit szereg cech formalnych gry/ zabawy. Przyjrzyjmy
si¢ im i sprobujmy je odnalez¢ w opisywanych tu typach sportow.

Pierwsza, glowna cecha zabawy jest swoboda. Jak pisze Huizinga:
»dziecko i zwierze bawia si¢, poniewaz znajduja w tym przyjemnos¢, i wlasnie
na tym polega ich swoboda. [...] Zabaweg mozna w kazdej chwili przerwac
lub tez catkiem jej zaniecha¢. Nie zostaje narzucona koniecznoscig fizyczna,
a tym bardziej obowiazkiem moralnym. Nie jest zadaniem. Zabawe uprawia
si¢ w czasie wolnym” (Huizinga 2007, s. 21). Zwtaszcza w przypadku dziecka
swoboda, wolno$¢ ,,bawienia si¢”, wydaje si¢ bardzo istotna.

Jak jest w tym konteks$cie ze sportami tradycyjnymi? Udziat w nich,
jak wynika z moich do$wiadczen, jest najczesciej swobodny i dobrowolny.
W kazdej chwili mozna go zakonczy¢ i wrédci¢ do niego w dowolnym
momencie. Tutaj swoboda moze by¢ rozumiana jeszcze szerzej jako swobodna
mozliwo$¢ organizacji danego sportu tradycyjnego, poniewaz nie wymagaja
one z reguly specjalistycznego sprzgtu ani wydzielonego terenu do gry.
Sa oczywiscie wyjatki. Polskie sporty takie jak palant czy sztekiel stracity
swoja popularno$¢ wskutek rozrastania si¢ duzych miast i braku miejsca do
gry w te wymagajace sporej przestrzeni gry. Tym niemniej jest wiele sportow
tradycyjnych, ktore takiego warunku nie stawiaja. W szwedzka gre rzutna
kubb mozna przyktadowo gra¢ dostownie wszedzie na niewielkiej przestrzeni,
a sprzet do niej kupi¢ za niewielka kwote w jednym ze szwedzkich marketow,
majacych swoje sklepy w Polsce. Wiele jest takich sportow i gier tradycyjnych,
ktorych sita jest wtasnie swoboda rozgrywania w niemal dowolnym miejscu
1 czasie, co nie jest tak czeste w przypadku sportow nowoczesnych (chociaz
oczywiscie tez mozliwe).

Z zabawa 1 sportem tradycyjnym jako pewnym swobodnym,
dostarczajacym po prostu przyjemnosci, radosci i wolno$ci zajeciem dziecka
(i nie tylko) wiaze si¢ inna, niezwykle istotna, a w dzisiejszych czasach
czesto niedostrzegana cecha tego typu zjawisk ludycznych. Mam tu na mysli
autotelicznos$¢. Zdaniem Huizingi zabawa nie musi peti¢ zadnej ,,funkcji”
poza celem samym w sobie, jest bezinteresowna. Jak pisze autor zabawa
»Znajduje si¢ poza procesem bezposredniego zaspokajania koniecznosci i zadz,

a nawet Ow proces przerywa. [...] Przebiega sama przez si¢, dokonywana za$
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jest dla zadowolenia, jakie miesci si¢ w samym jej dokonywaniu” (Ibidem,
s. 22). Bawimy si¢ zatem po prostu ,dla zabawy”. Przypomina mi to
jedna ze scen polskiego filmu z 2006 roku pt. Jasminum w rezyserii Jana
Jakuba Kolskiego. Mala dziewczynka idzie w niej w towarzystwie mnicha
i podskakuje. Mnich pyta ja: ,,czemu skaczesz?” Ona na to: ,,zeby skakac”.
W dzisiejszym $wiecie, w ktorym czesto dominuje chtodna kalkulacja,
myslenie, jaka ,,funkcj¢” ma pelic¢ dana czynnosc¢, dostrzeganie autotelicznos$ci
zabawy wydaje si¢ nie by¢ takie proste. Tymczasem o to wlasnie w istocie
w zabawie przeciez chodzi. Pelni ona oczywiscie istotne funkcje spoteczne.
Tadeusz Paleczny wyr6znil na przyktad funkcje¢ integracyjna, edukacyjna czy
ekonomiczna (Paleczny 1997, s. 19). Nalezy si¢ z tym, rzecz jasna, zgodzi¢,
cozauwazytjuzHuizinga. Tymniemniej, nawiazujac zwlaszczado wspomniane;j
wyzej zabawy dziecka, jego pierwotna motywacja do bawienia si¢ wydaje si¢
by¢ ona sama, wiasnie autoteliczna chec ,,zabawy dla zabawy”.

A jak jest ze sportami typu tradycyjnego? Calkiem podobnie.
One réwniez petnia istotne funkcje spoteczno-integracyjne, turystyczne,
tozsamos$ciowe i inne, o czym pisatem w innych miejscach (Prabucki 2012,
s. 161-170). Dla dziecka jednak udzial w tego typu sportach wydaje si¢ miec¢
pierwotne znaczenie autoteliczne. Z moich praktycznych doswiadczen wynika,
ze dzieci $wietnie si¢ bawia, grajac na przyktad w polska pierscieniowke,
kapele czy grele, szwedzki kubb, rzut podkowa, zabawy z ling etc. Nie sadz¢
jednak, ze zastanawiaja sig¢ wowczas jakie ten czy inny sport ma petni¢ dla nich
»funkcje”. Po prostu si¢ bawia. To z ich rodzicami rozmawiamy o tym, jakie
znaczenie wlasnie w kategoriach funkcjonalnych maja tego typu sporty i gry
tradycyjne. Dziecku natomiast wystarczy czynny udzial w zabawie. Wydaje
mi sig, ze autoteliczno$¢ zabawy w rozumieniu huizingowskim widoczna jest
wiasnie w przypadku sportow tradycyjnych, zwtaszcza wtedy, gdy biora w nich
udziat dzieci. Jesli chodzi o wskazywana takze przez Huizinge, jako wazna,
zwiazang z autotelicznoscia ceche formalna zabawy — bezinteresownos¢, tu tez
nalezy zauwazy¢, ze jest ona wlasciwsza dla sportow i gier typu tradycyjnego,
niz dla sportéw nowoczesnych. W tych ostatnich bowiem interesownos¢
zawodowych graczy, a takze wielu os6b zwiazanych profesjonalnie z szeroko

rozumiang sfera $wiata sportu i rozrywki (w tym sportu ,,jako” rozrywki) jest
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zrozumiaty i nie wymaga uzasadnienia. W sportach tradycyjnych natomiast cel
poza sama zabawg tez oczywiscie, jak juz wspomnialem istnieje. Tym niemniej
sa one najcze¢sciej amatorskie, bioracy w nich udziat gracze nie zarabiaja na
tym (poza wyjatkami — np. profesjonalni gracze w niektére z odmian peloty
baskijskiej). Sa zatem bardziej bezinteresowni w grze. Nie mdwiac juz
o sportach tego typu, w ktorych biora udziat dzieci. Dla nich autotelicznos¢
i bezinteresownos$¢ zabawy sa cechami jeszcze czestszymi, niz w przypadku
udziatu 0s6b dorostych.

Kolejna cecha gry/ zabawy, na ktorg zwrdcit uwage Huizinga jest
jej antytetyczny charakter. Oznacza to wedlug autora, ze gry/ zabawy
»przewaznie rozgrywaja si¢ »miedzy« dwoma partiami” (Huizinga 2007,
s. 81). O ile nie jest to warunek konieczny, o tyle nalezy przyznac, ze wiele
zabaw/ gier charakteryzuje si¢ podzialem na dwie, przeciwstawne druzyny.
Co prawda, nie musi temu podzialowi towarzyszy¢ wspotzawodnictwo,
rywalizacja o zwycigstwo. Owo wspotzawodnictwo zdaniem Huizingi miato
w historii ludzkosci niezwykle kulturotwoércza funkcje. Uwazal on, ze ow
pierwiastek wspotzawodnictwa w wielu elementach kultury mozna w duzym
stopniu rowniez uzna¢ za zabawg, nawet jesli jest ona bardzo powazna
w swoim przebiegu i znaczeniu. W zwiazku z tym rywalizacja sportowa
w formie zawodow jest zdaniem Huizingi, zabawa w tym sensie, ze ,,wyrazaja
one [zawody — B. P.] przeciez wszystkie formalne i rdwniez niemal wszystkie
funkcjonalne znamiona gry lub zabawy” (Ibidem, s. 83). A zatem: ,,na pytanie
czy mamy prawo zalicza¢ zawody jako takie do kategorii zabawy, mozna bez
ogrodek odpowiedzie¢ twierdzaco” (Ibidem, s. 84).

Mozna zauwazy¢ pewng sprzeczno$¢ migdzy tym, co Huizinga
pisat o sporcie, w ktorym pierwiastek ludyczny, jego zdaniem zanika,
a zawodami o charakterze wspolzawodnictwa, ktore jednak autor kwalifikuje
do kategorii zabawy. Zostawiajac to jednak na boku, nalezy przyznaé, ze owo
wspolzawodnictwo jest takze charakterystyczne dla wspotczesnych sportow
i gier nowoczesnych. Tu wygrana, stawka, ryzyko, niepewnos¢ czy napigcie,
o ktorych takze pisze Huizinga maja niemale znaczenie. W przypadku
tradycyjnych sportdow i gier sytuacja jest nieco inna.

Wspotzawodnictwo ~w  sportach  tradycyjnych tez istnigje,
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gdyz wiele z nich ma takze antyteliczny charakter. Przyktadem moze by¢ polska
pierscieniowka, w ktorej dwa zespoly graja przeciwko sobie. Przerzucanie
pitki przez otwory w taki sposob, zeby nie ztapat jej przeciwnik i zeby upadta
na boisko po jego stronie siatki ma charakter rywalizacyjny. Czasem liczy si¢
punkty. Sa zwycigzcy i pokonani. Nawet w tradycyjnym szwedzkim kubbie,
w jego pelnej wersji dwie druzyny starajq si¢ przewroci¢ drewniane klocki
druzyny przeciwnej za pomoca celnego rzutu pateczkami. Na koniec ich
zadaniem jest zbicie tzw. ,krola”, czyli najwigkszej figury ustawionej na
srodku pola gry. Ta, ktdra uczyni to jako pierwsza, ,,wygrywa”. Huizingowska
kategoria wygranej, rezultatu koncowego, typowy dla gier/ zabaw element
rywalizacji, towarzyszace temu z pewnoscia napigcie i niepewno$¢ wyniku
oczywiscie maja tu swoje mniejsze lub wigksze znaczenie. Tym niemniej
réznica migdzy sportami nowoczesnymi a tradycyjnymi jest zasadnicza.
W tych pierwszych rywalizacja, zwycigstwo sa czgsto najwazniejsze. Wiemy
doskonale, ze ta che¢é wygranej stanowi motywacje przeslaniajaca nieraz
graczom inne wartos$ci gry, zwlaszcza te zwiazane z majaca globalny zasigg idea
fair play. ,,Zawodnicy beda grali w duchu fair play ” — styszg z ust komentatora
przed kolejnym meczem pitkarskiego mundialu w Brazylii. Po czym nastgpuje
komentarz w trakcie rozgrywki—,,zawodnik wykazat si¢ boiskowa inteligencja.
Widzial, ze rozwija si¢ niebezpieczny kontratak, wigc sfaulowat rywala,
zatrzymujac akcje”. Jego zagranie przeciwko owemu ,,duchowi fair play”,
bycie §wiadomym huizingowskim ,,psujem zabawy”, ktory tamie przepisy
gry, zostato tu ocenione pozytywnie i nazwane zachowaniem inteligentnym.
,Dobro zespotu” bylo wazniejsze niz zachowanie fair, z ktérym intencjonalny,
»taktyczny” faul ma niewiele wspolnego.

W sportach tradycyjnych jest najczesciej inaczej. Tu rywalizacja
istnieje, ale schodzi wyraznie na drugi plan. Wida¢ to na przyktad podczas
takich imprez sportowych jak Swiatowe Igrzyska Sportu dla Wszystkich
TAFISA. Ostatnie tego typu wydarzenie odbyto si¢ w lipcu 2012 roku
w litewskim Siauliai. Bralem w nim aktywny udziat. Jego istota jest prezentacja
i mozliwos$¢ praktycznego zagrania w szereg sportdw i gier tradycyjnych,
pochodzacych z catego $wiata. Mialem okazje wzia¢ udzial w sportach

pochodzacych z Hiszpanii, Belgii, RPA, Stanéw Zjednoczonych, Lotwy
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czy Japonii. Jako polska ,reprezentacja” zaprezentowaliSmy z kolei kilka
rodzimych sportow i gier, takich jak pierscieniowka, kapela czy grele. Podczas
rozgrywek w pier§cieniowke mozna byto mowi¢ nawet o pewnej ,,rywalizacji”.
Graty ze soba dwie druzyny, czgsto migdzynarodowe, sktadane spontanicznie
z réznych chetnych 0sob, bez zadnych podzialow na wiek, pte¢, pochodzenie
etc. Czasem liczono punkty, byli ,,wygrani” i ,,przegrani”. Tu jednak nie miato
to wigkszego znaczenia. Zdecydowanie wazniejsza byta, jakby powiedziat
Huizinga, ,,funkcja sensowna” zabawy: rado$¢, spontaniczno$¢, uczucie
odprezenia, tak istotny $miech, a przy tym integracja migdzykulturowa
poprzez aktywny udziat w grze. W innych sportach polskich nie liczono nawet
punktow, chociaz jaki$ rodzaj wspotzawodnictwa i tu zapewne istnial. Wynikat
z istoty tych gier, ich podstawowych zasad ruchowych, ktére Matgorzata
Bronikowska nazywa za Eugeniuszem Piaseckim ,zrgbem ruchowym”
(Bronikowska 2013, s. 53), a Pere Lavega ,,logika wewngtrzng” (Lavega
2006, passim). Tutaj jednak kategoria $miechu wysuwala si¢ zdecydowanie na
pierwszy plan. ,,Autentyczna zabawa” — powiedzialby zapewne Huizinga. Jesli
chodzi o sporty innych narodéw, w ktérych bratem czynny udziat, tu sytuacja
oczywiscie byla rozna, tak jak rozne sg sporty i gry na catym $wiecie. Grajac
w amerykanskie shuffleboard, przypominajace ,,curling na trawie” czy totewska
gre novus ,,rywalizowatem” z innymi uczestnikami. W innych przypadkach,
jak na przyktad belgijski popinjay shooting, czyli strzelanie pionowe z tuku
do pitek (kiedys do papug) celem ich stracenia badz tez potudniowoafrykanski
Jukukei, gdzie zadaniem jest przewrocenie wbitego w ziemig palika za pomoca
rzutu odwaznikiem, rywalizacja nie miala zadnego znaczenia. W kazdym
z tych sportow udzial, $miech, rado$¢ z dos§wiadczania sportu ,,w dziataniu”
i integracja migdzykulturowa byly wazniejsze. Oczywiscie nalezy mie¢ na
uwadze, ze tego typu igrzyska sportéw tradycyjnych maja charakter festiwalu
sportu dla wszystkich: tu atmosfera $miechu, przyjazni, interakcji, odprezenia
jest oczywiscie ,,wskazana” i taki jest tez jeden z gtownych celow tego typu
imprez sportowych. Maja stuzy¢ one wzajemnemu poznawaniu si¢ ludzi
z calego $wiata, uczeniu si¢ wspolnej egzystencji poprzez ,,odkrywanie
sportow i gier tradycyjnych” (5th TAFISA 2012). Czy na co dzien sytuacja
w omawianym kontekscie wyglada w przypadku sportdéw i gier tradycyjnych
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podobnie? Z pewnos$cia bywa roznie. Z uwagi na to, ze zroznicowanie Sportow
i gier tego typu na catlym $wiecie jest ogromne. W przypadku niektorych,
zmierzajacych w strong sportow nowoczesnych, nawet olimpijskich
(jak majaca takie aspiracje pelota baskijska), ich pierwiastek agonistyczny,
rywalizacyjny jest z pewnoscig silniejszy. Ogladalem na przykltad mecze
peloty, w ktorych rywalizacja byta wyrazna, ,,powazna”. W przypadku innych
sportéw 1 gier tradycyjnych, jak prezentowane gtownie w formie pokazowe;j
podczas réznego rodzaju ludycznych w swoim charakterze $wiat, festiwali,
spektakli etc. sporty sitowe (np. baskijskie herri kirolak, czyli sporty wiejskie),
rywalizacja ma przebieg niejako ,,pokazowy”, chociaz notuje si¢ takze typowe
dla nowoczesnego sportu ,,rekordy”, sa zwycigzcy, mistrzowie, etc. W wielu
jednak przypadkach sportow tradycyjnych wspdtzawodnictwo, jesli nawet jest,
ustepujemiejscatakimcechom zabawy jak wspomniane juz: §miech, odprezenie,
przyjemnos¢, rados$¢, a takze wspoélpraca, poznawanie siebie nawzajem,
integracja spoleczna, uczenie si¢ szacunku i tolerancji poprzez wspolny udziat
w grze. Oczywiscie w czasach ,,pogoni za hedonizmem”, ,.konsumpcja”,
»~ekonomiczng funkcja spoteczenstwa”, tego typu cechy i wartosci sportow
i gier tradycyjnych bywaja czasem zagrozone, nie zawsze doceniane, czasem
wregcz wykpiwane jako ,,nostalgiczne patrzenie w przesziosc”. Jest to jednak
btedna ich interpretacja. Sa to bowiem czgsto formy kultury fizycznej, ktore
moga by¢ doskonale pogodzone z wymogami postnowoczesnego S$wiata
jako na przyktad ,sporty dla wszystkich”. Jak czytamy w przewodniku
TAFISA, wydanym z okazji wspomnianych 5. Igrzysk Sportu dla Wszystkich
w litewskim Siauliai ,,sport dla Wszystkich moze by¢ doskonalym srodkiem
do radzenia sobie ze wspotczesnymi i przysztymi wyzwaniami globalizujacego
si¢ $wiata” (Ibidem, s. 7).

Z kategoria ,,sportu dla wszystkich” wiaze kolejna, niewyartykutowana
wprost przez Huizinge, ale zrozumialg niejako sama przez si¢, ceche zabawy.
Huizinga nazywa zabawg ,,czynno$cia”, zwracajac w ten sposob niejako
uwage na to, ze udzial w zabawie musi mie¢ charakter aktywny. Badacze
zauwazyli tymczasem, ze dzisiejszy udziat wielu ludzi w sporcie jest bardziej
bierny. Jak pisze Tadeusz Paleczny ,,z uptywem czasu, wraz z przejmowaniem

w coraz wigkszym stopniu funkcji zabawy przez wyspecjalizowane instytucje
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kulturowe, jej uczestnicy coraz wyrazniej zaczeli si¢ dzieli¢ na bawiacych
i bawionych” (Paleczny 1997, s. 25). Do tych pierwszych autor zaliczyt
migdzy innymi sportowcow, do drugich kibicéw. Udziat tych ostatnich
w sporcie jest mniej aktywny. Owszem pelen emocji, glgbokiego, czasem wrgcz
metafizycznego zaangazowania w przebiegajaca rozgrywke (udzial szamanow
z Meksyku, Kamerunu czy Algierii i odprawianie przez nich rytualow
magicznych, majacych przynie$s¢ powodzenie ich druzynom podczas mundialu
w Brazylii!), aktywnego odbioru docierajacych do nich tresci, uczestnictwa
w rozgrywce na trybunach i ,,blizszego” doswiadczania poprzez bezposrednie
wspieranie swoich zespolow, ale nadal bierny w tym znaczeniu, Ze nie sa
oni czynnymi uczestnikami wasko rozumianej gry. Oni tez ,,graja”, ale ma
to bardziej metaforyczny, niz dostowny wymiar. A w zabawie, rozumianej
,»po huizingowsku” chodzi o jej doswiadczanie w praktyce. Ryszard Kantor
zwraca w tym kontek$cie uwagg na ciekawa, ludyczna inicjatywe tzw. ,,zabawy
w przesztos¢”, w ktorej na przyktad grupy rekonstrukcyjne odtwarzaja dawne
turnieje rycerskie (Vide: Kantor 2013, s. 140-148). Jak pisze autor ,,zabawa
w przeszto$¢ wymaga catkowicie odmiennego rodzaju aktywno$ci, wymaga
zaangazowania glgbszego, trwalszego. Jest to zabawa uczestniczaca, aktywna,
czyli w istocie zabawa »prawdziwa«, jakby kwintesencja zabawy” (Ibidem,
s. 131). Jego zdaniem bierno$¢ odbioru danego widowiska (u niego tzw.
»~zabawy przesztos$cia”, czyli spektakli historycznych, organizowanych na
przyktad przez wtadze miasta dla swoich mieszkancow i turystow) sprawia, ze
mozemy je okresli¢ bardziej jako rozrywke niz zabawe. Mozna to odnie$¢ takze
do biernego udziatu kibicéw czy widzéw w rozgrywkach sportowych, chociaz
»pierwiastek ludyczny” jest tu takze widoczny. Tym niemniej, ,,prawdziwg”
zabawa ma by¢ zabawa aktywna.

Tu szczegdlnego znaczenia nabieraja  sporty tradycyjne.
W ich przypadku aktywny udziat jest preferowanym wrecz typem uczestnictwa
w kulturze fizycznej. Wspomniany juz ruch ,sportu dla wszystkich”
i organizowane igrzyska majq wtasnie taki wymiar — sport ma by¢ tu dostgpny
dla kazdego. Wspomniatem juz, ze na tego typu igrzyskach kazdy moze zagrac¢
we wszystkie dostepne formy aktywnosci fizycznej. W przypadku niektérych

z nich trzeba oczywiscie wykaza¢ si¢ pewna odwaga (na przykiad
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w przypadku estonskiej hustawki, zwanej Kikking, ktora obraca si¢ o 360 stopni
czy tez holenderskiego fierljeppen, gdzie trzeba za pomoca tyczki przeskoczy¢
kanat rzeczny).

Podczas naszych dziatan praktycznych, polegajacych na prezentowaniu
i aktywnej promocji sportow i gier tradycyjnych w réznych miejscach
w Polsce i1 za granica, zachgcamy wszystkich ch¢tnych do czynnego udziatu
w wymienionych juz sportach i grach, takich jak pierScieniowka, kapela,
kubb, przeciaganie liny, rzut podkowa, grele i inne. Oczywiscie, szczeg6lnie
zainteresowane sa dzieci, ktorych zabawa wydaje si¢ najbardziej zblizaé
do pierwotnej ludycznos$ci w rozumieniu huizingowskim. Tym niemniej dorosli
takze bawia si¢ doskonale. Wielokrotnie obserwowatem jak poczatkowo
podchodzacy do tego z rezerwa rodzice dzieci, ktére braly udziat w tych
sportach i zachgcaty ich do wzigcia aktywnego udziatu, po przetamaniu owych
oporow, bawia sig z typowa dla ludycznego wymiaru cztowieka radoscia, niemal
z dziecigcym zapatem i satysfakcja. Takze osoby starsze, co jest niezwykle
istotne w spoteczenstwie, w ktorym panuje kult mtodosci, a starszym osobom
grozi wykluczenie spoteczne, biora udziat w tych sportach. Czasem sg one dla
nich dostosowywane, innym razem nie ma takiej potrzeby. Nieraz styszalem
poczatkowy ich opdr, wyrazajacy si¢ w okresleniu: ,ja jestem na to za
stara/ y”. Jak si¢ jednak okazywato, wcale tak nie bylo i autentyczna zabawa
dawata im duzo satysfakcji.

Tu nalezy zastanowi¢ si¢ czy udzial w sportach i grach tradycyjnych
jest zawsze dostepny dla wszystkich? Z pewnoscia nie. W przypadku
przytaczanej juz peloty baskijskiej i innych sportéw, uwazanych za tradycyjne,
ale kierujacych si¢ w stron¢ profesjonalizacji, udzial jest coraz bardziej
zarezerwowany dla wybranych. Inne, jak na przyktad wywodzace si¢ zdawnych
czynnosci pracy sporty sitowe, charakteryzuja si¢ tak wysokim stopniem
trudnosci (na przyktad ogromnym cigzarem uzywanego do rywalizacji sprzgtu),
ze trudno jest wzia¢ w nich aktywny udzial. Tym niemniej nawet w przypadku
tego typu sportow, dokonuje si¢ nieraz ich ,,przyblizenia”, udostgpnienia dla
wszystkich chetnych. I tak na przyktad, podczas mojego pobytu w Kraju
Baskéw, ogladatem wspomniane juz mecze peloty baskijskiej. Moj udziat

byt zatem bardziej bierny, bylem widzem siedzacym na trybunach. Ale dzigki
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warsztatom peloty, organizowanym w tym samym miejscu co rozgrywki
meczowe 1 prowadzonych przez miejscowych instruktoréw, moglem zagraé
w r6zne odmiany peloty, obejrze¢ i doswiadczy¢ sprzgtu z nim zwigzanego.
Tu juz moj udziat byt bardziej czynny.

OczywiScie w przypadku sportdow nowoczesnych tez istnieja starania
o to, aby przybliza¢ je wigkszej liczbie chetnych oséb poprzez na przyktad
organizowanie tzw. ,,campow’’ pilkarskich, koszykarskich czy siatkarskich, do
ktorych dostep maja dzieci i nie tylko. Profesjonalizacja sportu nowoczesnego
zawgza grono uczestnikow aktywnych. W igrzyskach olimpijskich
czy turniejach rangi mistrzowskiej moga bra¢ czynny udziat tylko najlepsi.
Sporty tradycyjne pozostaja natomiast bardziej otwarte na tak wazny,
aktywny w nich udziat kazdego, stanowiac pewna egzemplifikacj¢ udziatu
w ,,autentycznej”, czyli aktywnej czynno$ci zabawowej w rozumieniu Johana
Huizingi.

Wsrod innych cech charakterystycznych dla zabawy, jakie wyr6znit
omawiany autor, moznajeszcze wskaza¢ wyodrgbnienie zabawy ze zwyczajnego
zycia i jej ograniczenie w czasie i przestrzeni czy tez istnienie niewzruszonych
regul gry i zwigzana z nimi, wspomniana juz — kategoria ,,psuja zabawy” oraz
pojawiajace si¢ juz przy okazji omawiania innych cech formalnych zabawy,
kategorie napigcia, radosci i odprezenia towarzyszacych rozgrywce.

Jesli chodzi o pierwsza cechg, oczywiscie jest ona charakterystyczna
tez dla wielu dzisiejszych dyscyplin sportowych. W przypadku sportow
i gier tradycyjnych, ich ograniczenie czasowe jest mniej $ciste niz w wielu
sportach nowoczesnych. Uczestnicy graja dopoki sami tego chca. Podobnie
z przestrzenia. W wielu sportach i grach tradycyjnych jest ona wydzielona
i W pewien sposob ,,uswigcona” — jak powiedziatby Huizinga, co ma dzisiaj
bardziej formalny niz sakralny wymiar (chociaz zdarzaja si¢ jeszcze zwiazki
sportow tradycyjnych z religia). Z uwagi jednak na to, ze bra¢ w nich moga
udziat z reguty wszyscy chetni, przestrzen jest elastycznie modyfikowana
—mozna ,,zmniejsza¢” badz ,,zwigkszaé” przestrzen gry (na przyktad odlegtos¢
od siebie drewnianych klockow w szwedzkiej grze kubb). Wigksza jest tu
zatem elastyczno$¢ i tak wazna dla zabawy swoboda.

Nawiazujac do regul gry, sa one takze bardziej elastyczne niz
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w sportach nowoczesnych. Oczywiscie musza obowiazywaé, czego staramy
si¢ pilnowa¢ w czasie rozgrywek podczas prowadzonych przez nas zajgc.
Reguly bowiem zapewniaja rozgrywce ptynnosc i sens. Nie powinno by¢ tu
miejsca dla huizingowskiego ,,psuja zabawy”. W pierscieniéwce przyktadowo
sens ma rozgrywka tylko wtedy, kiedy nie blokuje si¢ otworow, przez ktore ma
przelatywac pitka, wtasnym cialem. Podobnie jest w przypadku wielu innych
sportéw 1 gier tego typu.

Na koniec tych porownawczych rozwazan, zwroce jeszcze uwage na
wspomniane juz cechy zabawy: rado$¢, odprezenie, zadowolenie czerpane
z udzialu w zabawie. Huizinga nie czyni jednoznacznego, antytetycznego
zestawienia migdzy kategoriami zabawy i powagi. Uwaza, Ze ta pierwsza moze
by¢ powazna i catkowicie absorbowac gracza, co nie odbiera jej pierwiastka
ludycznego (Vide: Huizinga 2007, s. 22). Zwraca uwage, ze juz w jego
czasach sport nowoczesny zatracal ten element wlasnie z uwagi na stawanie
si¢ coraz bardziej powaznym, chociaz nienalezacym jeszcze do kategorii
powagi (Ibidem, s. 304-305). O ile, jak juz wspomniatem, nie do konca si¢
z tym zgadzam, o tyle mozna zauwazy¢, ze nowoczesny, sprofesjonalizowany
sport, przynajmniej dla jego aktywnych, czyli w rozumieniu autentycznej
zabawy, ,,wlasciwych” uczestnikow, moze w sposob istotny element radosci,
zadowolenia czy $miechu zatracac.

Tymczasem w sportach i grach tradycyjnych, z uwagi zapewne
na ich wspomniane wyzej cechy, zwlaszcza autoteliczno$¢, bezinteresownos¢
i mniejsza rol¢ ,,zaciektej” rywalizacji, kategorie $miechu, rado$ci, odprezenia
wydaja si¢ by¢ wciaz silne 1 adekwatne. Dzieci, doro$li, osoby starsze — jak
wynika z moich obserwacji — bawia si¢ doskonale w niektore z tych sportow
jak si¢ wydaje — ,,czuja” je wiasnie jako, jak powiedzialby Huizinga, ,nie tak
pomyslane”, jakby pozostajace poza powaznym, ,,szarym” zyciem, a przez to
moze nawet nieodbierane czasem zbyt powaznie, ale po prostu pozwalajace
na tak potrzebna w dzisiejszych czasach rados¢ z uczestnictwa w ciekawej,

roéznorodnej, dostgpnej dla wszystkich kulturze ruchu.

Zakonczenie

Johan Huizinga w omawianej tu pracy, kresli doniosla wizj¢ zabawy
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jako czynnika kulturotworczego, w ktorej i1 jako ktora wyrasta w zasadzie
ludzka kultura. Ostrzega jednak przed traktowaniem wszystkiego jako zabawy.
Tak nie jest i nie o to chodzi autorowi. Tym niemniej zwraca on uwage na
istotne znaczenie ,,pierwiastka ludycznego” w wielu epokach i dziedzinach
ludzkiego zycia. Zauwaza przy tym, ze od mniej wigcej XIX wieku element
ludyczny zaczyna w kulturze ludzkiej zanika¢. Dominuje wowczas jego
zdaniem, pozytywistyczna powaga, kult pracy etc. (Vide: Huizinga 2007,
s. 296-300). ,,Mozemy powiedzie¢ o wieku XIX — pisze Huizinga — ze we
wszelkich przejawach kultury czynnik ludyczny cofa si¢ na zdecydowanie
dalszy plan” (Ibidem, s. 300). Konczac swa pracg ten wybitny holenderski
mysliciel podkresla jednak, ze pewne tresci ludyczne pozostaty w wielu sferach
ludzkiego zycia. Uwaza on, ze pierwiastek ludyczny jest wreez niezbedny dla
cztowieka, a to czy bedzie on umiat odrézni¢ powage od zabawy, odpowiednio
je wywazy¢ i podja¢ wiasciwe decyzje, zalezy od indywidualnego sumienia
kazdego cztowieka. ,,W kazdej $swiadomosci moralnej — pisze — opartej na
uznaniu sprawiedliwosci i1 taski do konca nierozwiazany problem: zabawa
czy powaga — milknie na zawsze” (Ibidem, s. 329).

Nalezy tu zapyta¢ — co z czasami wspotczesnymi? Czy pierwiastek
ludyczny bedzie miat swdj udziat w dalszych dziejach ludzkosci czy tez bedzie
zanikal? Wydaje mi si¢, ze nalezy opowiedziec si¢ za pierwsza opcja. Zabawa,
ludycznos$¢ to kategorie zjawisk wyjatkowo ,,przystawalne” do opisu dzisiejszej
rzeczywistosci spoteczno-kulturowej. Wspotczesna zabawa przybiera czgsto,
jak juz wspomniatem, zupetnie inny charakter niz w czasach opisywanych
przez Huizingeg. ,,Wprz¢zona” w $wiat spoleczenstwa konsumpcyjnego,
co zauwaza Ryszard Kantor, moze zatraci¢ swoja autentyczno$¢, pierwotne
wartosci, bezinteresownos¢ i inne wlasciwosci ,,prawdziwej” zabawy. Dzisiaj,
jak twierdzi ten autor, dawniejsze rozroéznienie na rozrywke i zabawe powoli
si¢ zaciera. Tworzy si¢ jego zdaniem, nowy typ homo ludens (czlowieka
zabawy).

W $wiecie wszechobecnej konsumpcji, hedonizmu, powaga
zaczyna schodzi¢ na drugi plan, ale zabawa przybiera niepokojace formy.
Staje si¢ ,,produktem” przygotowywanym na potrzeby rynku — jest ,,popyt”
na zabawe, musi by¢ i ,,podaz”. W zwiazku z tym wiele dziedzin kultury,
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takich jak religia, sztuka, historia, nauka i inne zaczynaja ,,siggac” po motywy
ludyczne, zeby zachgci¢ do ,.konsumpcji” oferowanych przez nie ,,towarow”
badz ,,ustug”. Zdaniem Kantora takze indywidualna i zbiorowa tozsamos$¢
cztowieka zaczyna kierowal si¢ w stron¢ ,tozsamosci konsumenta”,
a zabawa stanowi jedna z jego najwazniejszych potrzeb. Przestaje jednak mie¢
charakter sakralny, by¢ zwiazana z dawnymi kulturami lokalnymi i matymi
spotecznosciami ludzkimi, przybierajac wymiar totalny. Autor pyta zatem
»CZy  taka  rzeczywisto§¢  postnowoczesnego  $Swiata  »totalnej«
zabawy 1 konsumpcji (albo: raczej konsumpcji zabawy) nie
staje si¢ czasem na naszych oczach wrgez  »antykultura«?”
(Kantor 2013, s. 254). W tym kontekScie szczegdlnego znaczenia
nabieraja te dziedziny kultury, ktére maja przynajmniej szans¢
i wykazuja potencjal zachowania pewnych tradycyjnych cech i wartosci
zabawy, a przez to kultury. Taka szanse maja sporty i gry typu tradycyjnego.
To w nich bowiem tak wazne cechy =zabawy jak autotelicznose,
bezinteresownos¢, zwiazki z innymi dziedzinami kultury (nawet religia),
a zatem wprzezenie w reguly spolecznego zycia ludzi i tworzenie migdzy
nimi zwiazkow spotecznych (funkcja kulturotworcza) i inne, wydaja si¢ nadal
istnie¢ 1 mie¢ szansg rozwoju.

Oczywiscie, unikajac naiwnego podejscia do proponowanego
tuzagadnienia, nalezy wyraznie powiedzie¢, ze moze si¢ tak sta¢ pod warunkiem,
ze sporty i1 gry tradycyjne beda ,,przystawac” do wymogow wspotczesnego
zycia, stanowiac raczej alternatywna, ale uzupelniajaca dotychczasowe
formy spgdzania wolnego czasu propozycje, oferujaca aktywny, pelen
istotnych wartos$ci, bardziej autentyczny udziat w grze/ zabawie czy szerzej:
kulturze ruchu, a nie rodzaj ,,nostalgicznego”, romantycznego ,,wzdychania”
za przeszlo$cia — czasami bardziej ,,autentycznej” zabawy. Badacze zwracaja
uwage, ze te formy sportow i gier nalezy dobrze wyselekcjonowac, pozwolié¢
dzieciom wybra¢, ktére z nich im odpowiadaja i maja szansg sta¢ si¢ ich
»sportami przysztosci”. Nalezy unika¢ ich przesadnej ,,sportyfikacji”,
gdyz beda sig zbliza¢ do sportdéw nowoczesnych, w ktorych jak wspomniatem,
element ludyczny jest mniej widoczny, ,,folkoryzacji”, poniewaz wowczas

grozi im ,,sztuczno$¢” i pozbawienie oryginalnego kontekstu kulturowego
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i ,,pedagogizacji”, bo wtedy moga sta¢ si¢ jedynie mechanicznie
wprowadzanymi elementami zaje¢ z zakresu wychowania fizycznego,
bez zachowania ich odpowiedniego kontekstu (Vide: Barreau 1998; Naul
2004).

Przy odpowiednim, krytycznym do nich podejsciu wykazuja one
jednak potencjal przywracania spotecznosciom ludzkim tak potrzebnego,
ale wiasciwie rozumianego pierwiastka autentycznej ludycznosci. Jest
to by¢ moze wizja przyszlosci. Na calym $wiecie coraz liczniejsze sa
inicjatywy zmierzajace do przywracania sportom i grom tradycyjnym ich roli
w spoteczenstwie i kulturze i kultywowania tworzonych przez nie wartosci.
By¢ moze dzigki nim dziecigca (ale nie infantylna czy jakby powiedziat
Huizinga — puerylna), pierwotna rados¢ z zabawy dla samej siebie zostanie

odnowiona w przysztosci.

Bartosz Prabucki

BETWEEN PLAY AND ENTERTAINMENT. LUDUS MANIFESTATIONS IN
CONTEMPORARY WORLD

Playful and ludic activities are categories becoming more and more
popular among social scientists. These phenomena are inscribed into social and
cultural reality, being a part of people’s everyday lives. In the contemporary
world however, this “ludic element” seems to be different than in the past.

The author tries to find this playful element in the contemporary sport,
paying special attention to the specific form of sport — traditional sports that
have been rediscovered and are more and more popular and appreciated all
around the world. The author analyses the most important formal features
of play, described thoroughly by famous Dutch cultural historian — Johan

Huizinga, trying to find and interpret them into traditional sports.
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MATERIALY Z BADAR

From “Homo ludens” to “Homo addictus”:
what is the dander of modern game industry?

Elena A. Reprintceva*

I n the article the author analyzes Johan Huizinga’s conception and compares
the main theoretical positions in the frames of game and modern game practice;
the main problems concerning modern game culture of Russian youth are also
displayed. The author underlines some specific features of youth game culture.
A special attention is paid to the tendency of game hedonization.

Game as a product of education

Game as a natural and limited cultural product is a mean of human
education, also it is a factor of social experience forming and approbation of
natural existential power. In this case game becomes an element of culture, it
is not something stable and static because it changes in the way that culture
changes. Game is not only a derivative part of culture, it is also a tool of cultural
senses and values making, it is a way of changing culture itself. In the relation
between game and culture there is a double-sided connection which is their
influence on each other and inter-conditionality.

In the framework of Russian and foreign culturology the phenomenon
of game is observed very prominently, however game still hides a lot of puzzles,
those attract lots of researchers who want to reveal them. Most often game
attracts attention at the time of social reformation while strength of cultural
values and norms of are subjected to trial.

Modern man is disoriented in a social and cultural environment today,
experiencing difficulties in making up his own social biography, choosing life

* Kursk State University Russia
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goals which could save a kind of cultural characteristic and feeling of ethnic
identity. In such conditions the actuality of Huizinga’s game conception arises.
Game is considered to be a source of beauty which actualizes its value in
a relation with culture (Huizinga 1992, p. 63).

Being a universally recognized leader of game phenomenon research
in the frame of culturology, Huizinga observed the influence of game on culture
as an aim of his study. He also emphasized that ,,culture in its initial phases
has some specific features of game, which can be presented in game forms
and game atmosphere” (Ibidem, p. 61). As did the predecessors, Huizinga
tried to open the essence of game, studying its interpretations. He considered
that game is ,,a free-will action or activity made inside some stable limits of
a place and time according to free-will rules aimed to a goal made inside and
accompanied with a filling of tension and joy, which is also can be compared
with a feeling of «another existence», different from real life” (Ibidem, p. 41).

Drawing parallels between ideas of Huizinga and modern game culture
itis obvious that it has lost all the specifics of a human game. A state of a modern
man is infantile which is quite opposite to a game state. Team games as a ,,pulse
of culture” (J. Huizinga) need players’,,automatism and individualism”. Today
it is obvious that escalation of new technical game forms is on its peak. This
can be called a form of a game self-expression of a human of our time, which
came to our life little by little and was not noticed. However, the role of game
in a present life gains its importance; the process of game socialization and
making it an element of culture is picking up its speed. Mass media in this case
play a huge part, replication in a huge volume its cultural samples. In many
respects it promotes expansion of hedonism (leisure industry), which provides
unlimited potential for intensive production and reproduction of game forms.

Many researchers (Vera Abramenkova 2000; Igor Andreev1998,
Alexander Asmolov 2000, Anatoly Mudrik 1991, Johan Huizinga 1937; and
others) drew attention to the fact that during vigorous social and political
changes the role of different shows and performances arises, which mostly
used by politicians in order to distract youth from politic intrigues and to
satisfy human desires: ,,panem et circenses”. Television games, shows and
programs are based on huge industry of entertainment. TV games are aimed
at different types of suggestion: influencing audience by means of the main
heroes; influencing on emotions and feelings of TV viewers and participants;
propaganda of stereotypes and images; slang and phraseological units making
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and introducing, which are easily acquired by young people, etc. All the facts
observed above should be contrasted with game organized by pedagogues,
who can help students to orient in the contemporary system of values, make
up the relationships in modern, controversial world and teach them to set up
contacts choosing adequate situations and ways of communication. In modern
society the tendency of enlargement of entertainment spheres is stimulated
by technical progress and progress of communication ways. At the same time
the need of ,,banal entertainments, rough sensations, desire to massive shows”
is increasing. It is difficult not to agree with Huizinga in that all these events and
phenomena are accompanied bby devaluation of moral values when illiterate
people join different game clubs (game community) (Vide: Huizinga 1992,
p- 231-238). Modern social and cultural situation is characterized by a widely
spread phenomenon — ,,gaming” i.e. Penetration of game into all spheres of
human existence. As a result the emasculation of game values and senses
comes, which leads to devaluation of culture matter (Vide: Kravchenko 2002,
p- 149; Retunskikh 2002, p. 67).

Simplification of game forms weakens cultural and moral potential.
Culture, being absorbed by primitive game makes human life also primitive,
revealing in simple games.

Enormous stream of shows performed as innovative game projects
became very popular today, are oriented on realization of hedonistic functions
and suppression of individual freedom only. A child meets such pressure
of innovative technologies as well as an adult, but unfortunately child cannot
resist its harmful effect and cannot oppose them with one’s experience, activate
will-power or just switch off TV or computer, being under effect of virtuality.
As a result a child loses oneself and loses a feeling of reality starting to feel
oneself a part of a virtual world.

Modern researchers of child game (Vyasheslav Beylin 2004, Oleg
Gazman 2002, Irina Freshman 2003 and others) consider hedonistic function
of game as an important one - as well as developmental, teaching and socializing
function. This tendency is explained by a speedy forming ,,global meta-culture
of happiness, comfort and satisfaction” (Khangurov 2011, p. 3).

Hedonism is a Greek word for ,,delight”, it is characterized as an ethical
aim of a personality. According to this idea the nature of a man is a desire
of delight that is why all the values and orientation should be turned to the
real good. People wrestle or play for something, it can be victory or different
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kinds of delight. Victory itself can be cheered by a group of celebrating people
which was remarked by Huizinga as an action of a player to conquer, win and
which ,,reduces easiness and carelessness of a game” (Huizinga 1992, p. 63).
This is a very particular feature of hazardous game which is called by Huizinga
as a special cultural object, however he emphasizes its unproductiveness
(according to culture-creation process) because ,,it does not have any use for
life or spirit” (Ibidem, p. 63). Pointing out hedonistic features of game, Johan
Huizinga emphasized that ,,people are fighting to win, but usually victory is
accompanied by different ways of delight and celebrating” (Ibidem, p. 66).

The ideas of a prominent scientist mentioned earlier, should be regarded
as a warning to all humans. People should watch-out for games which change
the character and nature and general game culture.

Hedonistic tendency

In a modern game culture hedonistic tendency is obvious. Game
delight rises by absence of life satisfaction in reality. If a person has no luck in
real life, he wants to get this in his imagination and to built up a virtual world
where he could become a winner.

The analysis of a modern game culture we conducted allowed us
to underline the main ways of a hedonistic ,,game drift” development of
entertainment industry, popularization of TV shows and commercialization
of game projects as well as development of toy market which applies the
achievements of technology and progress (computer games) becoming a very
wealthy business it is oriented on earning money by means of forming game
addiction of youth.

New age makes new game forms, mostly borrowed from other cultures
and countries that is why there come such a discord with Russian culture and
traditions. Game forms adopt massive and performative character, oriented
on hedonization, excitement, and emotionality. Each new game form brings
special atmosphere which is different from traditional (local) game culture. In
different forms of game activity of a player is oriented not to strict rules but to
making up some connection which can inspire a man with a feeling of triumph
over other men.

Developing industry of games and entertainment warms up a tendency
to game hedonization. Young people feel satisfaction not only playing games,
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but also experiencing other things which mostly can cause disgust. In such
games desire to win is reinforced by desire of getting big prize. In such games
players even can experience different kind of humiliation for getting profit.

That is why we can say for sure that there is global need to state ,,a game
crisis in a context of modern culture”. Such crisis inevitably leads to forming
of new aspirations of games and toys for children. It also leads to gathering of
researchers who study the problem of new game culture crisis. It goes without
saying that such crisis is typical today not only for self-organized games, but
also for games organized by specialists and teachers. Critical moment comes
when the plot becomes poorer as a result of difficult and primitive game forms,
oriented to massive use and intensive folklore immersion (,,black humour”,
»scare-toy”, etc.). Today the idols of modern youth are: sport, body-building,
training, which has forced folk game out of mind. Modern entertainment is
quite aggressive, especially hazardous games ,,industry of entertainment”
,which is popularized on TV and media nowadays.

Hedonization of game causes contradictions between natural game and
artificial rules adopted,; it causes conflict between natural freedom of game and
need to obey virtual rules; it also needs to reconcile one’s wish to act according
to morals and artificial situation which provokes to break the rules and norms.

Hedonistic function of game prevail over communicational,
developmental, socialising, diagnostic, correctional etc. Game hedonization is
popularised by mass-media which makes egotistic individualism and hazard of
different game forms stronger.

Another important problem, caused by computer games and proved by
psychologists is computer addiction, which is a result of spending too much
time playing various computer games. Every kind of computer game relaxes,
because it is passive in a way, but also it causes aggression as any kind of
idleness. The problem is not in the matter of computer games or video games,
but it is in the fact itself. When a child is playing a real game there should be
a kind of physical, intellectual overcoming, obeying rules or demonstration of
fellowship. If something goes wrong in a computer game a player can simply
switch off the computer. There is also one more problem concerned real
communication, which is substituted by virtual communication in a computer
game. Such contacts are safe in a way, but they are absolutely irresponsible.
In real life virtual communication generates aggression.

By means of computer it is easy to skip the reality and find another
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world. Such situation becomes more dangerous when a child or a teenager
chooses such escape as a way of life ,,traveling in a virtual reality”. According to
international statistics psychologists say that computer addicted teenagers and
adults are different from their peers, first they are more disturbing, depressive
and have troubles in communication with friends and relatives.

Any kind of computer game is a simple model of real life, computer
graphics makes an effect of presence at the situation of game which make
player neglect life problems and merge into playing. There comes an illusion
of action reversibility and eternity of being. So well, virtual reality is a variant
of ,,game-dream” which lets a child to forget and skip problems of real life,
feeling oneself away from time and place.

Individualisation

According to the idea of Vladimir Druzhinin, the reasons of such
escapes are hidden in individual psychological features of people and their
social situations, moreover, socially-approved ways of life are absolutely
impossible for many people. The same situations appear in children games,
many cases do not coincide with the motivation of players, their temper, mood
or abilities. Inability to be independent, autonomous causes a lot of nervousness
if a child is emotional and vulnerable. He does not see the reason to continue
playing and reaching goals of it, being disappointed in co-players a child is
unable to overcome the barrier of misunderstanding. As a result he goes aside,
giving away one’s place to someone who is more lucky and skilful. However,
strong players are able to acquire skills of autonomous behaviour and change
one’s personality using the same ,,game-dreams”.

A constant being in a virtual reality melts the borders between reality
and imagination. A child gets an illusion of watching dreams in a real life,
loosing adequate idea of verge possible and impossible which was always the
basis of a rational planning of any kind of action. In an environment of modern
youth cyber-life is more preferable. This fact interferes with normal human
behaviour, activity and social norms, ,,a man has nothing to do with social
moral, good and bad, one’s biography, duties and belonging to some social
group or social identity.
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A lot of empirical studies

In 2005 at Kursk State University (Russian Federation) a scientific

laboratory «Game in Education and Culture» was founded. The researchers
conduct their investigations studying the state of modern game culture as well
as the increasing tendency of computer gambling among school children.
Further the results of the research conducted during the last five years by the
members and the head of the laboratory (Elena Reprintseva — the author of the
article) are presented. The data was collected in different regions of Russian
Federation: Belgorod region, Voronezh, Lipetsk, Orel, Tambov. The survey
was held among school children from 10 to 16 years old, teachers and parents,
students of Belgorod State University, Voronezh State Pedagogic University
and Kursk State University.
The researchers of the laboratory analysed the number of games played by
modern school-children, also we analysed the matter of the games and motives
of children which make them play these games. The results of a questionnaire
done by school children and teachers revealed that games are not rather
variable. There were 1518 respondents, 83% of whom prefer to spend their
free time playing computer games, sometimes they play football or table
tennis, but unfortunately these are teem-games or there is need to have special
uniform or equipment, but while playing computer game the need of balls and
hockey puck disappears. A teenager can visit a special computer club or visit
a friend or just open Internet. Teachers are not approving of that (80%). The
research of motives which conduct school-children and make them play every
day revealed that many of them are attracted by feeling of emotional tension,
concentration and training during the game.

So well, it is obvious that game as a leisure activity is ignored.
Hedonization tendency appears in a school life as well as student life. Being
oriented on emotional attractiveness, desire of delight — are the main goals of
game participation.

A special anxiety and alarm is caused by rise of game addiction among
youth, increasing social estrangement which is a result of big changes in
social relations. In medical research game addiction is classified as non-toxic
addiction, which main particularity is pathological turn for hazardous games
or internet games. Doctors say that game addiction is not diagnosed in contrast
to chemical addictions those have their starts and finishes.
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Initial keenness on computer or hazardous game is perceived as a leisure
activity no more, but there comes a time when a man can cannot imagine one’s
life without one-hand-bandit or shooter games. Game absorbs, promising bright
emotions and fast result. Everything starts with bright emotions, experienced
by players. Addicts entered virtual world can sit lots and lots of hours at their
computers (which is proved by the results we found out in the research) not
even feeling tiredness, and not loosing interest.

As psychiatrists say, gambling is one of the most popular addictions
nowadays. It is widely spread and clinically reminds chemical addictions.
Some researchers name this as ,,a model of a behavioural addiction”, one
of obsessive-compulsive disorder. Game addiction became one of the most
serious medical and social problem of Russian society during last years.
Actuality of pathological addiction is conditioned by the following reasons:
serious social and financial problems (23% have serious financial problems,
35% are divorced, 80% have complex family relations); prevalence of unlawful
actions (up to 60% addicts break the law); high suicidal risk (from 13% to 40%
of game addicts try to commit a suicide, 32-70% have suicidal thoughts).

Cezar Korolenko and Tatiana Donskikh (1990, p. 67) distinguish
a number of particular features which are typical for gamblers and hazard
players, they are: constant involvement, increasing time spent playing games
and permanent thinking about them, prevailing and imagining of situations
connected with game combinations; ,,loosing control” which is shown when
a player can not stop the game after a big prize or a repeated number of wins;
a state of psychological discomfort, irritation, anxiety, repeated in a stable
and short period and after each game session accompanied with irresistible
desire to continue playing. Such conditions, accompanied by headache, lack
of concentration, disturbia etc. according to their specific features remind
the situations of abstinence of drug addicts. It is also typical to have gradual
increase of game participation, tendency to risk more and more and to have
much tension during game periods. Gamers want to feel drive and hazard
games is the best choice for them in this case because they further the emotions
and reduce resistance to game temptation.

It is clear from the following fact, when a gamer decides to give up
playing games, being slightly provoked (meeting other gamers/gamblers,
participating in game discussion, being not far from game-club) he starts to
gamble again.
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Pathological desire to play hazard games is described as:

,»a constantly repeated participation in hazard game which becomes rather
difficult to resist day by day, despite promises given to family membersy». For
diagnosis of pathological attraction to hazard games the psychological state of
aman should correspond to the following: 1) a repeated (two or more) episodes
of hazard games during the year time; 2) such episodes are likely to renew time
after time, despite the financial loss and disturbance of social and professional
adaptation; 3) impossibility to control intensive desire to play and to suppress
it with one’s will; 4) constant fixation of thoughts on a hazard game” (Egorov,
Igumnov 2005, pp.179-180).

Wider diagnostic features of gambling are presented in American classification
of psychological disorders (DSM-1V, 1994). During the last 10 years as a result
of internet popularisation internet-gambling or online-gambling has already
become a serious problem. According to Steven Wharry’d data, mote than 4,5
billions dollars are gained in this sphere annually starting from the beginning
of the century (Wharry 2001) . As the researchers say, it is predicted that this
figures can multiply every two years. Online-gambling early was described
by Kimberly Yang (2000) as a kind of internet-addiction. First signals of
gambling do not put parents on their guard watching their addicted child as
well as a gambler do not accept the fact that he has a problem because they
think that immersion into game do not prevail over other activities. Some
time passes and the time spent at the computer increases, there appears a so
called pathological computer addiction which becomes the cause pathological
change in psyche. Changes in emotional sphere are the first features which are
the starting indicators of gambling.

Irritability, turn for stirring up conflicts, emotional instability, fast
mood changing are attendant particularities of a gambler. Game dominates in
a human conscience and leads to escape of real life and social estrangement.
»Escape” to one’s virtual world and orientation on game interests provokes
social isolation. The danger is that such escape leads to personal development
stagnation and sometimes to degradation. Doctors say that weak-willed people
are more likely to become gamblers, those people who did not find how to
employ themselves, those who do not feel support of their relatives and friends
or people who have some physical imperfections.

However, ,,escape” from the reality catches strong and socially-adapted
people. Quite often it is connected with psychological traumas or family
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problems. Pathological gambling is characterised by a stable and indominable
desire to play games again and again, to overcome new levels and new ways,
make up new manoeuvres and gain scores, build up or break up, bomb and kill
etc.

In psychological, pedagogical and medical literature there is no description
of gambling examples and computer games which can assist development,
but there is a number of examples that prove computer addiction, besides, at
the market there are numerous computer games in stock, such as ,,shooters”
and there comes a question: Why game-makers release so many games which
provoke violence and destruction?, Why such game are so popular? The
answer is quite easy. It is obvious that information about numerous conflicts
all around the world is displayed at world tabloids and TV. Humanity got used
to acts of terrorism, air-crashes etc. Such events are implanted into some game
plots. If a child has unstable psyche s/he has trouble to resist such aggressive
world, that is why sitting at the computer he decides to ,,make peace” breaking
and bombing everything crossing the path of one’s hero. When in real life he
cannot resist violence he tries to do it in computer game.

However, it is possible only in virtual world, in a real world everything is not
so easy. Being immersed into a virtual world a youngster does not pay attention
how time flies. Finally, it becomes difficult to control oneself and desire to play
computer games.

Pathological games

One hundred years ago Emil Krepellin (1995) named the passion to
hazard games as a pathological state of mind, personality disorder which can
also be caused by collecting. First ideas of a pathological phenomenon were
systematised by an American scientist and published in psychic disorders
classification. The main feature of pathology was ,,a chronicle and progressive
inability to resist an impulse of a game, gamer behaviour which breaks personal
environment, family relations and professional state. Typical problems which
come next are: big loans and debts, family break-outs, pick-pocketing etc”
(Egorov, Igumnov 2005, pp.181-182). Such criteria were given in International
classification of illnesses.
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It goes without saying that computer game is not a hazard, it does
not bring any prize to its player, however, computer addict has ,,chronically
progressive inability to resist game impulse” which is one of the most
prominent features of gambling. Inability to resist a wish to play games is
warmed up by its attractiveness and feelings experienced during the game.
Such feelings could be different: pleasant, disgusting, frightening etc. Despite
such polarity between the emotions, computer games attractiveness becomes
stronger.

Being absorbed by a plot and desire to overcome oneself a gamer does
not notice when he becomes a slave of a game obeying it. Pathological desire
to play computer games according to its strength can be compared with
desire to collect games. It is typical that this process is not systematic and it is
difficult to control the wish ,,to have all series of this or that game” or ,,as much
as possible”.

A gambler loses interest to simple activities and hobbies, he gets angry
with traditional life-style, positive emotions he received listening to music,
visiting theatre, exhibitions, meeting with friends — everything does not make
him happy anymore. For an addict the one pleasure becomes computer
game and desire to feel pleasure of it overcoming troubles playing it which
is also refers to the features of gambling.

In a modern psychological and pedagogical researches devoted to
computer game problems (Markova Natalia 2004, Shishova Tatiana 2002;
etc.) it is said that quite often children return to the games which make them
feel frightened. The fact is young children watching their elder brothers playing
are also immersed into the game which makes them feel the same as brothers
feel (Vide: Shishova 2002, p.176-183).

Many parents pay attention to very complicated night dream of their
children who are mad about computer games, however, their alarms and
forbids do not make positive effect. Fear amazes, attracts and makes turn on
the computer and immerse into fears of game again and again. A feeling which
can be described as being under control of fear can be referred to gambling
particularities as well.

Conclusion

Long-time study of game preferences of school-children of various
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ages revealed that during the last 15 years the number of computer game fans
increased as well as the number of gamblers. Modern post-industrial era has
made new game forms, derived from other countries and cultures that is why
there is an evident disharmony with Russian national culture. Different game
forms rapidly become massive, they are oriented to emotionality, hedonization
and hazard. Each new game brings special atmosphere, absolutely strange
for local game culture. As a result there come a rebuilding of a modern man
into a game addict. Overcoming is rather difficult and quite long process. It
is important to say that fighting with deviation takes much time and effort
than for prevention. So well, the aim of a modern society today is a search of
optimal ways to protect generations from computer games or hazard games
addiction.

The crisis of a modern game culture made up a huge list of
oppositions:
1. game theory is very-well developed in foreign and local pedagogics and
philosophers works but it is applied only locally and at some leisure clubs for
young people and not quite often the potential of game is enormously big, but
school teachers use it rarely and episodically;
2. the need of children in pedagogically organised game is great but
technological incompetence of modern teachers do not let them to apply such
tools on practice;
3. teachers know pedagogical power of game however, they do not want to use
them organising their every-day work;
4. the number of games of various scope exist, but teachers are not very-well
informed about them as well as some school-children;
5. the matter of traditional games and intensive distribution of modern game
industry which products are consumed by youth beyond all bounds.

FROM “HOMO LUDENS” TO “HOMO ADDICTUS”:
WHAT IS THE DANDER OF MODERN GAME INDUSTRY?

Elena A. Reprintceva
W artykule, analizujacym koncepcj¢ Johana Huizingi prowadzone

sa porownania migdzy podstawowymi zatozeniami teoretycznymi, zawartymi
w ksiazce Homo ludens, a wynikami badan empirycznych prowadzonych
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w 2005 roku przez zespo6t badawczy wsrod mtodziezy rosyjskiej. Wypowiedzi
respondentdw pozwalaja pozna¢ wspolczesne formy zabawy 10 — 16 oraz
odkrywaja najbardziej znaczace problemy pedagogiczne i wychowawcze, ktore
sa konsekwencja ulubionych przez mtodziez zabaw i gier komputerowych.
Whbadaniach empirycznych odkryte zostaty najbardziej charakterystyczne cechy
kultury mtodziezowej, do ktorych nalezy wysokie wartosciowanie hedonizmu,
indywidualizmu oraz egoistycznej postawy wobec innych. Szczegdlng uwage
przyciaga tendencja hedonizacji postaw mlodziezy wobec gier komputerowych
i to ona wlasnie dla pedagogdw jest szczegolnie niepokojaca.
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Picie alkoholu jako forma zabawy wspolczesnej
mlodziezy

Marta Wilk*

,Lecz jesli cztowiek ma decydowac czy jakis czyn,
do ktorego naktania go wlasna wola,
jest mu przeznaczony jako sprawa powazna

badz tez dozwolony jako zabawa,

probierzem staje si¢ dla niego jego wlasne sumienie” 3!

Wstep

.ch towiek bawiacy” si¢ wedlug J. Huizingi to istota, ktdrej nie mozna
okresli¢ jedynie w kategoriach czysto biologicznych czy fizjologicznych,
mimo iz swoja ksiazke zaczyna stwierdzeniem, ze ,,zabawa jest starsza
od kultury” (Huizinga 1985, s. 11). Oznacza to, ze wcze$niej zanim ludzie
zaczeli wytwarzaé przedmioty, tanczy¢ i $piewac, zabawa juz istniala. Ma
ona zdaniem autora pierwiastek duchowy, jest to czynno$¢ sensowna, ktdra
ma swoiste znaczenie. Nie jest zwyklym roztadowaniem skumulowanego
napigcia czy agresji. Juz we wstgpie cytowanego dzieta zaznacza, ze ludzie

sa kim$§ wigcej niz homo sapiens i homo faber (Huizinga 1985, s. 7). Zabawa

*Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach
31J. Huizinga, Homo ludens. Zabawajako zrédio kultury, Wyd. Czytelnik, Warszawa 1985, s. 300.
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wychodzi poza przeciwienstwa typu prawda — fatsz, madro$¢ — glupota, dobro
— zto. Jest bezinteresowna, odbywa si¢ w okre§lonym czasie i przestrzeni.
Czy charakterystyka ta rzeczywiscie pasuje do rozrywek wspotczesnej
mtodziezy?

W stowniku pedagogicznym W. Okonia czytamy, iz zabawa to
dziatalno$¢ cztowieka podejmowana dla przyjemnosci. Obok pracy i nauki
jest to trzeci rodzaj dziatalnosci ludzkiej. Wyzej wymieniony autor zwraca
uwage na wielos¢ teorii dotyczacej zabawy, opisuje jej znaczenie jako przejaw
samowyrazania si¢ dziecka, wytchnienia po dziatalnosci niezabawowej,
roztadowanie nadmiaru energii, ¢wiczenia funkcji w celu przygotowania
si¢ do walki o byt. Rado$¢ i $miech to $rodki do sublimacji sklonnos$ci
aspotecznych w jednostce, przygotowanie do pracy, dziatanie w fikcyjnej
rzeczywistosci. Rozrywka moze pelni¢ wiele roznych funkcji np. umozliwia
realizacjg wlasnych potrzeb i zainteresowan, utatwia wchodzenie w Zycie
spoteczne (Okon 2004, s. 474). ,,Jest wypoczynkiem konsekwencja pracy jako
zmegezenia” (Okon 1995, s. 66). Moze by¢ traktowana jako uzupekienie zycia
»przez wlasciwa sobie wolno$¢, przez rozmaito$¢ form i sytuacji oraz przez
bujnos¢ fantazji dostarcza zabawa okazji do przezy¢ kompensujacych braki
zycia na serio (Ibidem, s. 69). Gra to rowniez katharsis, ,, [...] uwolnienie
cztowieka od uczu¢ nienormalnych”. Aktywno$¢ zabawowa w zyciu mtodych
ludzi jest niezbedna i petni okreslone funkcje, z ktorych warto podkreslic:
przygotowawcza, wiazaca si¢ z przysposobieniem do przysztych zadan
zyciowych oraz wyréwnawcza, kompensujaca braki codziennego zycia, gdzie
duza rolg odgrywa fantazja i tworczos$¢ (Ibidem, s. 63). ,,Tymczasem kazdy
w zasadzie cztowiek ma moznos¢ przekroczy¢ granice przystosowania si¢ do
srodowiska 1 tworczoscia wlasna spowodowac przeksztatcenie srodowiska,
w ktoérym zyje. W tym rozwoju czlowieka od nasladownictwa do tworczosci
ogromna role spetnia kompensacyjna funkcja zabawy” (Ibidem, s. 66)

Dziatalnos¢ zabawowa dziatlajaca na umyst, uczucia i wolg
wychowankow moze by¢ wykorzystana w celu zapobiegania trudnosciom
wychowawczym jako ,, [...] swoisty rodzaj kontaktu cztowieka z jego
rzeczywistoscia w réznych okresach zycia, jako taki sposob przezywania
$wiata zewngtrznego, ktory nie tylko dostarcza przyjemnosci, lecz takze
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zapewniarownowagg i harmoni¢ migdzy cztowiekiem a jego §wiatem” (Ibidem,
s. 6). Zabawa to takze jedna z podstawowych form pracy terapeutycznej.
Wedlug socjologow, etnografow, antropologéw ma ona znaczace miejsce
w zyciu dorostego cztowieka i spoteczenstwa, jest zwiazana z natura ludzka.
Katarzyna Sawicka podkres$la, iz wymienieni specjali§ci czgsto pomijaja rolg
uciechy w zyciu mtodziezy dorastajacej i starszej. Aktywnos$¢ zabawowa nie
jestdziatalno$cia wynikajaca z obowiazku, jest potrzeba chwili, ktora dostarcza
przyjemnych przezy¢ takich jak: zadowolenie, rados¢, humor, przyjemnos¢
bycia w grupie, bez wigkszych zobowiazan, pozwala na swobodna ekspresj¢
oraz na fizyczne i psychiczne odprezenie. Co wigcej czasami dobra rozrywka,
jak twierdzi wspomniana autorka, staje si¢ warunkiem powrotu do zdrowia
(Sawicka 1999, s. 25).

Ludyczny charakter tej dziatalno$ci moze uwalnia¢ od negatywnych
przezy¢, podnosi¢ energi¢ grupy i sprzyja¢ integracji. Zdaniem J. Huizingi,
jednego z najwybitniejszych nowozytnych historykéw kultury, istota zywa
w czasie zabawy poddaje si¢ wrodzonemu popgdowi nasladowczemu, realizuje
potrzebg odprezenia po wysitku, przygotowuje si¢ do zadan zyciowo waznych,
pomaga w nabywaniu umiej¢tnosci spotecznych albo tez wspotzawodnictwa
z innymi, daje mozliwo$¢ roztadowania szkodliwych popedow lub pomaga
w zaspokajaniu fikcyjnych pragnien. Wyzej wymieniony autor wyraza poglad,
zezabawajestsubstancjaduchowa, przekraczajacabariery,,fizykalnegoistnienia”
oraz czynnikiem kulturowym. Wyrazenia, za pomoca ktorych mozemy opisac
ten rodzaj aktywnosci cztowieka to np.: gra, $miech, rozrywka, zart, komizm,
glupota (Vide: Huizinga 1985, s. 12-17). Autor Homo ludens pisze: ,,[...] mimo
7e zabawa jest zajeciem duchowym, nie ma jako takiej zadnej funkcji moralnej,
nie jest ani cnota, ani grzechem [...] W swych bardziej rozwinigtych formach
zabawa przeniknigta jest rytmem i harmonia, owymi najszlachetniejszymi
darami zdolnosci estetycznego postrzegania, jakie dane zostato cztowiekowi.
Réznorodne i bliskie wigzy tacza zabawe z pigknem” (Ibidem, s. 19). Ponadto
klasyczna przyjemno$¢ ma swoje formalne cechy, do ktorych mozna zaliczy¢:
swobodne dziatanie — oznacza to, Ze narzucona z gory zabawa nie jest zabawa;
tymczasowa aktywno$¢ — nie jest to zwykle, wlasciwe zycie, lecz zajgcie

w okresie odpoczynku i dla odpoczynku; odregbno$¢ i ograniczono$¢ —
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odbywanie si¢ tej aktywnosci w okreslonym czasie i przestrzeni; powtarzalnosé¢
— chodzi o konstrukcje zabawy, powielane elementy, odmiany kolejnosci
jako watek czy kanwa; przestrzenne ograniczenie gry — wyznaczony obszar,
naktorymobowiazujaswoiste prawazabawy;tad—odstepstwo od porzadkupsuje
przyjemnos¢, zaburza jej charakter i powoduje, iz traci ona warto$¢; estetyka
— elementy zabawy, stowa naleza do dziedziny estetyki, zabawa moze taczyc,
dzieli¢ a takze oczarowac, cechuje si¢ rytmem i harmonia; napigcie — element
ten odgrywa duza role, towarzyszy zawodom, grom zrecznosciowym, wazne sa
tutaj: spryt, odwaga czy wytrzymato$¢ graczy. Warto zaznaczy¢, iz w zabawie
wazne sa reguly gry, okreslajace zobowigzania w obrgbie tymczasowego,
dozwolonego $wiata zabawy. Gracz sprzeciwiajacy si¢ regutom, nazywany jest
przez J. Huizingg ,,popsuj-zabawg” — kims§, kto rozbija zabawe, czasami moze
zosta¢ wydalony (Ibidem, 1985, s. 25). Zatem wedtug holenderskiego uczonego
zabawa pelni w czasach nowozytnych funkcj¢ kulturotwoércza, opierajaca
si¢ na tradycji spoteczenstw pierwotnych, starozytnych i §redniowiecznych.
Jest to podejscie idealistyczne zakltadajace, iz cztowiek jest istota rozumna,
spotecznie i moralnie dojrzata. W zwiazku z tym nasuwa si¢ pytanie czy tezy
zawarte w dziele J. Huizingi we wspotczesnej globalizacyjnej rzeczywistosci
spotecznej sa nadal aktualne? Zdaniem W. Okonia glowny problem zabawy
wieku adolescencji to problem pedagogiczny, ,,[...] co nalezy czyni¢, aby
zabawy mtodziezy w tym wieku przeprowadza¢ migdzy dwoma skrajno$ciami
—ciagla rywalizacja i walka, ktora jest jej skutkiem, a degeneracja, czyli zatrata
pierwiastkow prawdziwej zabawy?” (Okon 1995, s. 284). Bardzo wazna jest
zabawa tworcza, fantazyjna. Wspomniany wyzej autor zwraca uwage na jej
wykorzystanie do rozwiazywania problemow poznawczych, artystycznych
i technicznych, przy organizacji takich dzialan jak tworczo$¢ naukowa
i techniczna oraz wycieczki, konkursy, turnieje, psychodrama. Istotna warto$¢
mlodziezowej zabawy to jej charakter spoteczny, wptyw grupy na jednostke
i odwrotnie — wptyw jednostki na grupg, sprzyja to ksztattowaniu pozytywnych
postaw spolecznychinauce waznej wartosci jaka jest sprawiedliwos¢ spoteczna.
,Od pracy i1 zabawy w wieku dorastania w duzym stopniu zalezy czy ta droga
bedzie prowadzi¢ wylacznie po linii osobistych korzysci i zyskow, czy tez
pozostanie w pelnej harmonii z celami spotecznymi” (Ibidem, s. 285).
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Ze wzgledu na to, ze niniejszy artykul dotyczy zabawy, podczas
ktorej przez mtodych ludzi spozywany jest alkohol, odwotam si¢ do znaczenia
alkoholu w zyciu cztowieka, uwzgledniajac aktywnos$¢ jaka jest zabawa.
Porusze problematyke konsekwencji i niebezpieczenstw, na ktére narazaja
si¢ mtodzi ludzie spozywajac alkohol. Zanim przejdg do rozwazan na temat
roli alkoholu dla homo ludens, chciatabym zwrdci¢ uwagg na terminologi¢
odnoszaca si¢ do spozywania alkoholu oraz na aspekty historyczne
i tradycjg uzywania tej substancji przez cztowieka. W moim artykule pojecie
mlodziez obejmuje zaréwno niepelnoletnich nastolatkéw pijacych alkohol,
bedacych uczniami szkot gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych jak rowniez
mtlodziez studencka i pracujaca. Trudno jest zdefiniowac pojgcie mtodziezy,
zwlaszcza w kategoriach wiekowych. Niemniej jednak, powotujac si¢ na
W. Okonia przyjmujg, iz okres dojrzewania to okres 11 - 17 lat, natomiast
wiek mtodzienczy trwa do okoto 22 - 25 roku zycia i powinien konczy¢ si¢
dojrzatoscia intelektualna, Swiatopogladowa i spoteczna (Vide: Okon 2004,
s. 451-452).

Zabawy i rozrywki alkoholowe mlodziezy

U mlodego cztowieka w okresie adolescencji ksztattuje sig tozsamosc.
Wazne staja si¢ pytania zadawane samemu sobie: kim jestem? Za czym
si¢ opowiadam? ,,W tym czasie krystalizuje si¢ tez jego osobowos¢, jego
samoswiadomo$¢, jego zaufanie we wiasne sity, dzigki czemu staje sig
dojrzaly do wiaczenia w $§wiat ludzi dorostych” (Okon 2004, s. 18). Okres
dojrzewania charakteryzuje si¢ rowniez silnymi konfliktami adolescentow
z rodzicami 1 nauczycielami. Jest to wynik proceséw biologicznych
zwiazanych z dojrzewaniem piciowym 1 towarzyszacymi temu zmianami
psychicznymi, ktore wynikaja z przemiany systemu wartos$ci: z dziecigcego na
dorosty — charakterystyczny dla ludzi dojrzatych. Zabawa, w tym okresie peini
bardzo wazna rolg — daje okazj¢ do zaistnienia w grupie. Eksperymentowanie
z substancjami psychoaktywnymi, w tym najczesciej z alkoholem, jest
manifestacja niezaleznos$ci i autonomii. Zachowania te chociaz ryzykowne ze

zdrowotnego punktu widzenia sa wazne dla mtodziezy rowniez z tego powodu,
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iz szukaja oni akceptacji wsrod rowiesnikow, ktorzy w tym wieku czgsto sa
wazniejsi niz rodzice. Nieradzenie sobie ze stresem i frustracja spowodowane
niepewnos$cia co do wlasnej tozsamos$ci sa powodem podejmowania dzialan
ryzykownych, w tym alkoholizowania sig.

Zjawisko picia alkoholu przez mtodziez ma charakter wieloaspektowy
i pelni przede wszystkim funkcje psychologiczng — do§wiadczenia z alkoholem
prowadza do zdobywania nowych wrazen oraz sg zrédlem ciekawych przezy¢
koloryzujacych zycie. Ponadto piwo, wino czy wodka sprzyjaja powstawaniu
pozytywnych standow emocjonalnych, pozwalaja na odprezenie, powoduja
lepsze samopoczucie, tagodza stresujace sytuacje powstale w domu lub
wszkole, pobudzaja, gdy jestsi¢ zmgczonym. Wydaje sig, ze w obecnych czasach
oprocz psychologicznych powodow picia alkoholu przez mtodziez wazne
sa roOwniez obyczajowe. Obyczaje to popularne ,,domoéwki”, ,,osiemnastki”,
wazniejsze lub mniej wazne mecze i zawody sportowe i w koncu tak modne
ostatnio imprezy weekendowe dla odreagowania cigzkiego tygodnia szkoty.
Wyniki badan populacyjnych zachowan zdrowotnych prowadzone przez grupg
naukowcow z Instytutu Matki i Dziecka w Warszawie, dotyczace motywow
spozywaniaalkoholuprzezmtodziezpokazuja, zenajpopularniejszympowodem
picia alkoholu sa wzgledy towarzyskie takie jak: ,,$wietna zabawa”, ,,poczucie
odprezenia”, ,,towarzyskos¢” i,,zapomnienie o swoich problemach”, natomiast
w dalszej kolejnosci — wzmocnienie pozytywnego nastroju, radzenie sobie
z problemami i konformizm. Najsilniejszym czynnikiem sprzyjajacym upijaniu
si¢ w tych badaniach byta motywacja pozytywna, czyli che¢ poprawienia sobie
nastroju oraz radzenie sobie z negatywnymi emocjami za pomoca alkoholu.
Autorzy cytowanych wynikow przypuszczaja, iz wigksze ryzyko upijania
si¢ moze wystgpowac u 0sob o sktonnosci do zaburzen emocjonalnych lub
podwyzszonego stresu. Podkres$laja rowniez, iz natezenie picia przez mlodziez
zalezy w wigkszym stopniu od uwarunkowan psychologicznych, zwigzanych
z regulacja nastroju oraz chgcia zagospodarowania wolnego czasu
z rowiesnikami niz z potrzeba dostosowania si¢ do grupy (Vide: Dzielska,
Tabak, Mazur 2013, s. 269-271).

Trudno sobie wyobrazi¢ jakiekolwiek uroczystosci religijne,

w ktorych uczestniczymy od dziecka — chrzciny, $luby czy stypy bez
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alkoholu. Nasze spoteczenstwo bardzo czegsto ,,wybacza” nadmierne picie,
takze pijanstwo, ktore jest czgscia S$wiatecznego stylu zycia Polakow.
Liczy sig ,,drinkowanie” dla zabawy, aby dobrze zaistnie¢ w towarzystwie,
by¢ ,,swojskim cztowiekiem”, gdyz ten kto nie pije, biorac udziat w imprezie
czesto uwazany jest za odmienca, osobeg nietowarzyska, czasami dziwaka
i jednostke aspoteczna. Antoni Kepinski pisal, ,,r6zne sa style picia. Inaczej
ludzie pija dla uczczenia jakiej$ uroczystosci, dla wywotania mitego nastroju w
towarzystwie, dla przystowiowego zalania robaka itd.” (Kegpinski 1992, s. 239).
Wyrézniat kilka stylow picia: neurasteniczny — picie w niewielkich ilosciach
podczas zmegczenia 1 rozdraznienia; kontaktywny — uzyskiwanie lepszego
kontaktu z ludZzmi poprzez spozywanie niewielkich ilosci trunku, zwigkszanie
pewnosci siebie, sprzyja to wigzi spolecznej; dionizyjski — picie w duzych
ilosciach, aby uzyska¢ stan zamroczenia; heroiczny — polega na piciu duzych
ilodci alkoholu i samobdjczy — upijanie sig, aby zapomnie¢ o tym, co boli.
Twierdzit, ze najbardziej charakterystyczny dla polskiego spoleczenstwa
jest heroiczny styl picia, dajacy poczucie sily zaré6wno psychicznej jak
i fizycznej do podejmowania ,,wielkich dzialan”. Ten sposob spozywania
alkoholu niestety wiaze si¢ z pijanstwem, agresja i sktonnoscia do dziatan
chuliganskich, bez brania odpowiedzialnosci za swoje czyny (Ibidem, 1992,
s.240-241). Alkohol w Polsce mozna kupi¢ wszedzie, o kazdej porze dniainocy.
Bez trudu mozna mie¢ zakrapiana rozrywke z kolegami w czasie weekendu.
Niestety z przykro$cia nalezy stwierdzi¢, iz stalo si¢ to rutyna mlodego
pokolenia Polakow lat dwutysigcznych. Picie napoi wysokoprocentowych
stanowi popularny sposéb nawiazywania kontaktow z innymi ludzmi, sprzyja
umacnianiu relacji towarzyskich i zabawie, daje poczucie wspélnoty, oparcia
lub pozytywnej samooceny, ,,towarzyskie picie alkoholu” — to obyczaj ,,na
topie”. Ponadto ,,alkoholizowanie si¢” poprawia nastrdj, jest lekiem na
smutek, pozwala zapomnie¢ o stracie, dlatego ludzie tak tatwo siggaja po
napoje wyskokowe (Vide: Cwieluch, Markiewicz 2014, s. 11).

Niepokojacy charakter maja suto zakrapiane ,,domowki” i rozmaite
imprezy. Wérdd bywalcow panuje swoista atmosfera na zabawe zakrapiana
alkoholem. Niestety czgsto uczestnikom tych imprez brakuje rzetelnej wiedzy

na temat konsekwencji alkoholowych libacji, wierza w mity i stereotypy,
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ktore przyczyniaja si¢ do zwigkszenia zagrozenia. Mtodziez bawi sig, tanczy,
pije alkohol do rana. Dziennikarze ,,Polityki” bardzo trafnie okreslili sposob
picia mlodych Polakow — ,,na umoér”, nawiazujac do filmu Smarzowskiego
pt. Pod Mocnym Aniotem (Ibidem, 2014, s. 11). Uczestnicy imprez najczesciej
nie postrzegaja swojej alkoholowej zabawy w sposob negatywny. Nie zawsze
sa wigc przygotowani na ewentualne zte skutki takie jak np.: zte samopoczucie,
wypadek, problemy zdrowotne. W tym miejscu nalezatoby zapyta¢ o granice
zabawy czy tez moze alkoholowej rozrywki mtodziezy oraz czy klasyczne
rozumienie zabawy w ujeciu Huizingi przystaje do stylu zycia i odpoczynku
opisywanej mtodziezy? Pojawia si¢ bowiem problem czy wspolczesna zabawa
mtodziezy, polegajaca czgsto na upijaniu sig, jest jeszcze zabawa w rozumieniu
huizingowskim?

Zabawowe picie alkoholu przez mtode pokolenie jest swoistym
rodzajem gry, wktorejuzywasigrozmaitych trunkéw. Nastronach internetowych
mozemy znalez¢ ich szczegdtowe opisy. Jedng z nich jest ,,Alkochinczyk”
— gra ta, jak sama nazwa wskazuje, wykazuje analogi¢ do popularnej gry
planszowej ,,Chinczyk”. Gracze po kolei rzucaja kostka i wykonuja kolejne
polecenia z pol. W przypadku niemoznos$ci wypetnienia polecenia przez gracza
jest on zmuszony wypic ustalona na poczatku gry porcjg alkoholu. Jesli nie jest
w stanie, ma kilka minut, aby doj$¢ do siebie. W przypadku niepowodzenia —
gracz odpada. ,,Rosyjska ruletka” to uciecha na wolnym powietrzu najczegsciej
z uzyciem piwa. Jedna osoba trzgsie jedna z puszek piwa, po czym miesza ja
z pozostatymi. Nikt nie moze dowiedzie¢ sig, ktore piwo zostato wzburzone.
W dalszej kolejnosci kazdy z uczestnikéw zabawy wybiera jedno piwo,
energicznie otwierajac puszki. Przegrywa osoba, ktora zostata zalana piwem.
Zwycigzcami sa wszyscy, ktorzy pija. Kolejng zabawa jest ,,Wtadca kciukow”
— ten wybierany jest na poczatku. W wyszukanej przez siebie chwili, dotyka
kciukiem do stotu. Gdy pozostali uczestnicy gry to zauwaza, niepostrzezenie
dotaczaja swoje palce. Osoba, ktora zorientowala si¢ ostatnia, zostaje
»wladcg” 1 pije ustalona wczesniej porcje alkoholu. ,,Chytra Baba z Radomia”
to wyjatkowo ,,pazerna” gra z rodzaju ,kto pierwszy ten lepszy”. Polega
na wczesniejszym ustawieniu butelki z alkoholem na stole. Gracze trzymaja

kieliszki z wodka, ktore znajduja si¢ w roéwnej odleglosci od butelki. Najpierw
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pija wodke i dopiero gdy odtoza kieliszek na stoliku, ruszaja po ustawiona na
srodku butelkg z alkoholem. Ten, ktoremu uda si¢ ja ztapa¢, w nagrodg zostaje
»chytra baba” i moze si¢ napi¢, po czym odchodzi z gry, pozostali nie pija,
biora udzial w nastgpnej rundzie. Koniec ,,frajdy” jest wtedy, gdy zostaje jedna
osoba, ktora sprzata batagan na stole. Inne zabawy takie jak ,,striptiz, monety,
wodka, balety” to losowe gry polegajace na rzucaniu monety, wczesniej nalezy
zgadna¢ orzet czy reszka? W przypadku nieodgadnigcia, przesuwa si¢ monetg
w lewo 1 pije si¢ alkohol lub tez zdejmuje si¢ czg§¢ ubrania. W przypadku
poprawnego odgadnigcia przekazuje si¢ pieniadz w prawo.

Ogolnie wiadomo o ,zabawach” kibicow stadionowych podczas
meczow pitki noznej. Wlasciwie nie ma kibicowania bez alkoholu. Firmy
piwowarskie sponsoruja mecze, a na stadionach zawsze znajduja si¢ reklamy
piwa, zachecajace do kupna i spozywania danej marki. Alkohol dodaje
animuszu, poczucia mocy i odwagi do chuliganskich zachowan. Analogicznie
do tego siedzac w domu przed telewizorem i ogladajac konkretny mecz
mozna gra¢ np. w ,,wodball”. Jest to rozrywka, podczas ktorej przyjmuje si¢
okreslong zasade picia. Najpierw trzeba podzieli¢ zawodnikéw na druzyny.
Za kazdym razem, gdy komentator wymieni nazwisko konkretnego pitkarza
lub gdy dany zawodnik strzeli bramke czy dostanie od sedziego kartke, trzeba
wypi¢. Inna zabawa to ,,alkoholowe warcaby” — logiczna zabawa z alkoholem
wedtug zasad warcabow. Jesli kto$ zbije pionek, czyli szklanke z piwem, musi
wypi¢ do dna. Dzigki temu osoba, ktora zdobyta przewagg, moze ja utraci¢ na
skutek upojenia alkoholowego. Gdy kto$§ dotart na koniec szachownicy jest
»damka”. Wypehiony alkoholem po brzegi kieliszek, moze poruszaé si¢ po
skosach bez ograniczenia dopoki jest to w jednej linii. Wygrywa ten, kto zbije
wszystkie ,,pionki” przeciwnika *>. W tym miejscu, snujac dalsze refleksje na
temat zabawy, nasuwa si¢ pytanie, na ile opisane wyzej gry z uzyciem alkoholu
odpowiadaja cechom koncepcji zabawy zawartej w dziele J. Huizingi takim jak:
oderwanie od rzeczywisto$ci, odprezenie po wysitku, rado$¢, spontaniczno$é,
harmonia, pigkno, przestrzeganie regut?

Nalezy pamigta¢, ze spozywanie tego S$rodka zmieniajacego
swiadomo$¢, bedace zréddlem zabawowej przyjemno$ci, czesto moze

generowac zbyt wysoka ceng dla uczestnikow tego rodzaju zabaw i nie ma to

32 www.gryalkoholowe.pl (5.04.2014)
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nic wspodlnego z honorem i cnota zgodnie z rozumieniem klasycznej zabawy.
Cena ta dotyczy rowniez 0sob niepijacych z najblizszej rodziny czy innych
pojedynczych ludzi lub grup spotecznych. Mam tu na mysli zle fizyczne
samopoczucie po nadmiernym piciu, wywotywanie ztych stanéow fizycznych
i psychicznych, zaré6wno u siebie jak i u innych, zagrozenie bezpieczenstwa
w ruchu komunikacyjnym. Niemal codziennie z medidéw dowiadujemy
si¢ 0 wypadkach spowodowanych przez nietrzezwych uczestnikow ruchu.
Nalezy wspomnie¢ o aspotecznych zachowaniach pijanych ludzi, tamiacych
podstawowe zasady moralne wspodlzycia z innymi oraz o niewywigzywaniu

si¢ z obowiazkow i zadan dotyczacych petnienia rol spotecznych.

Historyczny i Kkulturowy kontekst picia alkoholu dla

przyjemnosci

Dowody archeologiczne wskazuja na obecnos¢ alkoholu juz w epoce
neolitu. W czwartym i trzecim tysiacleciu p.n.e. w Mezopotamii i w Egipcie,
a w Chinach w trzecim tysiacleciu p.n.e., najbardziej rozpowszechnionymi
napojami byto piwo i wino. B. Woronowicz pisze, ze ,,po podbiciu panstwa
z sumeryjskiego przez Babilonczykow, piwo stalo si¢ napojem narodowym
1 kazdy obywatel miat przydzielona jego racje¢ na dzien” (Woronowicz 2009,
s. 39). Z eposu o Gilgameszu okoto 3000 r p.n.e. dowiadujemy sig, ze juz
woOwczas znano rozweselajace wlasciwosci piwa (Ibidem, s. 39). Mity starozytne
przedstawiaja t¢ substancj¢ jako dar bogéw. W Egipcie oddawano czes¢
Ozyrysowi jako bostwu wina, w Grecji Dionizosowi, w Rzymie Bachusowi.
W Biblii jest takze wiele wzmianek o ofiarowaniu wina, wykorzystywaniu
gojakolekarstwalubjakosubstancjipobudzajacejidodajacejotuchy. Wbiblijnych
madro$ciach Salomona napisano, ,,[...] nie badz z tych, co winu hotduja”,
aw Ksiedze Ozeasza mozemy przeczytac, ze ,,wino i moszcz odbieraja rozum”
(Ibidem, 2009, s. 38-39). Pierwotnie tego napoju uzywano w obrzedach, pili
je kaptani podczas rytuatow. W Biblii jest duzo wzmianek o ofiarowaniu wina.
J. Kinney i G. Leaton zwracaja uwagg, ze alkohol stat si¢ czescia positkow,
zanim wynaleziono piece do chleba. Wtladcy dawali Asyryjeczykom

fermentowany wywar, rodzaj jeczmiennego piwa wraz z porcja chleba. Zydzi
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po zwycigskich bitwach sktadali w ofierze chleb i wino. Grecy i Rzymianie pili
wino podczas réznych zgromadzen. Juz w czasach starozytnych wiedziano,

iz alkohol sprzyja zabawie i rozmaitym imprezom oraz orgiom, podczas
ktorych liczyly si¢ pozytywne efekty picia (Vide: Kinney, Leaton 1996, s. 20-
21).

Wynalazek destylacji alkoholu, jak pisze J. Falewicz niektorzy
przypisuja Chinczykom na kilkaset lat p.n.e., inni Arabom pomigdzy VIII
a X wiekiem n.e. (Falewicz 1993, s. 13). Inne zrodla podaja, ze tajemnice
destylacji alkoholu odkryli $redniowieczni alchemicy, nazywajac go ,,woda
zycia” (aqua vitae), stad staropolskie okreslenie ,,okowita” (Vide: Wachholz
1967, s. 11). Pierwotnie picie alkoholu zwiazane byto wylacznie z obrzedami.
Dopiero pdzniej upowszechnito si¢ w formie biesiad, stato si¢ zwyczajem
towarzyskim. W s$redniowieczu alkohol spozywano powszechnie — gdy
swigtowano narodziny, §luby czy pogrzeby, aby ukoi¢ zal po $mierci bliskich.
Koronacje, wizyty dyplomatyczne, podpisywanie uktadow i wszelkie obrady,
czczone byly piciem alkoholu. Czesto klasztory byly goscincami, gdzie
utrudzeni podréznicy mogli poprawi¢ swoj nastroj i zmeczenie winem.

Napoje o wysokiej zawartosci alkoholu, takie jak: wodka, whisky czy
rum zaczgto regularnie wyrabia¢ od XVI wieku. Dane historyczne $wiadcza
o tym, ze wysokoprocentowe produkty destylacji alkoholu byty stosowane
w $redniowieczu nie tylko dla zabawy, lecz rowniez w celach leczniczych
jako specyfiki na dolegliwosci (Vide: Bielewicz, Moskalewicz 1986, s. 11).
Nazwa alkohol pochodzi od arabskiego stowa al - kuhl lub alkabul (delikatny
proszek), chociaz w obecnym znaczeniu zacze¢to poshugiwac si¢ nig od XVI
wieku (Vide: Wachholz 1967, s. 11).

W XVIII opanowano technologi¢ produkcji wodki z ziemniakow,
gdzie zastosowano wysokowydajne urzadzenia, co wzmocnito produkcje
1 wzrost spozycia. Wiek XIX uwaza si¢ za okres najwigkszego rozpicia
spoteczenstw, kiedy to wraz z wielka rewolucja przemystowa ,,szto w parze”
pijanstwo. W Polsce apogeum picia przypadana lata czterdzieste i pig¢dziesiate
XIX wieku. Szczegolnie duzo alkoholu zwanego ,,gorzatka” pito w zaborze
rosyjskim i w Galicji. Zrédla historyczne donosza, ze w Krolestwie Polskim

na wsi spozywano 10 litrow czystego spirytusu na mieszkanca, w miescie dwa
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razy tyle. Inne doniesienia mowia o ,,szale gorzelnianym” — roczne spozycie
spirytusu na jednego mieszkanca wynosito wtedy od 9,6 do 38 litrow czystego
spirytusu rocznie. W latach trzydziestych XIX wieku produkowano 5,7 mln
garncy wodki, w 1839 8,8 mln, p6zniej 11,6 min (Vide: Woronowicz 2009,
s. 48-49). Systematyczne badania naukowe dotyczace wptywu alkoholu na
organizm cztowieka podjeto na przetomie XVIII i XIX wieku. Szkodliwe
dzialanie alkoholu na organizm cztowieka opisat szwedzki lekarz Magnus
Huss w 1848 roku, przedstawit on doktadny opis zmian organicznych
pod wplywem trujacego dzialania alkoholu (Vide: Cekiera 1996, s. 78).
Od opublikowania pracy Magnusa Hussa zaczgto powaznie zastanawiac si¢
do czego prowadzi nadmierne spozywanie tej substancji.

Mozna wyrézni¢ cztery podstawowe funkcje alkoholu: fizjologiczne
(trawienne, energetyczne, przeciwbolowe); psychologiczne (usuwajace
leki, roztadowujace napigcia, dodajace odwagi, pobudzajace wiarg
w siebie i w odniesienie sukcesu); ekonomiczne (zapewniajace rownowage
rynkowa, stanowiace zrodta dochodow panstwa, jak i sposob uzaleznienia
gospodarczego); polityczne (alkohol moze by¢ instrumentem wiladzy, stuzy¢
do walki politycznej Iub by¢ metoda manipulowania spoteczenstwem lub
srodkiem niszczenia przeciwnikow politycznych) (Vide: Falewicz 1993,
s. 13).

Alkohol jako rekwizyt dobrej zabawy

Odnosnie picia alkoholu przez miodziez uzywa si¢ we wspotczesnej
literaturze terminu ,,naduzywanie alkoholu”. Pojgcie to zawiera dwa wymiary:
nasilenie picia — okresla osobg pijaca oraz problemy zwiazane z piciem
— analiza dokonana przez obserwatora (Vide: Lowe, Foxcroft, Sibley 2000,
s. 26). Inne uzywane pojecie to ,,intensywne picie alkoholu”, jednak nie
jest ono jednoznacznie definiowane. Jest to na przyktad picie alkoholu przez
mtodziez w ilosci 5 lub wigcej standardowych porcji alkoholu pod rzad w ciagu
ostatnich dwoch tygodni (Vide: Chassi, DeLucia 2000, s. 86). Anglojezyczna
literatura przedmiotu podaje, ze o naduzywaniu $rodkow odurzajacych

przez miodziez, w tym alkoholu moéwimy wtedy, gdy ich spozycie ma
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charakter patologiczny, czyli upo§ledza funkcjonowanie spoteczne, szkolne
i zawodowe. Kazda kategori¢ naduzywania ocenia si¢ wedlug aktualnego
stopnia natezenia. Rozroznia si¢ wigc naduzywanie: ciagle, epizodyczne,
w stanie remisji i nieokreslone. O natezeniu tego zjawiska Swiadcza: najczesciej
spozywana dawka, réznorodno$¢ spozywanych jednocze$nie substancji,
spoteczny kontekst uzywania (czy osoba diagnozowana spozywa lub zazywa
substancje¢ psychoaktywna za czyjas namowa? W czyim towarzystwie to robi —
przyjaciele, samotno$¢, nieznajomi?), emocjonalny stan osoby naduzywajacej
(czy przed spozyciem dana osoba jest zwykle przygnebiona, czy w dobrym
nastroju?) (Vide: Mc Whirter, Mc Whirter, Mc Whirter 2001, s. 188).

Termin ,,naduzywanie alkoholu” jest takze uzywany w znaczeniu
»~spozywanie alkoholu przez mlodziez w jakiejkolwiek ilosci, nawet
najmniejszej”, bowiem istnieje poglad, ze nawet mate dawki alkoholu zawarte
w piwie, winie lub wodce, niegrozne dla dorostych moga uszkodzi¢ procesy
rozwojowe dzieci i mtodziezy (Vide: Zajecka 2000, s. 296).

Uzaleznienie od alkoholu to zespdt zjawisk fizjologicznych,
poznawczych 1 behawioralnych. Picie alkoholu dla jednostki dotknigtej
ta choroba staje si¢ priorytetem. Do objawow uzaleznienia od alkoholu mozna
zaliczy¢: silng che¢ i wewnetrzny przymus picia, przekonanie, ze zachowuje
si¢ kontrole nad piciem, istnienie somatycznych objawow zespotu odstawienia,
picie ze $wiadomoscia, iz objawy zespolu odstawienia zostana zlagodzone
oraz wzrost tolerancji na alkohol.

,»Szkodliwe spozywanie alkoholu” —to spos6b konsumpcji wywotujacy
zaroéwno fizyczne jak i psychiczne szkody w organizmie cztowieka. Wedtug
Swiatowej Organizacji Zdrowia (WHO) jest to uzywanie regularne alkoholu
codziennie w ilosci 40 g przez kobiete i1 powyzej 60 g przez mezczyzng.
,Picie ryzykowne” to takie spozywanie alkoholu, ktére polega na tym,
ze jest duze prawdopodobienstwo wystapienia szkod zdrowotnych.
Ryzykowna dawka dla kobiety to 20 —40 g dziennie, dla m¢zczyzny 40 - 60 g,
przez co najmniej pig¢ dni w tygodniu (Vide: Woronowicz 2009, s. 92-93).

Potencjalne konsekwencje zabaw i rozrywek alkoholowych
Niewatpliwie najstraszniejsza konsekwencja spozywania alkoholu

oprocz mogacej nastapi¢ Smierci z przedawkowania, jest uzaleznienie.
Wigkszo$¢ ludzi dorostych pije alkohol w sposéb nie przynoszacy problemow
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zdrowotnych. Dla nich spozywanie piwa czy wodki to zabawowa przyjemnosc.
Dla niektorych, poczatkowo ,niewinne zabawy i gry alkoholowe”
przeksztalcaja si¢ w konieczno$¢, wreez nicodparty przymus picia, bez
wzgledu na swiadomos$¢, ze przynosi to szkode fizycznemu i psychicznemu
zdrowiu oraz funkcjonowaniu spotecznemu. Wiadomo, ze alkohol zmienia stan
swiadomosci. Nawet mata spozyta ilo$¢ tej substancji, uposledza sprawnosé
psychomotoryczna, co moze wptynaé na podjecie ztej decyzji lub spowodowac
nieadekwatne zachowania. Bohdan T. Woronowicz pisze, ze problemy
cztowieka po wypiciu alkoholu: somatyczne psychiczne lub spoteczne
moga wptywac na jego losy posrednio lub bezposrednio (Woronowicz 2009,
s. 93- 94).

a. Alkoholizm wsréd mlodziezy

Problemy mtodziezy z powodu alkoholu sga od lat monitorowane
przede wszystkim dzigki systematycznie realizowanym badaniom ESPAD,
koordynowanym przez szwedzki o§rodek badan nad alkoholem i narkotykami.
Edycja tych badan z 2011 roku pokazuje problemy gimnazjalistow po
wypiciu alkoholu wedtug wskaznika 12 miesigcy przed badaniem. Problemy
z rodzicami miato — 13,8% mtodych ludzi; gorsze wyniki w nauce lub w pracy
dotyczyty 12,4% badanych; problemy z przyjaciotmi — 11,7%; bojki — 10,5%;
wypadki lub uszkodzenia ciala — 9,8%; ktopoty z policja — 7,5%; seks bez
antykoncepcji — 7,0%; niechciane do$wiadczenia seksualne — 4,5%; bycie
ofiarag rabunku lub kradziezy — 2,9%; interwencja pogotowia ratunkowego
—2,8%. W szkotach ponadgimnazjalnych wskazniki te wygladaty nastepujaco:
gorsze wyniki w nauce lub w pracy — 18,7%; problemy z rodzicami — 15,9%;
bojki — 15,3%; problemy z przyjacidlmi — 13,5%; seks bez zabezpieczenia
—13,1%. Dalej kolejno pod wzgledem czgstotliwosci wystgpowania znajduja
si¢ problemy takie jak: wypadki lub uszkodzenia ciata — 12,1%; klopoty
z policja — 10,4%; niechciane doswiadczenia seksualne — 4,5%; interwencja
pogotowia ratunkowego oraz bycie ofiara rabunku lub kradziezy po 2,8%
(Sierostawski 2011, s. 59). Nalezy nadmieni¢ (wynika to z badan ilosciowo
-jako$ciowych przeprowadzanych w latach 2010 i 2011 przez Instytut
Psychiatrii i Neurologii), iz czgsto zachowania ryzykowne mtodziezy zwigzane
np. z piciem alkoholu traktowane sa czgsto przez dorostych, w tym wypadku
nauczycieli, jako norma rozwojowa (Vide: Pisarska, Borucka, Okulicz
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-Kozaryn, Raduj 2012, s. 357-382). Najwigcej respondentow w obu grupach
wiekowych wskazuje na problemy w kontaktach z rodzicami, pogorszenie
wynikow w nauce oraz na uszkodzenie ciata. Inne problemy, deklarowane
rzadziej lecz mogace przyczynic si¢ do powazniejszych skutkéw w przysztym
zyciu, takich jak seks bez antykoncepcji i ryzykowne zachowania seksualne,
byly mniej zaznaczane przez badana mlodziez. Mozna wigc stwierdzié, ze
dla zdecydowanej wigkszosci mtodych ludzi picie alkoholu raczej wiaze si¢
z pozytywnymi doznaniami, co zachgca do kontynuacji.

b. Somatyczne konsekwencje uzaleznienia

Uzaleznienie czgsto staje si¢ konsekwencja zabaw alkoholowych.
W wigkszosci spoteczenstw umiarkowane picie alkoholujest czym$ naturalnym,
lecz w pewnym momencie uzywanie tej substancji nabiera niewlasciwego
charakteru. Jestto wyzwanie dlabadaczy zjawiska z wielu dziedzin naukowych,
np. medycyny, biologii, psychologii, socjologii, pedagogiki, prawa. Ciekawe
jest to, iz wiele oso6b na $wiecie spozywa alkohol przez cale swoje zycie,
a jednak nie popada w naldég. Mozna wigc stwierdzi¢, iz uzaleznienie jest
przedmiotem wielu pogladoéw i kontrowersji, gdyz bardzo trudno okresli¢
jednoznaczne jego przyczyny. Wigkszo$¢ ludzi dorostych pije alkohol w taki
sposob, ze nie wystepuja u nich problemy zdrowotne. Zdaniem J. Mellibrudy
wigkszo$¢ szkod zwiazanych z piciem alkoholu przez mlodziez nie polega na
uzaleznianiu sig. Sposréd wszystkich nastolatkéw spozywajacych alkohol
3% — 5% uzalezni sig, natomiast 15 % z nich dozna powaznych szkod
zwiazanych z piciem alkoholu w ciagu najblizszych miesigcy, dni a nawet
godzin takich jak: kitotnie z rodzicami, nauczycielami, ryzykowne zycie
seksualne, uzywanie narkotykow, upijanie si¢ i w tym stanie powodowanie
réznorodnych wypadkoéw, a takze utrata szansy na zdobycie wyksztatcenia
(Vide: Prajsner 2012, s. 14).

Szkodliwe  picie alkoholu jest bardzo znaczacym czynnikiem
w genezie niektorych chordéb somatycznych. Udowodniono liczne zwiazki
pomigdzy naduzywaniem alkoholu, a chorobami watroby, trzustki, przewodu
pokarmowego, ukladu krazenia. Jednymi z badan nad konsekwencjami
naduzywania alkoholu u mlodziezy w wieku adolescencji sa badania enzymow
watrobowych. Stwierdzono, iz u nastolatkéw pijacych alkohol w duzych
ilosciach mozna zaobserwowa¢ wzrost aktywnos$ci enzymow watrobowych
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w surowicy krwi — jest to wskaznik uszkodzenia watroby. U tej mtodziezy
wystepuje rowniez wigksza czgstotliwos¢ jednoczesnego uzywania wielu
substancji psychoaktywnych, a takze nizsza zdolno$¢ do wystawiania si¢ niz
uichrowiesnikow, ktorzy nie naduzywaja inie sauzaleznieni od alkoholu (Vide:
Chassin, Lucia 2000, s. 89). Ponadto inne doniesienia naukowe potwierdzaja, ze
alkohol niekorzystnie wptywa na mozg bedacy w trakcie rozwoju, podlegajacy
zmianom w procesie dojrzewania. Alkoholizowanie si¢ mtodziezy wywiera zty
wplyw na strukture i funkcje osrodkowego uktadu nerwowego. Dojrzewajacy
moézg, zwlaszcza uktad nerwowy, jest wrazliwy na alkohol, wiaze si¢ to
z niebezpieczenstwem uzaleznienia. Roéwniez kora przedczolowa, hipokamp,
moézdzek, substancja biata méozgu, komorki glejowe sa delikatne i moga ulec
uszkodzeniu pod wptywem picia etanolu (Vide: Sadowska-Mazuryk, Tomczuk
-Ismer, Jakubczyk, Wojnar 2013, s. 177). Nadmierne spozywanie alkoholu
wptywa niekorzystnie na sfer¢ poznawcza, moze ulec uszkodzeniu pamigé
operacyjna przestrzenna i koncentracja uwagi, takie zmiany obserwuje si¢ pod
wptywem alkoholu przede wszystkim u dziewczat. W literaturze przedmiotu
istnieje pojgcie ,,przedwczesnego starzenia si¢ moézgu” po intensywnym
alkoholizowaniu sig. Ponadto badania grubosci kory moézgowej zaréwno
u plci zenskiej pokazaty, ze dziewczeta spozywajace alkohol mialy grubsza
korg, co bylo zwiazane z pogorszeniem funkcji wzrokowo-przestrzennych,
zaburzeniem uwagi 1 nadmiernymi zachowaniami impulsywnymi (Vide:
Ibidem, 2013, s. 177).

Zgodnie z migdzynarodowymi klasyfikacjami ICD — 10 i DSM — IV
»uzaleznienie od alkoholu” traktowane jest jako choroba. Wedlug WHO to
zespOl objawow somatycznych, behawioralnych i poznawczych, w ktorych
picie alkoholu staje si¢ priorytetowe nad innymi, poprzednio waznymi
zachowaniami. Aby rozpozna¢ uzaleznienie nalezy stwierdzi¢ wystapienie
W czasie ostatniego roku przynajmniej trzech z ponizszych objawow:

1. Silna potrzeba (glod) picia lub kompulsywne picie alkoholu.

2. Trudno$ci w kontrolowaniu zachowan zwiazanych z piciem w sensie
upo$ledzenia: kontrolowanie rozpoczgcia picia, np. powstrzymanie si¢
od picia przed poludniem; dlugos¢ trwania picia, np. ograniczenie picia
do jednego dnia; ilos¢ alkoholu — konieczno$¢ picia do dna.

3. Stan abstynencyjny, spowodowany przerwaniem picia lub zredukowania
dawki alkoholu, przejawiajacy si¢ m.in.: charakterystycznym zespotem
abstynencyjnym badz piciem alkoholu lub  przyjmowaniem substancji
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o podobnym dziataniu, np. barbiturany, eter z zamiarem uniknigcia
lub ztagodzenia objawoéw abstynencyjnych.

4. Wystepowanie tolerancji polegajacej na potrzebie spozywania wigkszych
dawek do wywotania efektu powodowanego poprzednio mniejszymi dawkami,
ktore nieraz sa tak duze, ze osoba nieuzalezniona pod ich wptywem moglaby
ponies¢ Smierc.

5. Postgpujace zaniedbywanie alternatywnych przyjemnosci lub zainteresowan
z powodu picia, zwigkszanie ilosci czasu potrzebnego do zdobycia alkoholu
lub przywrocenia do normy po wypiciu.

6. Picie alkoholu pomimo wiedzy o jego szkodliwosci, np. ze alkohol
uszkadza watrobg, wywotuje stany depresyjne i1 padaczkg alkoholowa
(Vide: Cierpiatkowska 2000, s. 48-49).

Objawy zespotu abstynencyjnego to m.in: drazliwos¢, przyspieszone
bicia serca, uczucie drzenia, utrata apetytu, bezsennos¢. Gwaltowne
zaprzestanie picia przez osobg uzalezniona spowoduje, ze dolegliwosci zaczna
si¢ nasila¢, np. wystapi utrata rownowagi psychicznej. Objawy fizyczne tego
stanu to szybkie tetno, podniesiona temperatura, podwyzszone ci$nienie krwi,
rozszerzenie zrenic, nadmierna potliwos¢, zaczerwienienie twarzy, problemy
ze snem. W przypadku ostrych zespotdow moga wystapi¢ drgawki — ,,padaczka
alkoholowa” lub ,.delirium tremens” — najcigzsza posta¢ zespotu odstawienia
zwiazana z halucynacjami, dezorientacja i podwyzszona aktywnoS$cia nerwow
autonomicznych. Klasyfikacja Swiatowej Organizacji Zdrowia ICD — 10
zwraca uwage i wymienia zaburzenia zachowania i zaburzenia psychiczne
majace zwiazek z uzaleznieniem od alkoholu. Naleza do nich m.in: zaburzenia
psychiczne organiczne, zaburzenia psychiczne i zachowania spowodowane
uzywaniem substancji psychoaktywnych, schizofrenia i zachowania typu
schizofrenii i urojeniowe, zaburzenia nastroju, zaburzenia nerwicowe zwigzane
ze stresem, zespoly behawioralne potaczone z zaburzeniami fizjologicznymi
i czynnikami fizycznymi, zaburzenia osobowosci, upo$ledzenie umystowe,
zaburzenia rozwoju psychicznego, zaburzenia zachowania i emocjonalne
rozpoczynajace si¢ — gldwnie w dziecinstwie — i w okresie nastoletnim,
zaburzenia psychiczne, ktorych nie da si¢ blizej okresli¢ (Vide: Woronowicz
2009, s. 149-150).

Patologiczne uzywanie alkoholu to zapotrzebowanie na dzienna
dawke, konieczna aby funkcjonowaé, kontynuacja picia pomimo wiedzy
o szkodliwosci alkoholu oraz podejmowania wysitkow zaprzestania picia,
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spozywania alkoholu ciggami przez okres co najmniej dwoch dni, wypijanie
200 ml napoju alkoholowego, uzywanie alkoholi niekonsumpcyjnych,
wystgpowanie np. ,,urwanego filmu”. Bohdan T. Woronowicz powotujac
si¢ na Amerykanskie Towarzystwo Psychiatryczne wymienia trzy wzorce
patologicznego uzywania alkoholu: regularne (codzienne spozywanie duzych
ilosci alkoholu), regularne (cigzkie, sobotnio-niedzielne), diugie okresy
trzezwos$ci przeplatane ,,ciagami” trwajace tygodnie lub miesiace (Ibidem,
s. 148-149).

Kryteria diagnostyczne uzaleznienia wedlug DSM — IV definiowane
sa podobnie. W przypadku zlego wzorca spozywania alkoholu bez spetniania
kryteridw uzaleznienia istnieje pojecie naduzywania alkoholu wedlug DSM
—IV Iub picia szkodliwego wedtug WHO. Naduzywanie alkoholu wedtug DSM
— 1V zostalo zdefiniowane jako nieprawidtowy wzorzec picia, prowadzacy
do klinicznie znaczacych szkéd somatycznych lub zaburzen psychicznych,
objawiajacy si¢ co najmniej jednym z nizej opisanych objawow wystepujacych
w okresie ostatnich 12 miesigcy:

1. Powtarzajace si¢ picie alkoholu, co prowadzi do zaniedbywania obowiazkoéw
w pracy, szkole lub w domu. Powtarzajaca si¢ nieobecnos¢ Iub mniej
wydajna praca z powodu picia, zawieszenie w prawach ucznia lub wydalenie
ze szkoty.

2. Zaniedbywanie dzieci i obowiazkow domowych.

3. Powtarzajace si¢ picie alkoholu w sytuacjach takich jak prowadzenie
pojazdoéw po pijanemu czy konflikty z prawem z powodu nietrzezwosci.

4. Kontynuowanie picia pomimo problemow spotecznych i migdzyludzkich
spowodowanych piciem, np. ktétnie, bojki, awantury.

5. Objawy te nie spetniaja kryteridow uzaleznienia od alkoholu (Ibidem, 2009,
s. 148-149).

c. Psychiczne konsekwencje uzaleznienia

U mtodych ludzi uzaleznionych badz naduzywajacych alkoholu czg¢sto
wystepuja zaburzenia psychiczne, mogace by¢ wynikiem lub powodem
picia alkoholu. Moga one wystapi¢ u miodziezy z grupy wysokiego ryzyka.
Zaburzenia antyspoteczne obejmuja zachowania opozycyjno-buntownicze
oraz osobowos$¢ antyspoteczna. DSM — IV wymienia zaburzenia zachowania,
ktore sa najczesciej wystepujaca forma zaburzen psychicznych u milodych
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ludzi, wynikajacych ze spozywania przez nich duzych ilosci alkoholu.
Sa to zachowania naruszajace prawa innych osob lub nieprzestrzegajace zasad
zachowania wlasciwych mtodym ludziom w ich wieku. Zachowania te to np.:
agresja wobec ludzi, zwierzat, niszczenie mienia, oszustwa lub kradzieze,
istotne pogwalcenia obowigzujacych zasad.

Wedtug Clarca, B. Duncana i Oskara G. Buksteina zaburzenia
zachowania wystgpujace u mlodych ludzi poprzedzaja lub pozwalaja
przewidzie¢ picie alkoholu lub zwiazane z tym zaburzenia, ktére moga
przyczyni¢ si¢ do powstania probleméw zwigzanych z alkoholem. Mtodzi
ludzie z zaburzeniami zachowania czgsciej dopuszczaja si¢ niekontrolowanych
czynow impulsywnych czy poszukuja nowych przezy¢. Rozpoczynanie
picia alkoholu w mtodym wieku zwigksza zagrozenie zdrowotne i spoleczne
dla cztowieka. Zaburzenia zwigzane z piciem przyczyniaja si¢ do wykolejenia
spotecznego. Alkoholizowanie si¢ niewatpliwie powoduje niewtasciwe oceny
sytuacji wystepujace w zwyklym zyciu, a takze szukanie towarzystwa wsrod
pijacych rowiesnikow, ktorzy popadaja w konflikt z prawem. W konsekwencji
nasilaja si¢ zachowania antyspoleczne (Vide: Duncan, Bukstein 2002,
s. 82-84).

d. Spoleczne konsekwencje uzaleznien

,Nie nalezy zapominac, ze picie alkoholu przez nastoletnia mtodziez ma
rowniez wymierne konsekwencje spoteczne.[...] czegste picie alkoholu (wigcej
niz 20 razy przed 16 rokiem zycia) wiaze si¢ ze zwigkszonym ryzykiem
stosowania przemocy fizycznej, a zwlaszcza napasci przez mtodych dorostych”
(Sadowska - Mazuryk, Tomczuk - Ismer, Jakubczyk, Wojnar 2013, s. 179).

Inna konsekwencje spoteczna zwiazana z uzaleznieniem od alkoholu
jest wspotuzaleznienie. Przerazajaca jest prawda, iz alkoholizm ,kladzie
si¢ szerokim cieniem na catej rodzinie, ktora staje si¢ rodzing z problemem
alkoholowym” (Margasinski 2010, s. 58). Nie oznacza to bynajmniej,
7e wszyscy w tej rodzinie sa uzaleznieni od alkoholu lecz to, ze natogowe
picie alkoholu przez jednego jej cztonka — wptywa negatywnie na pozostatych.
Sa to rodziny dysfunkcjonalne, zyjace w ciagtym stresie. W rodzinach z taka
dysfunkcja mamy do czynienia z zaprzeczeniem faktycznie wystepujacej
choroby alkoholowej i wystgpowaniem iluzji, iz problem ten nie istnieje.
Sa tu negatywne, trudne do opanowania emocje, towarzyszace systemowi
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iluzji i zaprzeczen, bardzo mocno rozwinigte mechanizmy samoobronne.
Wsréd cztonkow rodziny alkoholowej mozna zaobserwowaé wycofanie
i obwinianie si¢ nawzajem o to, ze jest zle. To powoduje, Zze poczucie
warto$ci 0sob zyjacych w takiej rodzinie jest zazwyczaj dramatycznie niskie
a wzajemna komunikacja staba. Uzalezniony cztonek rodziny jest jej centralng
postacia i ma najwigkszy, zarazem najbardziej negatywny wptyw na jej zycie,
co w konsekwencji generuje powstanie sytuacji umozliwiajacej alkoholikowi
.komfort dalszego picia” (Ibidem, 2010, s. 84).

e. Alkoholizm a bliscy

Formy adaptacji do warunkow zyciowych w rodzinach alkoholowych
to swoiste role psychologiczne, ktdre przyjmuja pozostali cztonkowie. Moim
zdaniem warto o nich przypomina¢, poniewaz bycie dzieckiem alkoholika
to zazwyczaj posiadanie takiego ,,.bagazu”, ktory jest wrecz niemozliwy
do udzwigniecia bez fachowej pomocy terapeutycznej. Zycie w rodzinie
z problemem alkoholowym moze wiaza¢ si¢ z przyjeciem ktorego$ z ponizej
opisanych wzorcow:

* bohater rodzinny — zyje 1 poSwigca si¢ rodzinie, przyjmujac zbyt wczesnie
wszystkie obowiazki, czgsto stajac si¢ rodzicem dla wlasnego rodzenstwa,
czasami gdy jest osoba pracujaca przesyta do domu wszystkie pieniadze,
ktére wydawane sa na alkohol

* wyrzutek rodzinny — dziecko trudne wychowawczo, nieradzace sobie
w szkole, czgsto majace za soba kontakty z policja i sadem, uciekinier
zazywajacy alkohol i narkotyki, potencjalny kandydat na przestepce, koziot
ofiarny, na ktorego zrzuca si¢ cala wing za nieszcze$cia rodziny, faktycznie
spowodowane przez alkoholika. Czgsto terapeuci zajmujacy si¢ tymi
problemami rodzinnymi przytaczaja przyktady, iz wyrzutek rodzinny moze
sta¢ si¢ bohaterem, gdy tego wczesniejszego zabraknie

* zagubione dziecko — to ktos, kogo ,,nie ma” chociaz fizycznie istnieje, taki
mtody cztowiek nie sprawia ktopotow, zyje wyizolowany we wlasnym §wiecie,
samotnie, jest zagubiony w zyciu, odgradza si¢ od realnego swiata

» maskotka — potrafi roztadowywac trudne, napigte sytuacje w rodzinie,
zazwyczaj wtedy gdy jest ,krok od burzy”, wystepuje napigta sytuacja,
ktora w jednej chwili moze zakonczy¢ si¢ cigzka awantura (Vide: Sztander
2000, s. 52-53).
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Wspotuzaleznienie moze by¢ czgsto podtozem syndromu Dorostych
Dzieci Alkoholikow (DDA), u ktérych mozna zaobserwowaé szereg
zachowan antysocjalnych, zaburzen depresyjnych, zaburzen Igkowych
i stresu pourazowego oraz problemow przystosowawczych. K. Gasior,
piszac o syndromie DDA zwraca uwage na cechy takie jak np.: zanizone
poczucie wilasnej wartosci i uzaleznianie wtlasnej wartosci od wywierania
wplywu na innych, nasilone poczucie winy, wstydu, problemy z okresleniem
tozsamosci, zaburzenia i leki w bliskich kontaktach z innymi, wzmozona
potrzebg kontroli, nadmierna czujno$¢, niepokdj, Igk, bycie w ciaglym
»stanie pogotowia”, zaburzenia psychosomatyczne, naduzywanie lekow
uspokajajacych, sktonno$¢ do bagatelizowania przemocy i siebie w roli
ofiary, zaburzone role w relacjach partnerskich matzenskich i rodzicielskich,
tendencje do wiktania si¢ w bliskie zwiazki z osobami uzaleznionymi lub
o zaburzonej osobowosci, zaburzone relacje migdzyludzkie (Vide: Gasior
2012, s. 39-42). Wspomniany wyzej autor podkresla jednak, ze syndrom DDA
nie dotyczy wszystkich dzieci alkoholikow.

Zakonczenie

Konficzac swoje rozwazania na temat zabaw zwigzanych
z naduzywaniem alkoholu przez wspoétczesna mtodziez oraz wynikajacych
z nich negatywnych konsekwencji indywidualnych jak i spotecznych,
chciatabym si¢ odwota¢ przede wszystkimdo klasycznego rozumienia zabawy
w ujeciu J. Huizingi. Nalezy zaznaczy¢, iz przede wszystkim dla miodych
ludzi peini ona wspomniang na poczatku artykutlu funkcje przygotowawcza
i kompensacyjna (Vide: Okon 1995, s. 63). Jest zrédlem wypoczynku, stuzy
oczyszczeniu uczu¢ — katharsis, uczy i przygotowuje mtodziez do dorostego
zycia, ksztattuje tworcze postawy, rozwija fantazjg. ,,W organizacjach, kotach
zainteresowan i kotach samoksztatlceniowych poglebia si¢ stosunek jednostki
do probleméw moralnosci i sprawiedliwosci spotecznej” (Okon 1995,
s. 285). W tym sensie pozytywne z wychowawczego punktu widzenia zabawy
wprowadzaja w §wiat prospotecznych wartosci.

Zabawa wedtug J. Huizingi jest zrodtem kultury. Jednak jego ujgcie gry
z poczatkoéw ubiegltego wieku ma charakter typowo idealistyczny, nie
przystajacy do dzisiejszej globalnej rzeczywistosci. Wedlug autora, jest to
czynnos$¢ duchowa, mistyczna. ,,Dopiero dzigki wptywom ducha, likwidujacym
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absolutna determinacjg, istnienie zabawy staje si¢ mozliwe, wyobrazalne
i pojmowalne” (Huizinga 1984, s. 15). ,Zabawa przybiera natychmiast,
jako forma kulturowa, ustalony ksztalt. Z chwilg gdy raz sig rozegrala, pozostaje
we wspomnieniach jako twor duchowy Iub duchowy skarb [...] I podobnie jak
pod wzgledem formy nie ma zadnej roznicy pomigdzy zabawa, a czynno$cia
uswigcona, tj. czynno$¢ sakralna odbywa si¢ wedlug tych samych form,
co zabawa podobnie tez pod wzgledem formalnym nie mozna odrézni¢ miejsca
uswigconego od terenu zabawy” (Huizinga 1985, s. 23-24). Trudno zgodzi¢ si¢
z tym twierdzeniem w kontek$cie patologii spotecznej jaka jest nadmierne
picie alkoholu przez mtodziez podczas popularnych imprez mtodziezowych
czy tez uczestniczenia w opisanych w artykule grach z uzyciem trunkow.
Ponadto biorac pod uwage konsekwencje zdrowotne, psychiczne i spoteczne
pijanstwa niemozliwe jest kojarzenie tych zachowan ze sfera sacrum.

Inna cecha klasycznej zabawy jest wolnos$¢. Autor Homo ludens pisze,
ze ,,wszelka zabawa jest swobodnym dzialaniem” (Ibidem, s. 20). Rozumie on
wolno$¢ jako przyjemnos¢. Uwazat, Ze tylko wolna jednostka moze si¢ bawic,
gdyz trudno bawic¢ si¢ z powodu rozkazu. ,,W ten sposob ustalamy pierwsza,
gtéwna ceche zabawy: jest ona swobodna, jest wolnoscia” (Ibidem, s. 21).
Moim zdaniem wypada przypomnie¢ o ,,wolnosci od” — ma ona w pedagogice
znaczenie pejoratywne, czyny zwiazane z tak pojmowana wolno$cia
sa charakterystyczne dla patologicznych zachowan wspotczesnej mlodziezy,
réwniez zwigzanych z piciem alkoholu.

Gra w ujeciu J. Huizingi ma okre$lony poczatek, scenariusz i zasady,
»kazda zabawa 1 gra ma swoje wlasne reguly” (Ibidem, s. 25). Porzadek
itad w jego koncepcji majq charakter bezwarunkowy. Uczestnicy zabaw musza
stosowac si¢ do przyjetych regut. Jak pisze Huizinga ,,z chwila, gdy reguly te
zostaja przekroczone, $wiat zabawy rozpada sig, koniec wowczas z zabawa
czy gra” (Ibidem, s. 25). Gdy kto$ psuje zabaweg oznacza to, ze wychodzi poza
te reguty, wtedy zatracony jest jej sens. ,,Gracz, ktory sprzeciwia sig regutom,
wzgledne imsig wymyka, to,,popsuj-zabawa”. ,,Popsuj-zabawa” to ktos catkiem
inny niz falszywy gracz. Falszywy gracz bowiem udaje, ze gra i pozornie
respektuje ciagle jeszcze zaczarowany krag gry. Spotecznos¢ graczy latwiej
wybaczy mu jego grzech niz ,,popsuj-zabawie”, on bowiem rozbija caly ich
swiat. Wycofujac si¢ z zabawy, odstania relatywizm i ptochos¢ $wiata zabawy,
w ktorym zamknat si¢ na pewien czas wraz z innymi” [...] ,,Popsuj-zabawa”
rozbija zaczarowany $wiat, dlatego tez jest tchorzem i zostaje wydalony”
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(Ibidem, s. 26). Wspotczesna mtodziez chetnie uczestniczy w zakrapianych
zabawach alkoholowych. Ten, kto przebywa w grupie pijacych, zmuszony
jest postegpowac tak, jak rowiesnicy aby nie zosta¢ uznanym za dziwaka — jest
to element obyczajowosci miodych ludzi. Moim zdaniem ,,popsuj-zabawg”
w przypadku alkoholizujacej si¢ mtodziezy nie jest ten, ktéry sprzeniewierza
si¢ regulom gry, lecz ten ktory dozna problemu po nadmiernym wypiciu
alkoholu, np.: ulegnie wypadkowi, dozna uszkodzenia ciata, bedzie miat
ktopoty z policja, z niechcianym seksem, stanie sig ofiara rabunku lub kradziezy,
doswiadczy klopotow w domu czy w szkole. ,,Popsu¢” cate swoje zycie
w sensie zdrowia fizycznego, psychicznego i funkcjonowania spotecznego
moze ten, kto popadt w uzaleznienie — jest alkoholikiem, osoba chora.
Cierpienia cztonkow jego rodziny, wspotuzaleznionych i dzieci alkoholikow
sa rowniez wynikiem post¢powania ,,popsuj-zabawy”.

Zabawa wedlug autora Homo [udens cechuje si¢ estetyka.
,»Czynnik estetyczny jest, by¢ moze, identyczny z dazeniem do utworzenia
uporzadkowanej formy, ozywiajacej zabaweg we wszystkich jej postaciach”
(Ibidem, s. 24). Wymienia elementy estetyczne tej czynnosci takie jak np.: rytm,
harmonia, wdzigk, pigkno (Ibidem, s. 19). Zabawa w ujgciu huizingowskim
reprezentuje wartosci idealne cenione prze starozytna sztuke i kulture.
Moim zdaniem trudno si¢ ich doszukiwa¢ w obecnej rzeczywistosci, w ktorej
mamy do czynienia ze zjawiskiem nadmiernego spozywania alkoholu przez
mtode pokolenie i z generowanymi w zwiazku z tym problemami.

Konczac, checiatabym zaznaczy¢, iz Homo ludens to klasyczne dzieto
przedstawiajace catoksztatt naszej kultury jako formy zabawy. Pochodzi
ono jednak z epoki, ktorej juz nie ma. W naszej postmodernistycznej
rzeczywistosci, w ktérej mamy do czynienia z kryzysem norm i wartosci
w $§wiecie mtodziezy, teoria tak idealistycznie rozumianej zabawy nie sprawdza
sig. W sytuacji zachowan patologicznych szerokich grup mtodych ludzi,
wtymprzypadkuzwiazanychznadmiernympiciemalkoholu,moznamys$le¢racze;j
o subkulturze niz o kulturze zabawy w rozumieniu huizingowskim.
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ALCOHOL DRINKING AS A FORM OF PLAY OF TODAYS YOUTH
Marta Wilk

This article deals with the issues of contemporary youth play, during
which alcohol is consumed, often to dangerous levels for health and social
functioning. Referring to the cultural role of play in the lives of young people
by Johan Huizinga’s conception the text contains reflections on the dangers
and harmful effects of alcohol fun and games involving youth. The brief
characteristics of the concept of ,,Homo Ludens” is located in the introduction,
it is important here the question of its actuality in relation to contemporary
youth entertainment. The first part describes the features of the youth people
fun, taking into account the views of Wincent Okon, Katarzyna Sawicka and
fun features according to Johan Huizinga. There are also references to the
importance of alcohol in a person’s life including the activity that is fun. The
third part describes the alkohol games and entertainment today’s youth having
pathological character. It contains references to research on the reasons for
this substance consumption by young people, where an important fun theme is
valid. Reflections on the historical and cultural aspects of drinking for pleasure
characteristic of our culture can be found in the next part. The next fragment
draws attention to the distinction between the concepts of addiction, alcohol
abuse and harmful drinking, taking into account the health harm. The second to
last part contains reflections on the social, somatic, psychological and family
consequences of drinking of the alcohol. References to the Polish edition of
the ESPAD 2011, about the problems of young people drinking are contained
there. These studies are coordinated by the Swedish research centre on alcohol
and drugs. The article ends with an attempt to critique the concept of Johan
Huizinga in relation to the pathological fun with alcohol, preferred by today’s
youth.
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Zabawa w zyciu gimnazjalistow

Tomasz Michalewski*

,,Kto bawi sig, a potem odrzuca zabawke, jest
dzieckiem.
Ale kto bawi sig, aby z zabawki uczynié zycie,

jest artysta”

Ernst Wiechert, Dzieci Jerominéw
Uwagi wstepne

w iek gimnazjalny to czas wchodzenia w kultur¢ mtodziezowa, kiedy
to mlody cztowiek dazy do unifikacji z grupa. W tym okresie zycia poszu-
kuje on idola — wzorca do nasladowania, za sprawa ktérego bedzie probowat
wyrazi¢ 1 zrozumie¢ samego siebie. To takze czas rozmaitych poszukiwan,
doswiadczen i eksperymentdéw. Uczniowie gimnazjow nie chca juz by¢ trak-
towani jak dzieci, ale jeszcze nie mozna ich uznaé jak osoby w peni doro-
ste. Wlasciwe spozytkowanie czasu wolnego przez gimnazjalistow od dawna
jest postulowane jako jeden z waznych sposobow zapobiegania zachowaniom
o charakterze patologicznym. Aby bezpiecznie przebrnaé przez ten trudny okres
dorastania, dobrze jest mie¢ hobby, ktore przyczyni sig¢ do wyzszej samooceny,
a jednoczesnie stanie si¢ powodem lepszego traktowania przez réwiesnikow.
Kryje sig za tym przekonanie, ze aktywno$¢ podejmowana w czasie wolnym,
w pewnym stopniu przektada si¢ na lepsze funkcjonowanie spoteczne mto-
dziezy, jak robwniez na stan jej ,,ducha i ciala”. Problemy wspotczesnego zycia,
pogon rodzicow za pieniedzmi lub dobrze ptatna praca, a takze presja ze strony
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pracodawcy i nierzadko utrata pracy, ktopoty rodzinne, ktétnie i nieporozu-
mienia, problem rozbitych rodzin, walka o byt i spedzanie wigkszosci czasu
poza domem sprawiaja, ze rodzice niejednokrotnie zapominaja o wychowywa-
niu swego potomstwa. Czgsto nie chca zauwazy¢ problemow, z ktorymi bory-
kaja si¢ ich dzieci. Przyczyna takiego postgpowania jest uznawanie dzieci za
osoby na tyle doroste, ze samodzielnie powinny rozwiazywac swoje problemy,
a czesto przekonanie, ze problemy owe sa mato istotne. Tymczasem problem
zbagatelizowany przez rodzicow moze by¢ dla nastolatka trudny do zwerbali-
zowania i niemozliwy do samodzielnego rozwiazania.

We wczesnym dziecinstwie zabawa pozostaje pod kontrola rodzicow
i w momencie ewentualnego zagrozenia moga oni zawsze przyjs¢ z pomo-
ca. W wieku gimnazjalnym nie sprawuja juz takiej opieki nad swoim dzie-
ckiem. Mtody cztowiek zaczyna mie¢ poczucie niczym nieskrgpowanej swo-
body, cechuje go pomystowosc, ktora niekiedy moze okazac si¢ niebezpieczna
w swych konsekwencjach. Jego dziatania niestety rzadko sg przemyslane,
a refleksja przychodzi dopiero po dokonanym czynie. W tym wieku nadal jest
si¢ dzieckiem, najlepszym za$ dowodem na to jest fakt, ze do konca gimna-
zjalista nie wie, co jest dla niego dobre, a co zte. Niefortunnie moze swo-
ja energi¢ skierowaé¢ na dzialania niepozadane, a nawet szkodliwe dla niego
samego 1 otoczenia. Zatem bardzo istotna zdaje si¢ rola domu rodzinnego,
ktory powinien zapewnia¢ nie tylko opieke, ale przede wszystkim ochrong
przed zagrozeniami ptynacymi z niewtasciwych wyborow.

Zabawa jest aktywnos$cia podejmowana spontanicznie, wynikajaca
z wewngtrznych potrzeb i motywacji. Nie ma ona okreslonego celu. Sama
w sobie jest dla osoby bawiacej zrodlem szczgscia radosci i spetnienia. W my-
$leniu potocznym kojarzy si¢ ona przede wszystkim z okresem dziecinstwa
i przyzwyczajeniem stato si¢ pomijanie faktu, iz cztowiek zachowuje sktonno-
sci ludyczne do poznej starosci (Vide: Kapica 1998, s. 1029).

Przeglad literatury przedmiotu ujawnit funkcjonowanie wielu definicji
zabawy. Mimo réznych u poszczegolnych autoréw uje¢ problemu, podstawo-
wymi cechami czynnosci ludycznych, na ktorych wigkszos¢ badaczy opiera
swe definicje zabawy sa: autotelicznos$¢, bezinteresownos$¢ i bezproduktyw-
no$¢ (Vide: Grad 1997, s. 20).

Wspdlnym elementem taczacym zabawe i kulture jest istnienie ,,re-
gut gry”, ktoére normuja rywalizacj¢ pomigdzy jednostkami i zbiorowosciami.
»Arena, stol, gry, zaczarowane koto, §wiatynia, scena, ekran filmowy, sala sa-
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dowa — wszystkie one sa z uwagi na formg¢ i funkcje terenami zabawy i gry,
czyli miejscem uswigconym, na ktorym obowiazuja szczegolne, swoiste pra-
wa” (Zadrozynska 1983, s. 182). ,,Prawa te ustalaja uczestnicy zabawy, lecz
po ustaleniu musza je akceptowac catkowicie i bezwzglednie, gdyz sa one
regutami rzeczywistosci i przez nich wykreowanej” (Ibidem, s. 7).

Bodzce ludyczne powoduja w jednostkach okreslone typy reakcji,
a ich generalizacja prowadzi do wytworzenia si¢ stosownych typdw postaw.
Roger Caillois w zbiorze szkicow pod tytutem Zywiof i fad (1973) wyrdznia
cztery nastawienia realizowane podczas zabawy:

* agon — jest to model oparty o wspotzawodnictwo. W przesztosci byt forma
ksztaltowania tadu spotecznego i stratyfikacji

* alea — rezultat dziatan nie jest tu zalezny od ludzi, tylko od sity wyzszej
(bostwa, losu), a jej rozstrzygniecia moga zosta¢ odczytane tylko przez nie-
licznych wybrancow

» mimicry — polega na kreowaniu nowej rzeczywistosci przy pomocy naslado-
wania, przebierania, maskowania

* ilinx — oznacza rdézne sposoby oszalamiania, majace na celu oderwanie si¢
od rzeczywisto$ci i przeniesienie w inne pozaludzkie stany swiadomosci (sta-
ny graniczne).

Do sfery ludycznej odwoluje si¢ rowniez dzisiejsza psychologia. Wan-
da Zagorska stwierdza, ze to wlasnie w tej przestrzeni lokuje si¢ zdesakrali-
zowany obszar tak zwanego mythos (mitu zywego), stuzacego realizacji po-
trzeby przenoszenia si¢ i uczestnictwa w rzeczywistosci wtornej, niezaleznej
od realnego czasu i przestrzeni, i w tym sensie transrealnej (Vide: Zagorska
2004, s. 62). ,,Wszystkie [...]wlasciwosci odnoszace si¢ do leisure odpowia-
daja modalnosci mythos [...]: wolno$¢, ukierunkowanie na doswiadczenie,
wyobrazni¢ i1 intuicjg, zaangazo—wanie emocjonalne [...]. Jest to dyspozycja
do opuszczenia czasowej struktury zycia codziennego przekroczenia czasu,
ktory jest ciagly i ograniczony, i z ktérym nieustannie trzeba si¢ liczy¢. Z dys-
pozycji tej mozna w duzym stopniu skorzysta¢ w ramach rozrywki i zabawy”
(Ibidem, s. 61).

W Polsce okresu przetomu ustrojowego nastapily dos¢ istotne zmiany,
ktore spowodowaty zatamanie si¢ dotychczasowego systemu norm i wartosci,
a takze to, ze inne staly si¢ ludzkie dazenia i aspiracje. W konsekwencji nasta-
pita takze zmiana w zakresie wzorow kulturowych (Vide: Kargul 1995, s. 287)
preferujacych zamiast kultury rodzimej, wzorce zachodnie. W pewnym sensie
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nastapila takze zmiana w formach realizacji czasu wolnego. Wartosci zosta-
ly przyjete w sposob bezkrytyczny po cigzkich i trudnych latach niedostatku.
Dopiero z czasem okazato sig, Ze ten system niesie ze soba wiele niebezpie-
czenstw, tym gorzej, ze ukrytych i trudnych do zdefiniowania nawet przez oso-
by doroste i sSwiadome. Konsumpcja, ktdra jest juz whasciwie stylem zycia, do
ktorej sig przyzwyczailiSmy, i ktora traktujemy jako co$ zupehie naturalnego,
stata si¢ stygmatem wspotczesnej kultury i jedna z najwazniejszych potrzeb
zyciowych ludzi. Z polskiej perspektywy ta nieoczekiwana zmiana orientacji
— z zycia opartego na deprywacji, wstrzemigzliwosci i niedoborach na zycie
koncentrujace si¢ wokot przyjemnosci i dostatku — moze wydawac si¢ kwe-
stia indywidualnych normatywnych wyboroéw. Czgsto jest zreszta thumaczona
checia nadrobienia zaleglo$ci w stosunku do minionych lat. To wyjasnienie,
co dobre dla starszego pokolenia, nie jest wystarczajace, by zrozumie¢ znacze-
nie konsumpcji w zyciu ludzi mtodych. Roznica jest zasadnicza. Dla starszych
orientacja konsumpcyjna, podobnie jak etosowa, byta kwestig indywidualnego
wyboru — mozna byto ,,mie¢” lub ,,by¢”, a dylemat ,,mie¢” czy ,,by¢” byt dyle-
matem wielu ludzi, ba — byt dylematem kontestujacych pokolen. Stynne bunty
mtodziezy w krajach zachodnich w latach 60. byly protestem przeciwko zyciu
podporzadkowanemu pieniadzom, karierze, posiadaniu, a kultura ,,wysoka”
zostata odrzucona na rzecz upowszechniania tworczosci i rozwijania ekspresji,
niekoniecznie prowadzacej do dziet wielkich. Wspolczesnie mtode pokolenia
sa socjalizowane do $wiata konsumpcji, ktory stat si¢ dla nich §wiatem obo-
wiazujacym, normalnym — niemajacym alternatywy. Dzi§ mtodzi ludzie zyja
w przekonaniu, ze trzeba ,,mie¢, by by¢”, a che¢ posiadania rzeczy, korzystania
z dobr materialnych, przestata by¢ wyznacznikiem orientacji materialistyczne;j.
Liczy sig nie tyle che¢ posiadania rzeczy, co filozofia ich uzywania i zwiazana
z nimi ekspresja symboliczna. Postawa taka, ktora od lat charakteryzuje bogate
spoteczenstwa Zachodu, najwyrazniej zadomowita si¢ réwniez w swiadomo-
$ci wspotczesnej polskiej miodziezy (Vide: Boni 2011, s. 223, 224).

Wedlug Mirostawa Rewery konsumpcja nie jest wytacznym wytwo-
rem wspotczesnych warunkéw zycia (kultury i spoteczenstwa masowego),
a pewnym fenomenem, ktorego korzenie siggaja do czasow starozytnych (Re-
wera 2008, s. 164). Zabawa czesto towarzyszy konsumpcji, z kolei wzrost
konsumpcji poteguje wzrost konsumowania samej zabawy, a to w rezultacie
prowadzi do upowszechnienia przekonania, ze sama konsumpcja jest i moze
by¢ dobra zabawa (Vide: Kantor 2001, s. 15). ,,W kulturze konsumpcyjnej —
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pisze Matgorzata Lisowska-Magdziarz — cho—dzi bowiem o to, by wychowa¢
jednostke emocjonalna, hedonistyczna i stawiajaca przyjemnos¢ nad zdrowie”
(Lisowska-Magdziarz 2010, s. 34).

Nasze spoteczenstwo, przejmujac wzory europejskie od lat, stato sig
spoteczenstwem konsumpcyjnym. Organizowanie sobie czasu wolnego prze-
staje by¢ indywidualng sprawa kazdego cztowieka. Zachgca sig ludzi do tatwe-
go kupowania ,,potrzebnych” produktow, ktore z tatwoscia mozna by wykonac
samodzielnie. Nie robimy tego jednak zwabieni promocja, reklamami, tadnym
opakowaniem i zacheta sprzedajacego. Jest to zabawa konsumenta w kupo-
wanie i sprzedajacego w zachgcanie. Ta zabawa zyskuje zatem cenng wartos¢
ekonomiczna, okraszona nieraz oszalamiajaca muzyka, co staje si¢ w spote-
czenstwie konsumpcyjnym dodatkowg atrakcja.

Wyniki badan

Niniejszy komunikat przedstawia rezultaty przeprowadzonych wsrod
mlodziezy gimnazjalnej badan dotyczacych roznych sposobow korzystania
z czasu wolnego. Liczebno$¢ badanej populacji wynosita 100 osob, sposrod
ktorych 80 oséb udzielito w miar¢ wyczerpujacych informacji na temat in-
teresujacego mnie zagadnienia. Osobami badanymi byli uczniowie w wieku
gimnazjalnym uczgszczajacy do szkot z rozmaitych §rodowisk — wiejskiego,
matomiasteczkowego 1 wielkomiejskiego w wojewodztwie opolskim. Pod-
stawe zaprezentowanych ponizej danych empirycznych stanowig informacje
uzyskane podczas rozmoéw, wywiadow, ankiet i obserwacji uczestniczacych.
Badania zostaly udokumentowane w formie opisowej*. W procesie selekcji
dokonano wyboru najbardziej reprezentatywnego materiatu. Podczas przepro-
wadzania badan, gimnazjalisci w sposdb swobodny i samodzielny mogli wy-
powiedzie¢ si¢ na temat zabaw zgodnie z ich przekonaniami, jednoczesnie bez
ograniczen czasowych. Badania zostaty przeprowadzone na przetomie grudnia
2013 i stycznia 2014 roku.

Wszyscy badani gimnazjalisci uwazali, iz zabawa jest nieodtacznym
elementem zycia kazdego cztowieka. Swoje wypowiedzi uzasadniali tym, ze
w trakcie zabawy sa w stanie si¢ odprezy¢ i odreagowaé negatywne emocje.
Poprzez zabawe mozna pozby¢ si¢ nadmiaru energii. Zabawa pozwala im row-
niez rozwijaé pasje i zainteresowania. Stwierdzili ponadto, ze zabawa moze
by¢ forma ucieczki od codziennych obowiazkéw szkolnych i domowych,

33 Materialy, w oparciu ktorych powstat niniejszy szkic znajduja si¢ w posiadaniu autora opra-
cowania.
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a poza tym spedzanie czasu w formie zabawy sprawia im przyjemnos¢ i daje
poczucie szczescia. Procz tego zabawa ksztaltuje wyobraznig, rozwija talenty,
zainteresowania, kreatywno$¢, sprawnosc¢ fizyczna, wzmacnia relacje z inny-
mi osobami, ma walor integracyjny (poznaje si¢ nowe osoby). W trakcie za-
bawy mozna si¢ nauczy¢ czego$ nowego. Jest ona takze dobrym sposobem
spedzania wolnego czasu.

Respondenci jednoglosnie dowodzili, iz najbardziej lubig bawic si¢
w gronie znajomych i przyjaciol. Wybieraja spedzanie wolnego czasu w gru-
pie, gdyz wtedy zabawa jest cickawsza i maja mozliwos$¢ jeszcze lepszego
poznania sig, integracji. Mlodzi ludzie wskazywali, ze niektore formy zabawy,
takie jak gry i sporty zespolowe, wymagaja obecnosci wigkszej liczby osob.
W pojedynke takie rodzaje zabawy bylyby niemozliwe do praktykowania.
Ci, ktorzy lubig spedzac czas przed komputerem, rowniez wola gra¢ w wirtual-
nym towarzystwie innych osob. Jest to mozliwe dzigki opcji gry on-line.

Respondenci najchgtniej bawig sig, spedzajac czas na §wiezym powie-
trzu. Bawia si¢ na boiskach, stadionach, placach zabaw i w parkach. Kiedy nie
ma sprzyjajacych warunkow pogodowych, przenosza si¢ do wynajetych hal
sportowych lub tez do szkolnej sali gimnastycznej. Osoby preferujace spedza-
nie czasu przed komputerem naturalnie najche¢tniej spedzaja go w domu.

Uczniowie uzalezniaja ilo$¢ czasu poswigconego zabawie od ilosci
swych obowiazkow. W trakcie trwania roku szkolnego maja oni wigcej obo-
wiazkow, a tym samym mniej czasu wolnego, czyli w konsekwencji krocej
si¢ bawia. Podczas wakacji, ferii czy $wiat, kiedy nie musza odrabia¢ zadan
ani uczy¢ sig systematycznie, moga spedza¢ wigcej czasu na zabawie. Badana
mtodziez deklarowala, ze poswigca zabawie 2-3 godziny dziennie w trakcie
roku szkolnego.

Pytani o zrodto, z jakiego czerpia informacje o zabawie gimnazjali§ci
odpowiedzieli jednoglos$nie, iz ze sSrodkéw masowego przekazu, gtownie Fa-
cebooka. Za Facebookiem na drugim miejscu wymieniali szkotg — tzn. zasig-
gaja informacji na biezaco i bezposrednio od réwiesnikow.

Badani gimnazjali$ci twierdza, iz rodzice sa poinformowani o tym, jak
ich dzieci spedzaja wolny czas. Niemniej jednak sa Swiadomi, ze zdarzaja si¢
przypadki, kiedy to rodzice nie majq pojgcia, co si¢ dzieje z ich dzie¢mi, ze
wzgledu na to, ze sa oktamywani lub tez po prostu nie interesuja si¢ tym, czym
zajmuja si¢ ich pociechy, gdy przebywaja poza domem. Mtodzi ludzie nie za-
wsze chetnie dziela si¢ informacjami na temat tego, co robia w wolnym czasie,
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z kim si¢ spotykaja, jednak respondenci okreslaja swoje relacje z rodzicami
jako bardzo dobre.

Przedstawmy teraz, jakie zabawy sa popularne w $rodowiskach gim-
nazjalnych.

Wsrdd gimnazjalistow popularne sarozmaite rodzaje giertowarzyskich,
do ktorych uzywane sa plansze. Gry tego typu pobudzaja kreatywnos$¢ jednostki

1 s3 swoistym treningiem tworczego myslenia.
Mojq ulubionq grq — pisze gimnazjalistka — jest ,, Prawo dzungli”. To jest
gra planszowa dla wielu 0sob, ktora polega na tym, zZe gracze dostajq karty
mniej wiecej w takiej samej iloSci i odstaniajq je po kolei. Gdy na stole po-
Jawiq sie karty o takim samym wzorze, nalezy ztapaé totem w odpowiednim
momencie — i to jest pojedynek. Wygrywa go ten, kto z 0sob, u ktorych lezaly
te same karty, pierwszy chwyci totem. Nie jest to takie tatwe, poniewaz kar-
ty sq bardzo do siebie podobne i tatwo si¢ pomyli¢. Przegrany zbiera kar-
ty wszystkich uczestnikow zabawy. Wygrywa osoba, ktora zostanie bez kart.

Gry planszowe zajmuja poczesne miejsce w relacjach uczniéw gimna-
zjum. W wielu wypowiedziach znajdujemy informacj¢ o grze Monopoly, kto-
ra polega na kupowaniu nieruchomosci, dworcow, ulic oraz innych obiektow.
W grze wystepuje takze bank, ktory jest kredytodawca, podatkobiorca oraz
wyptacajacym zawodnikom pensj¢ za przekroczenie pola ,startu”. Gracze
poprzez odpowiednia dziatalno$¢ finansowa staraja si¢ doprowadzi¢ swoich
rywali do bankructwa. W przypadku powodzenia przejmuja oni nieruchomo-
$ci bankrutujacego rywala. Bankrutujaca osoba odpada z dalszej rozgrywki,
a ostatni gracz, ktéoremu uda si¢ utrzymac na planszy, zostaje monopolista
1 tym samym wygrywa gre.

,,Monopoly” to gra — pisze gimnazjalista — ktora polega glownie na
handlu oraz spekulacjach dotyczqcych nieruchomosci. Kazdy gracz porusza
si¢ po planszy zgodnie z ruchem wskazowek zegara oraz wykupuje dostepne
obiekty. Jezeli gracz stanie na polu, ktorego wlascicielem jest inny gracz, to
musi zaptaci¢ czynsz. Wysokos¢ tego czynszu zalezna jest od rodzaju nierucho-
mosci, od tego czy wiasciciel posiada na tym polu jakies domy, czy tez hotel.
Kazdy gracz wybiera sobie pionek i ustawia go na polu ,,start”. Gracz, ktory
Jjest wlascicielem nieruchomosci, sam musi pilnowaé, aby inni gracze zapltacili
mu czynsz. Tylko bank moze udzielaé pozyczek pod zastaw nieruchomosci. Za-
den zawodnik nie moze udziela¢ drugiemu pozyczki. Zwycieza zawodnik, ktory
doprowadzi do bankructwa pozostatych graczy.
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Alkochinczyk jest jedna z najstynniejszych i najpopularniejszych obec-
nie gier imprezowych. Strony internetowe wprawdzie si¢ asekuruja, podajac
informacje, ze gra przeznaczona jest dla osob pelnoletnich — lecz bardzo tatwo
jest oszukac system i wykupic¢ licencj¢ bez spetienia kryterium wiekowego.

,, Alkochinczyk” — opisuje inny z gimnazjalistow — to gra planszowa,
do ktorej potrzebny jest alkohol (najczesciej wodka). Polega ona na tym, ze
gracz, ktory stangl na okreslonym polu, musi przeczyta¢ polecenie, np.. ,, Pi-
jesz z tym, kogo najkrocej znasz” lub ,, Pijq urodzeni w miesiqcu nieparzy-
stym”. Osoba, ktora stanie na ostatnim polu, wygrywa i w nagrode najczesciej
dostaje butelke alkoholu kupionq przez przegranych graczy.

Przykladowa plansza do gry tak oto wyglada:
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Aktywnos¢ fizyczna powszechnie uwazana jest za fundamentalny stymulator
rozwoju psychospotecznego. Przyjmuje ona rozne formy, ktore towarzysza jednostce

przez cale zycie i warunkuja wlasciwy rozwoj calego organizmu. Systematyczny udziat
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w aktywnosci ruchowej wplywa pozytywnie na sferg ciata, ducha i umystu,
przy tym przyczynia si¢ do zmniejszenia czgstotliwosci zachorowan, a takze
obniza wskaznik ogolnej §miertelnosci. Dlatego tak wazne jest uczestnictwo
w roznych rodzajach aktywnosci fizycznej, zabawach ruchowych na §wiezym
powietrzu. Mowi o tym ponizsza relacja jednego z badanych gimnazistow:
Popularne wsrod uczniow sq zabawy zwiqzane z odbijaniem pitki kijem
do palanta poza mur szkoty, bo wtedy jedna druzyna musi lecie¢ po pitke, pod-
czas gdy druzyna przeciwna ma czas nabijac punkty. Gra polega na tym, Ze sq
dwie druzyny. Wybiera sie tzw. matki, ktorym przystuguje najwiecej uderzen
(trzeba wybrac tego, ktory najlepiej uderza kijem, bo wtedy pitka wylatuje za
mur). Jedna druzyna, ta, ktova ma kij i pitke, znajduje sie w gniezdzie, a druga
druzyna — za liniq granicy. Gdy uderza kijem ,,matka”, wtedy reszta druzyny
musi biega¢ od bazy do bazy dookola (te bazy sq tam, gdzie pacholki), a druga
druzyna tapie pitke i kuje tych, ktorzy nie dobiegli do bazy. Chyba Ze komus
z przeciwnej druzyny uda sie ztapa¢ piteczke bezposrednio do obu raqk, wtedy
druzyny zamieniajq sie miejscami.

Aktywno$¢ ruchowa u rozwijajacej si¢ mtodziezy jest niezbg¢dna dla
prawidlowego rozwoju. Aktywno$¢ ta prowadzi takze do ztagodzenia napigé
1 stresow, ktore wystepuja w kazdej szkole. Laczona jest nie tylko z troska
o zdrowie, ale takze z rozwijaniem sprawnosci, z koniecznoscia wypoczynku
i relaksacji, jak rowniez z ekspresja ludzkiego temperamentu. Brak ruchu po-
woduje obnizenie sprawno$ci procesOw przemiany materii i odzywienia tka-
nek, zmniejszenie odpornosci na zachorowania. W zwiazku z tym ruch jest
istotnym komponentem nowe;j jako$ci zycia. Jako przyktad zabawy ruchowej
niech postuzy nastgpujacy opis:

Bardzo lubie gra¢ w ,,Dwa ognie”. Ta gra angazuje wiele 0sob (minimum
szes¢). Im wiecej 0sob grajacych, tym lepiej, a tym samym wiecej 0sob do zbi-
Jjania. Do gry tej potrzeba duzej powierzchni (np.: boisko, taka, podworko lub
sala gimnastyczna). Boisko dzieli sie na dwa rowne pola, a uczestnikow — na
dwie druzyny z takq samq liczbq zawodnikow. Na polach ustawiajq sie uczest-
nicy gry. Kazda z druzyn wybiera sposrod osob ze swojego zespotu ,,matke”,
ktora staje za liniq pola przeciwnej druzyny. Gdy juz wszyscy sq ustawieni,
mozna zaczyna¢ i cata zabawa polega na tym, aby zbi¢ zawodnikow z prze-
ciwnej druzyny. Reguly gry sq nastepujqce: losujemy (np. przez rzut monetq),
ktora z ,,matek” zaczyna gre; zbijamy przez trafianie pitkq przeciwnikow (przy
czym nie zbijamy, trafiajqc w glowe), zbijaé mogq ,,matki” oraz osoby z druzyn,
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ktore przechwycaq pitke i jej nie upuszczq, nie zbija sie ,,matek”; osoba trafio-
na pitkq schodzi z boiska; nie liczq sie zbicia jezeli: pitka odbita sie od ziemi,
zanim trafita zawodnika lub zawodnik po prostu ztapat pitke albo zawodnik
zostal trafiony, ale ktos z jego druzyny zlapat pitke, zanim dotkneta podioza;
zawodnicy mogq uciekac przed zbijaniem tylko w obrebie wyznaczonego dla
nich pola; jezeli pitka wypadnie poza boisko, przejmuje jq ,,matka”, w ktorej
strone pitka leciata; wygrywa druzyna, ktora pierwsza zbije wszystkich zawod-
nikow druzyny przeciwnej. Inna wersja gry w ,, Dwa ognie” polega na tym, ze
osoby zbite, ktore schodzq z boiska, przechodzq do swoich ,,matek” i stamtqd
pomagajq im zbijac przeciwnikow.

Przyktad kolejnej zabawy opartej na aktywnosci fizycznej zawiera ni-

niejsza relacja:
Bardzo lubie zabawe w podchody. Zabawa ta polega na tym, ze jedna grupa
ucieka, zostawiajqc po drodze strzatki, slady i zadania do rozwiqzania (tzw. li-
sty), a druga grupa musi jq ztapac. Mozna tez bawi¢ sie w bardziej skompliko-
wany sposob, uktadajqc tamigtowki i zadania, majqce doprowadzi¢ do odnale-
zienia miejsc, do ktorych zawodnicy majq dotrzeé. Grupa poscigowa wyrusza
15-30 minut po grupie uciekajqcej. Nalezy odnalezé i rozwiqzac wszystkie
pozostawione przez pierwszq grupe zadania. Druzyna uciekajqca wygrywa,
kiedy zadania nie zostanq rozwiqzane. Druzyna poscigowa wygrywa, kiedy
ztapie druzyne uciekajqcq przed dotarciem przez niq do okreslonego celu. Za-
bawa ta jest fajna, bo mozna w niq grac¢ wszedzie, np. w lesie — ze wzgledu na
spory obszar oraz wiele sciezek (w lesie zostawia sie zwykle strzatki z galezi),
w parku, w srodku wsi, a nawet w miescie — tu strzatki mozna rysowac kredq
na betonie.

Z kolei wérod gier partnerskich obecnie najbardziej popularna jest gra
pt. Wymiekasz. O tym fakcie donosi rowniez codzienna prasa. Z barwnych
opowiesci, ktorymi podzielili sig 14-, 15-1 16- latkowie z ,,Gazeta Wspotczes-
na’™*, wynika ze w Wymiekasz najlepiej gra si¢ na imprezach pod wpltywem
alkoholu. Grupa mtodziezy dobiera si¢ w dwuosobowe zespolty mieszane
— najczesciej za pomoca losowania — a nastepnie jedna z 0sob rozbiera si¢ do
bielizny (to wersja light) lub do naga (jesli spragnieni sg silniejszych doznan).
Potem wybierajacy zaczyna dotykaé poszczegdlnych czesci ciala partnerki/
partnera. Zaczyna si¢ od gornych cze$ci. Na przyktad chlopak dotyka wlosow
dziewczyny i pyta czy ona juz ,,wymigka”, czyli rezygnuje. Jesli nie, to doty-
kajacy posuwa si¢ dalej: dotyka ust, chwyta ja za dfonie, potem za ramiona,

34 http://www.papilot.pl/wydarzenia/14315/Nastolatki-graja-w-WYMIEKASZ-to-gorsze-niz-
SLONECZKO.html (wglad dnia 24. 02. 2014).
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a nastgpnie za brzuch. Kolejnym ruchem jest chwyt za piersi lub potozenie
reki migdzy nogami. Jesli dziewczyna stwierdzi, Zze na tym etapie ,,wymigka”,
to przegrywa.

Do wirtualnych $wiatow przenosza si¢ miliony uzytkownikow gier

komputerowych. Komputer umozliwia dostgp do olbrzymich zasobow infor-
macji. Mtodzi coraz czg$ciej spedzaja czas wolny ,,sam na sam” z kompute-
rem i w ten wygodny sposob komunikuja si¢ ze $wiatem i innymi ludzmi bez
potrzeby wychodzenia z domu. Korzystajac z komputera maja poczucie ano-
nimowosci, ktore wyzwala w nich czasem negatywne zachowania, powoduje
zatarcie granic migdzy dobrem a zlem, co w konsekwencji moze zaszkodzi¢
im lub innym ludziom. Wybor gier komputerowych oraz samo granie uwaza
si¢ za sposOb na roztadowanie negatywnych emocji, ktore czgsto sa wynikiem
niepowodzen szkolnych lub konfliktow w relacjach z rowiesnikami. Tak oto
mowi jedna z badanych: Czasem zdarza mi sie mie¢ gorszy dzien, wtedy wole
wiqczyé jednq z gier i ubic¢ kilka potworow, to jest takie wytadowanie emocyji,
tylko nie wyrzqdzam innym krzywdy, w koncu to tylko gra.
LOL (league of legends) — relacjonuje inny z gimnazjalistow — jest mojq ulu-
bionq grq. Tutaj gracze wcielajq sie w magow kontrolujqcych bohaterow. Ich
zadaniem jest przedrzec sie do bazy przeciwnika i zniszczy¢ jq, nie dopuszcza-
Jjac jednoczesnie do zniszczenia witasnej bazy. CS (counter strike) opiera sie
na walce z antyterrorystami, w ktorej jedna ze stron musi broni¢ bombsite u
(tam, gdzie podktada sie bombe) lub uwolnic zaktadnikow, a druga — podtozyé
bombe albo pilnowaé zaktadnikow. Sq to gry sieciowe, oparte na wspolnym
dziataniu druzyny, a nie pojedynczego gracza.

Media elektroniczne — w tym 1 gry komputerowe — zajely juz trwale
miejsce w naszym spoteczenstwie. Trzeba zauwazy¢, ze zaczynaja one byc¢
czesciag naszego zycia. Ich uzytkownik moze popas¢ w uzaleznienie od kom-
putera, ktore spowoduje odizolowanie od realnego §wiata i traktowanie rze-
czywisto$ci wirtualnej jako §wiata prawdziwego, wazniejszego od tego, ktd-
ry nas otacza. Wskazane jest zainteresowanie tym, co robig przy komputerze
podopieczni, aby mozna byto we wlasciwym momencie interweniowac.

GTA V jest to gra akcji — opisuje gimnazjalista — w ktorej najwazniejszymi
elementami rozgrywki sq: staczanie walk, umiejetne kontrolowanie pojazdow,
todzi i samolotow, nabywanie lepszego wyposazenia czy uciekanie policyjnym
poscigom. Rownie istotng czes¢ tej gry stanowiq opisy znajdujqcych sie w niej
aktywnosci i hobby. Sq to m.in. gra w golfa, uprawianie jogi, branie udzia-
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tu w wyscigach samochodowych, uczestniczenie w triatlonach, wykonywanie
skokow spadochronowych, rozwozenie klientow taksowkq, polowanie na zwie-
rzeta, granie na gietdzie papierow wartosciowych czy nabywanie nowych po-
siadlosci. W grze tej wybiera sie jednego z trzech bohaterow, ktory wykonuje
wymienione powyzej czynnosci i przechodzi kolejne etapy gry.

Mtodziez coraz czgsciej i dtuzej funkcjonuje w przestrzeni wirtualnej,
utozsamia si¢ z tym $wiatem i jego bohaterami. Nadaje takze temu $wiatu
swoje wlasne cechy — wskutek czego ten $wiat staje si¢ dla niej bliski 1 wy-
marzony. W tym $wiecie wystepuje pelna swoboda i bezkarnos$¢. Rozsadne
korzystanie z gier komputerowych (wlasciwy dobor gier, czas im poswigcony,
odpowiednie warunki, takie jak prawidtowe ustawienie stanowiska kompute-
rowego) na pewno nie bgdzie miato negatywnego wplywu na graczy.

Gra ,,Max Payne”, ktorej gtownym bohaterem jest policjant — relacjonuje ba-
dany — poszukuje mordercow swojej rodziny. Gracz wciela sie w tytutowego
bohatera. Ma do wyboru kilkanascie rodzajow broni, ktorymi moze elimino-
waé przeciwnikow, m.in.: pistolety, karabiny, granaty. W grze nie wystepuje
samoregeneracja zdrowia bohatera. W przypadku, gdy Max jest ranny, nalezy
uzy¢ srodka przeciwbolowego, ktory czesciowo przywraca zdrowie. Gracz ma
do przejscia kilkanascie etapow. Na rynku sq dostepne trzy czesci tej gry.

Media cyfrowe sa nasza codziennoscia. Dla wspolczesnej mtodzie-
7y szkolnej sa czyms$ naturalnym, gwarantem sprawdzonych i aktualnych in-
formacji, ,,skarbnica wiedzy”, zrodtem wszelkich nowinek o $wiecie. Nalezy
zwréci¢ uwage na fakt, iz dlugotrwate korzystanie z urzadzen komputerowych
moze wyrzadzi¢ rozmaite szkody, np.: osoby naduzywajace komputera bywaja
rozkojarzone, moga wystapi¢ u nich zaburzenia pamigci. Jednak gry kompute-
rowe u badanych gimnazjalistow ciesza si¢ duza popularnoscia.

., The Sims 3" to kolejna odstona zapoczqtkowanej w roku 2000 serii — pisze
gimnazjalistka — ktora stala sie jednq z najbardziej popularnych w historii. To
gra, ktora w sprytny sposob przedstawia ludzkie zycie — od narodzin, przez
dziecinstwo i dorostosc, az po staros¢ i w koncu smierc. Nie ma ona konkret-
nego celu, nie liczqc spetniania marzen Simow oraz ich celow Zyciowych,
a takze codziennego zaspokajania ich potrzeb fizjologicznych czy spotecznych.
Oczywiscie w gre wchodzi takze praca, w ktorej — dzieki rozwijaniu umiejet-
nosci — Simowie awansujq, zarabiajqc coraz wiecej pieniedzy w grze zwanych
simoleonami. Elementy gry to: tworzenie Sima, budowa i urzqdzanie domu,
kierowanie Simem, w tym tworzenie jego relacji z innymi, rozwijanie umiejet-
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nosci oraz rozwoj wszystkich karier zawodowych wraz z zarobkami.

Symulatory jest to rodzaj gry komputerowej, w ktorej nacisk potozony
jest na jak najwierniejsze odzwierciedlenie w rzeczywistos$ci wirtualnej funk-
cjonowania réznorodnych pojazdow oraz zachowan. Moga to by¢ samochody,
samoloty, blizej nicokreslone statki kosmiczne, pojazdy wojskowe itd.

Simulator 2013 — pisze jeden z ucznidow — fo gra, w ktorej gracz wciela sie

w role farmera zarzqdzajqcego gospodarstwem rolnym. Musi on zajq¢ sie swo-
Jja farmqizadbaé o jej prawidtowy rozwoj. Krok po kroku gracz poznaje uroki
zycia na wsi, a glownym jego celem jest uzbieranie srodkow potrzebnych do
stworzenia nowoczesnego gospodarstwa. Podczas zabawy nalezy przygotowacé
i nawozi¢ pole, siac i sadzi¢ wybrane rosliny oraz dogladac zwierzeta. Wypro-
dukowane dobra sprzedaje sie, aby zdoby¢ fundusze na coraz lepszy sprzet,
ktory sprawi, zZe caly proces bedzie bardziej efektywny.

Obecnie powstaje wiele galerii handlowych — miejsc ekskluzywnych
i wyjatkowych. Obiekty te mieszcza w sobie wiele sklepow o roznorodnym
asortymencie. Zaspokajaja stale rosnacy popyt klientow na wcigz zmieniaja-
cy sig¢ sezonowo towar. W thumie klientéw przychodzacych do galerii spo-
tykamy przede wszystkim liczne rzesze mtodziezy. W przypadku wielu
z nich atmosfera elegancji i r6znorodnosci powoduje, ze sam fakt przebywania
w takim miejscu daje poczucie przyjemnosci i zadowolenia. Mtodzi ludzie lubia
przesiadywaé w takich miejscach, na biezaco obserwowac zachodzace zmiany
i scenerig pomieszczen. Oto relacja jednego z gimnazjalistow:
Czasami po lekcjach lubie pojs¢ z kolegami do centrum handlowego. Chodzi-
my tam po roznych sklepach, czasem cos zjemy, czasem poogladamy ciuchy,
a czasami nawet pojdziemy do kina. W centrum jest duzo ciekawych rzeczy.
Lubie coS kupié, np. koszulke albo kostke do gry. Czasami chodze do galeri,
aby kupic prezent dla mojej dziewczyny. W centrum handlowym jest tez duzo
tadnych dziewczyn, tak wiec siadamy na tawce i podziwiamy ich urode. Prze-
bywam w centrum 2-3 godziny.

Uwagi koncowe

Wspotczesnos¢ oferuje mlodemu cztowiekowi coraz to nowsze
propozycje rozrywki i zabawy. Problematyka wykorzystania czasu wolne-
go nalezy do istotnych probleméw m.in. wspotczesnej pedagogiki. Gtowna
trescig aktywnosci podejmowanej przez mtodziez, funkcjonujaca w ramach
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systemu edukacyjnego jest wypetnianie obowiazkow szkolnych. Jak widaé
z przedstawionych powyzszych przyktadow nie tylko sama nauka mlodziez
zyje. ,, Wspotczesny Polak — pisze Ryszard Kantor — zabawie i rozrywce po-
$wigca coraz wigcej czasu w przekonaniu, ktore jakze sprawnie utwierdza-
ja w nim $rodki masowego przekazu, ze zabawa jest nie tylko jego przywi-
lejem, wrecz prawem, ale i swoistym obowiazkiem” (Kantor 2013, s. 249).
I dalej ,,spoteczenstwo konsumpcyjne ma szczegolny, wczesniej na taka skale
niespotykany, stosunek do zabawy, ktéra — jak wiadomo — niesie przyjem-
nos$é, a ta z kolei zawsze byla celem jednostek i grup zabawe uprawiajacych”
(Ibidem, s. 250).

Badana mlodziez najchetniej spedza swdj czas wolny w swoim gro-
nie. Wsrod sposobow tego spedzania mozna wyrdzni¢ takie formy jak np.:
gry planszowe, zabawy sportowe, przebywanie w galeriach handlowych, gry
komputerowe i inne sposoby aktywnos$ci uwzglgdniajace indywidualne zain-
teresowania i zapotrzebowania.

Moéwiac o formach zabawy mozna wyrazi¢ niepokoj, ze niewielu gim-
nazjalistOw uczestniczy w wydarzeniach kulturalnych takich jak np.: spektakle
teatralne, koncerty w filharmonii i operze. Aktywne uczestnictwo w takich wy-
darzeniach niewatpliwie mialoby znaczny wptyw na rozwoj wrazliwosci i po-
czucia pigkna oraz na wzbogacenie osobowosci. Wydaje sig, ze obowiazkiem
szkoty jest organizowanie zycia kulturalnego (m.in. przedstawienia teatralne,
wystawy, wycieczki do muzedw itp.).

Katarzyna Kaniowska pisze o dwojakim zagrozeniu dla kultury mto-
dziezowej. Z jednej strony mamy do czynienia z juwenilizacja spoleczenstwa,
czyli przenikaniem elementéw kultury uznawanej za mtodziezowa oraz sub-
kultur mtodziezowych do kultury oficjalnej czy tez do zachowan kulturowych
dostgpnych innym niz mlodziez grupom wickowym. Co warto zauwazy¢:
elementy mlodziezowej kultury wedruja do starszych, ale tez do mlodszych.
Systematycznie w dot przesuwa si¢ nie tylko granica wieku rdéznych ,,inicja-
cji” — alkoholowych, seksualnych itp., ale tez coraz mtodsi ludzie fascynu-
ja si¢ muzyka, poszukuja doswiadczen i identyfikacji subkulturowych i pre-
zentujg aktywnosci, typowe niegdy$ dla starszej mtodziezy. Z drugiej strony,
jak pisze K. Kalinowska: ,,kultura mtodziezowa pelna jest »nie-swoich« ele-
mentéw — symboli, wzoréw i watkow »sprzedanych« miodziezy jako jej
wlasne, ale identyfikowanych jako obce, nicautentyczne, »podrzucone« gdzies
z zewnatrz” (Kaniowska 2009, s. 20).
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Czas wolny moze okaza¢ si¢ szansa, jak rowniez duzym zagrozeniem
szczegblnie wsrod dorastajacych nastolatkow. Nadwyzka czasu wolnego moze
doprowadzi¢ do wielu zachowan — jak juz nadmieniano — o charakterze de-
wiacyjnym. Warto tez zauwazy¢, iz zjawisko to moze uzalezni¢ m.in. od tzw.
taniej rozrywki. W zwiazku z pojawieniem si¢ niemal epoki medialnej brak
kontroli nad doborem prezentowanych tresci moze wywota¢ negatywne za-
chowania u dorastajacej mtodziezy. Rzeczywistos¢ — czasami bezwzgledna
—moze okazac¢ si¢ zrédlem rozdraznienia, braku koncentracji uwagi i napigcia
emocjonalnego, przyczyniajac si¢ tym samym do wielu problemoéw wystepu-
jacych u mtodziezy. Mlodziez nadal potrzebuje zrozumienia, troski, ale przede
wszystkim duzo mitosci ze strony dorostych.

Prezentowane zabawy stanowia czg$¢ zycia mlodziezy, sa roOwniez
czynnikiem integracyjnym. Niepokojacym zjawiskiem sa przesadnie zapraco-
wani rodzice gimnazjalistow, ktorzy nie zawsze moga wigcej czasu poswigcac
kontroli nad wychowaniem swoich dzieci. W przekonaniu Ryszarda Kanto-
ra niepokdj moze tez budzi¢ ,,niedojrzato$¢” dorostych odpowiedzialnych za
wychowanie mlodziezy. Naturalnym i spotecznie oczekiwanym stanem do-
rostych jest ,,zgodnie ze standardami naszej kultury, wyrazanymi przez po-
kolenia filozofow i pedagogoéw — rozsadek, madros¢, pelne usamodzielnienie
(takze ekonomiczne), umiejg¢tnos$¢ utrzymania si¢ przy zyciu i utrzymania ro-
dziny, cierpliwos$¢, wytrwalos¢, samokontrolg i najwyzsze oznaki oczekiwanej
od dorostego dojrzatosci: intelekt, cnote¢ rozumu. Mozna to nazwaé komplet-
nym wyposazeniem dojrzatego cztowieka, ktore pozwala mu uczestniczy¢ w
zyciu realnym, cho¢ oczywiscie stopien opanowania umiej¢tnosci nalezacych
do owego wyposazenia moze by¢ bardzo zroznicowany” (Kantor 2013, s. 26).
Jak sugeruje wspomniany autor w spoteczenstwie konsumpcyjnym spotyka si¢
coraz mniej dorostych speliajacych wymienione wyzej ,,standardy”.

Tomasz Michalewski
FUN IN THE LIFE OF MIDDLE SCHOOL STUDENTS

Oursocietyistakingpatterns fromworldwide, formanyyearshasbecome
a consumer society. This society offers young man newer proposals for en-
tertainment and fun. The sketch presents the results of research among junior
high school students on the importance of fun in their lives. Empirical data
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are based on information obtained during the interviews, questionnaires and
observation. The research has been documented in narrative form. All survey-
ed middle school students believed that fun is an integral part of everyone’s
life. They justified their opinion, that during the fun, they are able to relax,
relieve negative emotions. Through fun, you can get rid of excess energy. Fun
also allows them to develop their passions and interests. They also said that
fun can be a form of escape from the daily routine of school and home, and
spending time in the form of fun makes them happy and gives you a sense of
happiness.
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MATERIALY ETAOGRAFICZNE

Nauka i zabawa dzieci w Tanzanii
— studium etnograficzne

Bernadeta Kosztyta*

Wstep

m odel edukacji przedszkolnej i1 wczesnoszkolnej w Tanzanii

zdecydowanie rozni si¢ od edukacji polskiej. Edukacja to dwa
rownolegle systemy: formalny (od przedszkola do uniwersytetu) i nieformalny
(ksztatcenie dorostych), ktore sa ukierunkowane na alfabetyzacje oraz
nauke¢ zawodu. W Tanzanii zarbwno wyposazenie placowki, jak i poziom
nauczania jest zroznicowany w zaleznos$ci od lokalizacji, a takze od sposobu
finansowania placoéwki. Pierwsze kryterium to lokalizacja przedszkola
czy szkoly podstawowej, poniewaz zupehie inaczej funkcjonuja placowki
na wsi, a inaczej w miescie w danym regionie kraju. Drugie kryterium
to sprawa instytucji, ktora zarzadza placoéwka (prywatna lub panstwowa).
Najwigkszym autorytetem cieszy si¢ Kosciot Katolicki, ktory jako organizacja
stawianajako$¢nauczania, posiadadodatkowe wsparciefinansowe, sponsorow
i lepiej optaca swoich nauczycieli. W tych placowkach nauczyciele stawiaja
wysokie wymagania uczniom 1 rodzicom; wprowadzajac nauczanie
zaréwno jezyka suahili, jak i1 jezyka angielskiego. Dzieci, ktore postuguja
si¢ jezykiem angielskim maja, ulatwiony start w szkole panstwowe;j
sredniej, gdzie podstawowych przedmiotow (m.in. matematyki, historii)
naucza si¢ w tym wilasnie jezyku. Natomiast w $rodowisku domowym,
w sposOb naturalny, dzieci ucza si¢ jezyka plemiennego, natomiast
w przedszkolu i w szkole maja mozliwo$¢ nauczenia si¢ jezyka suahili
i angielskiego. Panstwowe przedszkola zlokalizowane sa wiele kilometrow

* Uniwersytet Pedagogiczny im. KEN w Krakowie.
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od miast, zazwyczaj majac do dyspozycji maly, skromy budynek. Zdarza
sig, ze jest to zbudowana na wzor budynku chata z patykéw, ktoéra w porze
deszczowej przestaje istnie¢. Nauczyciel — czgsto w przedszkolach i szkotach
podstawowych wiejskich ma zaledwie wyksztatcenie podstawowe. Taka tez
jestwidocznazaleznos¢, ze im biedniejsze przedszkole, tymnizej wyksztatceni
nauczyciele. W miastach, niezaleznie od finansowania placowki, wymagane
jest od nauczycieli wyksztatcenie pedagogiczne — to znaczy 2-3 letnia szkota
policealna (Vide: Gutowska, Zandberg 2011, s. 162-171).

Ze wzgledu na system edukacyjny wyrozniamy formalny
inieformalny; ze wzgledu na warunki lokalowe, finansowanie, wynagradzanie
nauczycieli; nauczanie powinno zmierza¢ do wszechstronnego rozwoju
dziecka. Dlatego tez, niezaleznie od czynnikow i warunkéw zewnetrznych,
nauczyciele a szczegdélnie wychowawcy wychowania przedszkolnego
czy edukacji wczesnoszkolnej powinni swoja postawa i zachowaniem
»zaprasza¢” do kreatywnego myslenia i dziatlania. Pedagodzy w swojej pracy
powinni pamigtac, ze:
~tworcze dziecko jest kierowane przez rodzaj autonomicznej,
wewnetrznej motywacji, z dominujacymi potrzebami ciekawo$ci, zmiany,
samodoskonalenia, wychodzenia poza zastane uktady przelamywania barier
i przezwycigzania przeszkod. Wzbudzanie tej motywacji w uczniach jest
niezmiernie waznym, a zarazem niezwykle skomplikowanym zadaniem,
wymagajacym od nauczyciela uznania doniostosci tej motywacji
w inspirowaniu tworczos$ci oraz zaakceptowania ewentualnych kosztow
zwiazanych z jej realizacja” (Czaja-Chudyba 2009, s. 105-106).

Zadaniem kazdego wychowawcy jest stymulowanie i rozwijanie
wszechstronnej aktywnos$ci dzieci poprzez réoznego rodzaju metody i formy
pracy. ,,Nauczyciel, aby odpowiednio stymulowaé¢ ucznia do dziatania
powinien go traktowa¢ w sposob podmiotowy, trafnie zidentyfikowaé jego
mozliwoséci tworcze, okaza¢ mu zaufanie oraz by¢ gotowym i chetnym
do wspotpracy” (Sufa 2014, s. 144). Dla efektywniejszego nauczania dzieci,
niezaleznie od wieku, nauczyciela powinna cechowa¢ pasja wykonywanego
zawodu. Wyraza¢ si¢ ona moze przez podejmowane réznorodnych form
aktywnosci, np. zabaw stownych, ruchowych, muzycznych, ,tworzenie
i przeksztalcanie elementow wlasnego warsztatu pracy, znajac przy
tym mozliwosci 1 bezpieczne granice w dokonywaniu tworczych zmian
i dokonywanie nad nimi refleksji” (Szkolak 2011, s. 97). Jak dodaje Iwona
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Czaja-Chudyba ,.kreatywnos$¢ w zawodzie nauczyciela taczy si¢ z funkcja
facylitatora rozwoju dziecka — wspierania postaw eksperymentowania,
poszukiwania i badania, a takze stymulowania ciekawo$ci poznawczej”
(Czaja-Chudyba 2009, s. 85). W innym miejscu autorka pisze, ze pedagog
»~powinien takze zadawaé dzieciom prowokacyjne, klopotliwe pytania,
wskazywa¢ na obszary jeszcze nieodkryte i utwierdzaé w przekonaniu,
ze ich dociekania sg wazne” (Ibidem, s. 105-106). Nauczyciel powinien
zatem ,,wykaza¢ wrazliwos¢ zaré6wno na osiagnigcia, jak i potencjat, jaki
dziecko posiada, wierzy¢ w jego mozliwos$ci rozwojowe i mie¢ »0sobowos¢
podnoszaca«, ktora pozwala nawiaza¢ bliski kontakt z dzieckiem” (Sufa
2013, s. 155). Niezaleznie od miejsca zamieszkania i warunkow nauczyciel
powinien zawsze mie¢ misj¢ do wypetnienia, a nowe srodowisko moze sta¢
sig¢ zrodtem i bodZzcem do réznorodnego rozwoju nauczyciela i dzieci. Warto
podkreslic, ze
»tworczy nauczyciel powinien nie tylko tworzy¢é uczniom warunki
do tworczosci, ale w razie potrzeby modyfikowac aktywnos$¢ tworcza dzieci,
zgodnie z ich potrzebami i mozliwosciami rozwojowymi oraz sam odczuwac
potrzebg tworzenia. Uruchamianie przez nauczyciela tworczych mozliwosci
i samodzielno$ci ucznia powinno rozwija¢ jego motywacje poznawcze,
umozliwia¢ tworzenie nowych konstrukcji poznawczych, modyfikowanie,
powigkszanie i — kiedy to konieczne — odrzucanie istniejacych sposobow
myslenia, przetamywanie blednych nastawien oraz uczenie rozumienia
$wiata 1 samego siebie” (Sufa 2011, s. 55-56).

Posiadajac wiele lat pracy na rzecz wychowania przedszkolnego
i edukacji wczesnoszkolnej, wiele godzin spedzonych na zabawach jako
kreator, pomystodawca i obserwator zabaw swobodnych, studiujac literature
przedmiotu na temat zabaw — miatam mozliwo$¢ doswiadczy¢ ,,pracy”
z dzie¢mi w dalekiej Afryce, w czasie prywatnej podrozy do polskiej misji
katolickiej w Butiamie (Tanzania).

Model edukacji przedszkolnej w Tanzanii

Edukacja w Tanzanii jest powszechna — obowiazek szkolny
wprowadzany jest od 7 roku zycia, jednak zdarza sig, ze dzieci z roznych
powodow nie podejmuja tego obowiazku. Dotyczy to szczegolnie dzieci na
wsi, gdzie zdarza sig, ze rodzice nawet nie zapisuja urodzenia swoich dzieci
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w urzedzie lub robia to z opdznieniem czasowym. Fakt ten spowodowany
jest kosztownym wyjazdem do miasta. Wiele mieszkancéw wsi nie
posiada tez dokumentoéw, dlatego poszukiwanie dziecka, ktore nie podjeto
obowiazku szkolnego nie ma zupelnie sensu. W niektorych regionach nie ma
ani przedszkoli, ani szk6t. Osoby prywatne zakladaja na swoim terenie np.
przed domem — mate przedszkola. Koszt miesigcznego utrzymania dziecka
w takiej ,,placowce” to rownowarto$¢ kwoty okoto 10 zt (Ibidem).

Droga

Dzieci (juz nawet 5-6 latki) kazdego dnia ida kilkanascie kilometrow,
np. w celu przyniesienia wody z najblizszego zrodta, do pastwisk z bydtem
czy do swoich placowek edukacyjnych. Wychodza z domu do przedszkola
bardzo wczesnie, bo niektore juz o godzinie 6 rano — jest wowczas ciemno
i chtodno. Obowiazkowo kazdy w mundurku reprezentujacym dane
przedszkole czy szkote. W czasie drogi, tacza si¢ w kilku osobowe grupy
(fot. 1) *.

o ek i
Fot. 1. W czasie powrotu z przedszkola do domu

35 Wszystkie zdjecia pochodza z archiwum autorki.
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Patrzylam z niedowierzaniem, jak dzieci w wieku przedszkolnym,
tylko pod opieka starszego rodzenstwa (10-12 latkow), kuzynostwa czy
sasiedztwa, codziennie pokonuja droge nawet 10 kilometrow. Kazdy jadacy
samochodd (ajestichniewiele) jest dlanichmozliwo$cia podwiezienia. Czasem
starsze dzieci niosa swoje mtodsze rodzenstwo na r¢kach, w chustkach. Idac
do szkoty sawanna i polnymi drogami zbieraja patyki na opat dla nauczyciela.
Kazdy przynosi to, co idac uzbierat. Natomiast wracajac — gromadzg chrust
na opatl, tym razem do swojego domu.

Przedszkole

Budynek (fot. 2) dzigki sponsorom jest odnowiony, pomalowany,
ozdobiony kolorowymi ilustracjami zwierzat, z podpisami ich nazw
w jezyku suahili. Przedszkole to dwie sale, wyposazenie w tablice kredowe,
drewniane fawki i taborety. Nie widziatam zadnych $rodkow dydaktycznych,
tablic czy potek na prezentacjg pracy dzieci. W tyle sali zauwazytam kilka
matych maskotek — kto§ przystal paczke z takim prezentem. Jednak dla
dzieci nie bylo to zrédto zabawy. Nie potrafia bawi¢ sig takimi zabawkami,
tym bardziej w przedszkolu, gdzie trwa nauka. Na zewnatrz maty budynek
sanitarny. Tok lekcji — cele zawsze te same — nauczy¢ si¢ pisaé, czytac
i liczy¢.

——————

] g L "
Fot. 2. Grupa przedszkolakow przed budynkiem przedszkola w Butiamie
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Nie wszystkie dzieci w Tanzanii moga chodzi¢ do przedszkola
ale te, ktore maja juz taka mozliwos$¢ bardzo pilnie sig ucza. To nie jest zabawa,
a nawet nauka poprzez zabawg¢ — to jest nauka. We wspomnianej paczce
oprocz maskotek byly rowniez zeszyty. Jednak nasza liniatura zdecydowanie
rozni si¢ od obowiazujaca w Afryce, dlatego uczniowie nie mogli skorzystaé
z tych pomocy (fot. 3,4). Gdy zapytatam o inne przeznaczenie tych zeszytow,
np. do rysunkoéw — ustyszatam: ,,a czym maja rysowac?”, bowiem nie maja
dostepu do kredek czy farb, a otowki stuza do zapisywania liter i cyfr.

Fot. 3, 4. Praca pisemna w zeszytach
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Dzieci juz od 3 roku zycia realizuja cel gtowny edukacji: maja
nauczy¢ sig¢ pisac, czytac i liczy¢. Podejmuja wigc taka probe siedzac na
drewnianych taboretach lub podlodze, kreslac litery i cyfry w zeszytach.
Tutaj kazde dziecko niezaleznie od wieku chce jak najszybciej naby¢ takiej
umiejetnosci. Znajomos$¢ tych podstawowych prawidel jest §wiadectwem,
ze chodzi sig do przedszkola czy szkotly. Zeszyty, noszone codziennie w rece
wiele kilometrow, sa bardzo zniszczone. Pisza w nich matymi otowkami,
niedoktadnie zastruganymi. Nauczyciel ma do dyspozycji tablice i krede;
uczen — zeszyt i tgpy otdwek. Z pilnoscia i zapatem do nauki nadrabiaja
wszelkie braki czy to niedobor podrecznikéw, tadnych zeszytow, pisakow,
kredek. Lekcje trwaja od godz. 8.00 do godz. 12.00, czasami do 13.00.
W potudnie dzieci majq dluga przerwe (ok. 15 min.), w czasie ktorej dyzurni
(2 osoby) pomagaja siostrom (prowadzacym przedszkole) w przygotowaniu
nakry¢ do positku (m.in. roznosza plastikowe miski i duze metalowe
tyzki na kazdy uczniowski stot). Nastgpnie jeden z ucznidw z pomoca
nauczyciela naktada z duzego garnka porcje kaszy dla kazdego dziecka.
Po tych czynnos$ciach dyzurni wychodza przez budynek przedszkola, co jest
znakiem dla rowiesnikow, ze przerwa dobiegta konca. Zanim dzieci usiada
do positku, uczniowie petniacy dyzur prowadza modlitwe (najpierw przed
wejsciem do sali, a nastgpnie po zajgciu swoich miejsc przy stolikach).
Tamiska cieptej potrawy jest niejednokrotnie dlaniektorych dzieci pierwszym
pozywniejszym positkiem w ciagu dnia (fot. 5).

Fot. 5. Dzieci podczas positku w przedszkolu
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Positek spozywany jest w ciszy, poniewaz w tym czasie nauczyciel

\

sprawdza obecnos¢ w dzienniku (fot. 6,7).

Fot. 6, 7. Dziennik dla dwoch grup przedszkolnych rownoczesnie
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Po obiedzie dyzurni wraz z innymi wyznaczonymi osobami
wypelniaja swoje kolejne zadania, m.in. prowadza modlitwe¢ oraz porzadkuja
naczynia po positku (fot. 8, 9)

i c as sl

Fot. 8, 9. Dzieci podczas wykonywania dyzuru — mycie naczyn po

positku
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Po potudniu dzieci spgdzaja czas na zabawach ruchowych przed
budynkiem przedszkola. Majac do dyspozycji pitkg, podejmuja roéznego
rodzaju mini gry zespotowe. Zaskoczeniem byt dla mnie fakt, ze uczniowie
bez zadnej prosby zabrali z sali stotki i przyniesli dla nauczycieli (sidstr
i dla mnie) do ogrodu, gdzie mialy gra¢ w pitke. Taka postawa dzieci byta dla
mnie potwierdzeniem informacji na temat szacunku wobec starszych.

Dyscyplina

Nauczyciel jest autorytetem spotecznym. To osoba, ktora w opinii
innych jest bardzo madra, posiada duza wiedz¢ i umiejetnosci. Nalezy
jej stucha¢ i pytaé o pozwolenie w kazdej sytuacji. Uczniowie, chcac
co$ powiedzie¢ czy o co$ zapytaé (np. wyj$¢ do toalety), podnosza rgke
icierpliwie czekajana pozwolenie do wypowiedzi. W Tanzanii zaobserwowac
mozna wielki szacunek do edukacji i osoby wyksztatconej (np. nauczyciela).
Rodzice w zadnym przypadku nie podwazaja tego autorytetu, a wrgcz
stawiaja coraz to nowe wymagania wzgledem swoich dzieci, szczegdlnie
z zakresu samodzielno$ci. Juz 3-4 letnie dziecko jest gotowe pod wzgledem
emocjonalnym i spotecznym do pojgcia nauki w tanzanskim przedszkolu,
gdzie juz od najmtodszych latucza si¢ dyscypliny, wyrzeczen, dazenia do celu,
jakim jest zdobywanie wiedzy i umiejgtnosci. Dorosli nie przyzwyczajaja ich
do wypowiadania i realizacji ich oczekiwan, potrzeb, lecz przyzwyczajaja
swoje dzieci do spetniania wymagan innych (m.in. pomocy w obowiazkach,
zajecia sig soba, samodzielnos$ci, opieki nad mtodszym rodzenstwem, a przede
wszystkim zdobycia wiedzy). Odpisywanie, korzystanie z podpowiedzi — nie
wystepuje. To jest wbrew elementarnej dla nich logice — przeciez maja si¢
nauczy¢. Poza tym boja si¢ zarowno konsekwencji swojego postgpowania ze
strony nauczyciela, jak i wstydu z powodu braku wiedzy czy umiejgtnosci.
Wiedza, ze jesli si¢ naucza, beda mogli zduma pomoc mtodszemu rodzenstwu,
kuzynostwu czy innym dzieciom (Ibidem). Czg$cia dyscypliny jest takze
stroj przedszkolakow i1 ucznidow. Warunkiem pobierania nauki jest m.in.
posiadanie mundurka, ktory zakupuje rodzic. Mundurek jest widocznym
dowodem bycia uczniem, wizytowka siebie i placowki oraz duma kazdego
dziecka 1 jego rodziny. Uczen to jest ,,g0o$¢”, bo zna litery, umie wykona¢
obliczenia matematyczne na odejmowanie i dodawanie nawet do tysiaca
W pamigci.
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Motywacja do nauki

Rodzic w Polsce wysyltajac dziecko do przedszkolastaje si¢,,klientem”
wielu ustug. W panstwowych placowkach — moga to by¢ dodatkowe zajecia:
jezyki obce, zajecia artystyczne, sportowe, rytmika, wycieczki, warsztaty,
lekcje pokazowe, itd. W prywatnych — ta oferta czgsto jest oplacana
z czesnego ucznia. W Polsce rodzice chca, aby podczas ich pracy dziecko mito
ibezpiecznie spedzilo czas w towarzystwie innych dzieci, atakze uczestniczyto
w roznorodnych zajeciach dodatkowych.

Celem edukacji przedszkolnej w naszym kraju, zgodnie z podstawa
programowa wychowania przedszkolnego®® jest wszechstronny rozwoj
dziecka z poszczegodlnych zakreséw edukacyjnych.

W  dokumentach istnieje takze zapis dotyczacy ilo§ci czasu
i miejsca, ktory obowiazkowo ma by¢ przeznaczony na zabawg. W trosce

o prawidlowy rozwoj psychoruchowy dzieci, zaleca si¢ nastgpujace
proporcje zagospodarowania czasu przebywania w przedszkolu w rozliczeniu
tygodniowym jest to co najmniej 1/5 czasu na zabawy:

a) dowolne — w sali lekcyjnej, przy niewielkim udziale nauczyciela;
b) poza budynkiem, m.in. na boisku sportowym, w parku, ogrodzie
(w przypadku mtodszych dzieci — 1/4 czasu) (Ibidem).

Rodzice w Tanzanii chca, aby dziecko jak najszybciej nauczyto
si¢ pisaC, czyta¢ i liczy¢. Edukacja sformalizowana jest najwazniejsza
dla rodzicow. Opanowanie umieje¢tnosci czytania i pisania, podstawy
arytmetyki oraz jezyka angielskiego to priorytety. Nie posyta si¢ dziecka
do przedszkola tylko po to, aby dziecko ,,pobawito si¢” z innymi dzie¢mi.
Nie chodzi tez o dobra opieke. Dzieci, ktére zostaja w domu, pomagaja
przy obowiazkach domowych. Roéznice wynikaja z powszechnej
swiadomosci, ze jedynym sposobem na zapewnienie sobie godnego zycia
i podniesienie jego jakosci (awans spoteczny) w Tanzanii jest edukacja. Nie
ma zwalniania z jaki$ przedmiotow czy zajec. Dla rodzicow, niezaleznie od
miejsca zamieszkania, wazne jest, aby ich dziecko posiadato wyksztatcenie.
Nauczanie polega na zapamigtywaniu bez rozumienia — nie tlumaczy si¢
dlaczego tak jest, ale nalezy to zapamigtac (Vide: Gutowska, Zandberg 2011,
s. 164-167).

36 podstawa programowa wychowania przedszkolnego z dnia 23 grudnia 2008 roku. Zatacznik
do rozporzadzenia Ministerstwa Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 roku.
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Zabawki

Dzieci, szczegodlnie na wsiach, nie maja wielu zabawek. Jesli juz je
posiadaja, to sa to takie, ktore same sobie stworza ze znalezionej np. rzeczy.
Tworza i wymyslaja wlasne zabawki z dost¢pnych, znalezionych materiatow
przyrodniczych lub cywilizacyjnych (m.in. puszki, sznurki itp.).

Wykonuja takze rozne kukietki, przypisujac im ludzkie zdolnosci
(np. moéwienie). Pitka — rzecz bardzo popularna, ale nie jest taka jak
u nas. Tutaj jest zrobiona z materialdéw znalezionych: sznurkow, kawatkow
plastiku, worka, kamykow zwiazanych razem lub wtozonych do foliowego
worka. Algi wyrzucone z oceanu, zwiazane razem, wtozone do worka, shuza
takze jako zabawka do gier sportowych. Gdyby nie czynnosci wykonywane
z ta rzecza (kopanie, rzucanie), to nie pomyslatabym, ze peini ona funkcj¢
pitki. Widzialam jak dziewczynki np. z dlugich traw czy cienkich gatezi
stworzyly rzecz, ktéra przypominata skakanke. Gdy spacerowatam wiele
kilometrow plazami Wyspy Zanzibar, towarzyszyly mi dzieci. Dla nich
widok biatej kobiety roéwnoznaczny jest z mozliwoscia poproszenia
o cukierek, zeszyt, otowek, ktory byt czgsto wykorzystywany jako zabawka
(np. kolorowy papierek z cukierka byl zrodlem pomystéw zabaw, ze wzgledu
na kolor, ksztalt i wydajacy szelest). Wigkszo$¢ z nich nie zna smaku
wielu smakolykow (np. stodyczy, kolorowych wod), ktére mozna kupié
w wigkszych miastach. Jednak z powodu braku pienigdzy, jak i lokalizacji
miejsca zamieszkania, nie maja takiej mozliwosci. Wiedzac o takiej sytuacji
z wcezesniejszych relacji misjonarza®’, przywioztam stodycze dla dzieci
(fot. 10, 11) i rozdawatam, bedac w poszczegodlnych wioskach.

37Ks. Maciej Braun CR — misjonarz, przetozony domu misyjnego w Butiamie, autor wielu pub-
likacji ksiazkowych, m.in.: Ucho igielne; Styszycie?, Wagabunga. Urodzony w deszczu.
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Fot. 10, 11. Czgstowanie cukierkami matych mieszkancow wiosek

wokot Jeziora Wiktorii.

Spedzajac czas nad woda, mialam mozliwo$¢ obserwacji dzieci
podczas samodzielnej nauki ptywania, do ktorej uzywaty np. przywiazanych
do plecow, rak i nog plastikowych, pustych i zakrgconych butelek (tzw.
ptywakow) (Ibidem).

Czas zabawy w Tanzanii nie jest dtugi, a nawet jesli jest, bardzo
czegsto powiazany z opieka nad mlodszym rodzenstwem, kuzynostwem
czy dzie¢mi sasiadow lub z towarzyszeniem starszym w obowiazkach.
Dzieci przebywaja w grupach formalnych (rodzina, przedszkole), a takze
w grupach nieformalnych (grupki dzieci w drodze do szkoty, grupki kuzynéw
i sasiadow). Terenem zabawy jest obszar wokot swojego domostwa (fot. 12);
- droga do przedszkola/ szkoty; - obszar w czasie wypetniania obowiazkow
(np. przynoszenie wody, wypasanie bydta); - teren obok budynku po zajgciach
w przedszkolu.
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Fot. 12. Dzieci wokot swojego domu

Zajeciaruchowe to sporadyczna forma zaje¢, bo dzieci nie maja czasu
na zabawg. Jesli jest to czas na zabawg, to czgsto potaczony z praca. Choé
ito jest zabronione, bo zabawa zawsze moze rozprasza¢ dzieci w wypetnianiu
obowiazkow. Spotkac tezmozna przesad, ze zabawa (zgadywanki, opowiesci)
podczas np. wypasu bydta moze przynie$¢ nieszczescie. Czas na zabawg jest
dopiero po odrobieniu zadan domowych (nawet 3 letnie dzieci maja jakies
zadania) i wypetieniu obowiazkow wzgledem rodziny. Obowiazkiem dzieci
juz od najmtodszych lat (5-6 latki) jest zajmowanie si¢ mtodym bydlem.
Natomiast wraz ze starszym rodzenstwem czy krewnymi biora udziat
w wypasaniu catego stada bydta. Dziewczynki ucza si¢ czynnosci zwigzanych
z prowadzeniem gospodarstwa domowego (m.in. przygotowywaniem
positkow, praniem czy zamiataniem wokot domostwa).
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Moja zabawa z dzieé¢mi

Z moich obserwacji, jak i rozméw z misjonarzem, wynika, ze
dzieci w Butiamie (wioska) wcale nie majg brakéw w zakresie ruchu czy
uspotecznienia. To wszystko, czego dzieci w Polsce ucza si¢ w przedszkolu
i szkole, to dzieci w miejscach, ktére odwiedzitam, ucza si¢ w srodowisku
rodzinnym czy $rodowisku grup nieformalnych. Znajduja to wszystko, czego
przedszkole i szkota nie moze im zapewni¢, w towarzystwie innych dzieci.
Zapewniaja sobie najlepsza szkole zycia — dzieci ucza si¢, wychowujac inne
dzieci. Mimo niewielu zaje¢¢ ruchowych w przedszkolu/ szkole dzieci maja
bardzo duzo ruchu. Kazdy dzien to przejécie kilkunastu kilometrow w celu
wykonania swoich obowiazkow. Natomiast brak ksigzek, bajek, edukacyjnych
programoéw telewizyjnych, czasopism, zastepuje czas spedzony w rodzinnym
gronie. Dzigki czemu zrodlem tresci zabaw tematycznych staja sig¢ sytuacje
ustyszane czy zaobserwowane w srodowisku rodzinnym.

Majac wlasny warsztat pracy nauczania jezyka obcego w formie
zabawy, a takze dwujezycznego prowadzenia zaje¢ w grupach przedszkolnych
i w klasach 1-3, podjetam sig prowadzenia zabaw w tanzanskim przedszkolu.
Cele zabaw, w ktorych bohaterami byly zwierzgta i zjawiska przyrodnicze
pozwalaty na lepsze zrozumienie potencjalnego zagrozenia ze strony
zwierzat, jak i zaznajomienia si¢ z metodami towieckimi i pasterskimi; rozwoj
wyobrazni, zdolnos$ci sensorycznych (uczenie si¢ zrgcznosci); zrozumienie
tresci z lekceji, utrwalenie zrealizowanego materiatu, np. z zakresu edukacji
matematycznej oraz na poznanie podstawowych zwrotow i stow w jezyku
polskim.

Na podstawie obserwacji i wlasnej aktywnosci dydaktycznej moge
wyr6znié kilka rodzajow zabaw:

* ruchowe — z wykorzystaniem, np. pitki, opony
* nasladowcze, np. o treSciach przyrodniczych

* stowno-ruchowe, np. zagadki, opowiesci

* muzyczno-ruchowe, np. $piew, taniec.

W zabawach ruchowych, w ktorych dzieci mogty uczestniczy¢, uczyty
si¢ koncentracji oraz uwaznego stuchania réznych odglosow. Probowaty
wystucha¢ odglosow, ktore podpowiadaty im o potozeniu przeciwnika. Takie
zabawy pozwalaly wyobrazi¢ sobie, jak wyglada prawdziwe polowanie i jak

38

podczas takiego polowania trzeba si¢ zachowac. Opis ** zabaw ruchowych,
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jakie proponowatam dzieciom w przedszkolu to m.in.:

a) Swala (gazela). Zabawa moze odbywac sig¢ w trojkach lub parach. Jedno
dziecko w roli matej ,,gazeli”, dwie osoby lub jedna w roli rodzicow.
Dziecko, ktore odgrywalo role ,,mtodego” miato zamknigte oczy (mozna
postuzy¢ sig opaska jesli jest do dyspozycji). Dwie osoby (w roli rodzicow)
za pomoca ustalonego sygnalu dzwigkowego ,,prowadzito” mata ,,gazelg”,
ktorej zadaniem byto nastuchiwanie i poruszenie si¢ w kierunku ustyszanego
odglosu. Kazda grupa miala swoj ustalony dzwigk lub taki sam — w celu
nauczenia si¢ odrézniania gtosow swoich ,,rodzicow”.

b) Wanyama wanatembea (Wedrowka zwierzat) — zabawa w czterech
rownolicznych grupach (cho¢ nie jest to konieczne). Kazda grupa zajmowata
miejsce po przeciwnej stronie sali (4 grupy — 4 strony) i otrzymata rol¢ do
odegrania. Dzieci nasladowaty sposob poruszania si¢ i wygladu: ,kifaru”
(nosorozca); ,,pundamiliya” (zebry); ,twiga” (zyrafy); ,simba” (lwa).
Na sygnat stowny danej nazwy zwierzecia, dana grupa przechodzita na inne
wskazane miejsce, podobnie jak przy kierowaniu ruchem ulicznym.

¢) Chama cha wawindaji (Mys$liwski krag) — dzieci tworzyty krag. Dwojka/
trojka dzieci z zamknigtymi oczami lub opaskami na oczach staty w $rodku
kregu. Zadaniem dzieci w kregu byto odgadnigcie, z ktorego miejsca z okregu
dochodzit odgtos stuknigcia (klasnigcia) wykonywanego przez pozostate
dzieci. Po odgadnigciu, nastgpowala zamiana rol.

d) Michezo na mpira (Zabawy z pitka) — dzieci zazwyczaj podawaly
sobie pitke kopiac czy przerzucajac przez jakie$ przeszkody. Mozna byto
zaobserwowac wszelkiego rodzaju ¢wiczenia ruchowe wprowadzajace w gry
zespotowe, jak i gr¢ w pitke nozna i ,,dwa ognie”.

Podczas spotkania z dzie¢mi proponowatam tez zabawy z zakresu
edukacji matematycznej. Zdarzato sig, ze proponowana zabawa miata na
prosbe dzieci (ktore czgsto byty pomystodawcami), kilka wersji. Byly to np.
takie zabawy jak® :

a) Jana — leo — kesho (wczoraj — dzisiaj — jutro) — ustawienia do tej zabawy
byly rézne. Dzieci, zajmujac dogodne dla siebie miejsce w sali, ustawiaty si¢
np. w parach, w trdjach czy czworkach, a czasami nawet w wigkszych grupach,
bo 5-6 osobowych. Trzymaty si¢ za dlonie lub ramiona. Kolejnym zadaniem
dla nich bylo wystuchanie podanego komunikatu stownego, najpierw
w jezyku suahili, a nastepnie w jezyku polskim 1 wykonanie odpowiedniego
(pod wzgledem kierunku) podskoku/przeskoku. Dla uatrakcyjnienia zabawy

38 Ttumaczenia wyrazoéw z jgzyka polskiego na jezyk suahili dokonat ks. Maciej Braun CR.
39 Zapis stow w jezyku suahili — th. ks. Maciej Braun CR.
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zmieniany byl sposob wykonania przeskoku, m.in. na prawej badz lewe;j
nodze. Przyktadem takiego polecania byto stowo ,,dzisiaj”, na sygnat ktérego
podskakiwali w miejscu. Innym razem przeskakiwali do przodu (,,jutro””) lub
do tytu (,,wczoraj”). Mozna byto takze réznicowac opisywana zabawe pod
wzgledem ilosci wykonywanych podskokow. Wowczas uczestnicy zabawy
musieli wystucha¢, ile razy zostalo wypowiedziane dane stowo, a nastgpnie
wykona¢ tyle przeskokow, np. do przodu.
b) Dni tygodnia (jumatatu, jumanne, jumatano, alhamisi, ijumaa, jumanosi,
jumapili). Przed rozpoczeciem zabawy nalezato ustali¢ jakie ¢wiczenie
bedziemy wykonywac, np. przysiad. Nastgpnie do kazdej nazwy dnia
tygodnia ,,przypisaliSmy” ilo§¢ wykonania tej czynno$ci. Gdy dzieci
ustyszaly stowo ,,poniedziatek” — to robity jeden przysiad, ,,wtorek” — dwa,
»Sroda” — trzy, czwartek — cztery itd. Ta zabawa moze przybiera¢ takze
inng formeg, np. wypowiedziane stowo: ,,poniedziatek” oznaczato, ze nalezy
ustawi¢ si¢ bez par, ,,wtorek” — w parach, ,,§roda” — w trojkach, ,,czwartek”
— w czworkach itd. Najpierw uzywam stow w jezyku suahili, a nastgpnie
pojedynczo wprowadzam stowa w jezyku polskim.
¢) Ngapi? (ile?) Mowitam w jezyku suahili dziatanie, a nastgpnie zapisywatam
(dla lepszego zapamigtania) na tablicy dzialanie matematyczne (dodawanie
i odejmowanie) w =zakresie 20. Wynik podawaly dzieci wykonujac
odpowiednia ilos¢ podskokow. Stosowatam zasade stopniowania trudnosci.
W zabawach stownych staratam si¢ wykorzysta¢ wszystkie poznane
przeze mnie stowa w jezyku suahili. Znajac stowa (w odbiorze fonetycznym),
zwroty w tym jezyku, mogtam tworzy¢ zabawy stowne dwujezyczne, ktore
takze przybieraly réznorakie swoje formy. Przyktadem takich zabawa jest
m.in.:
a) Wanyama (zwierzeta, np. zyrafa) — zadaniem dzieci bylo odgadnigcie
pokazywanej przeze mnie ruchem ciata sylwetki i sposobu poruszania si¢
zyrafy. Po rozwiazaniu tej zagadki ruchowej, dzieci powtarzaty moje gesty
i ruchy. Stawaty na palcach z wyciagnigtym cialem ku gorze. Jedna reke
unosity, uktadajac jednoczesnie dton na wzor krecacej sig glowy zyrafy. Po
tym fragmencie zabawy ruchowej, wypowiadatam sama nazweg w jezyku
suahili (twiga), a nastgpnie w jezyku polskim, pokazujac raz jeszcze gest
symbolizujacy to zwierzg¢. Dla urozmaicenia zabawy wprowadzaliSmy
wspolnie z dzie¢mi rdznego rodzaju sposoby poruszania si¢ zyrafy
(np. uciekajaca czy nadsluchujaca). Inng forma tej zabawy byl sposéb
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wypowiadania si¢ (gloskujac: z-y-r-a-f-a czy dzielac na sylaby: zy-ra-fa)
nazwy czy to w jezyku suahili, czy w jezyku polskim.
b) Maneno yanafanana (Podobne stowa), np.: tumbo, fumbo, tempo —
zabawa mogla mie¢ kilka wersji, w zalezno$ci od wieku i stopnia utrwalania
stow w jezyku polskim. W jednej z nich dzieci nastuchiwaly wypowiadane
stowo w jezyku suahili lub w jezyku polskim, rownoczesnie starajac sig
pokaza¢ ruchem ciata tre§¢ danego stowa. I tak np. wypowiedzenie stowa
»tumbo”, wskazanie na t¢ czg$¢ ciata z grymasem na twarzy, jaki towarzyszy
przy bolu i powiedzenie — zotadek: zo-ta-dek. Dla utrwalenia wymowy
i znaczenia ustyszanego stowa dzieci powtarzaly wielokrotnie to stowo,
pokazujac odpowiadajacy mu gest. Po tym etapie wprowadzatam kolejne
stowo w jezyku polskim np. fumbo (tajemnica), przy wypowiadaniu
ktorego dzieci Sciszaty glos, a palec wskazujacy kladly na usta. I znéw po
»opanowaniu” stowa nastgpowato stosowanie wymienne slowa pierwszego
»zotadek” 1 stowa drugiego ,,tajemnica”. W analogiczny sposob uczyly si¢
kolejnych stow: ,,ston” (tembo). Przy stowie ,,ston”, reka nasladuja trabe
i wolno poruszaja si¢ po sali.
¢) Mimi nachora ninyi mnasema (Ja rysuje, wy mowicie). Dzieci mowily
spontanicznie stowa w jezyku suahili z podanego zakresu stownictwa,
a ja rysowatam na tablicy, tworzac w ten sposoéb wspolny obrazek (fot.
13). Zaséb tematyczny obejmowal np.: postaé *: niuere (whosy), dzicio
(oczy), pua (nos) sikijo (uszy), hereni (koczyk), domo (usta), meno (zab),
szingo (szyja), mkono (r¢ka), mojo (serce), ngu (noga), tumbo (zotadek) itd.
Analogicznie rysowaliSmy schemat samochodu (kota, kierownica, silnik;
siedzenia), budynek przedszkola (sala, tawka, krzesto, tablica, kreda, zeszyt);
rozne zwierzeta (zyrafa, zebra, nosorozec, matpa, ston); wyposazenie kuchni
(Ibidem)*' — uma (widelec), kidziku (tyzka), kisu (ndz), sachani (talerz),
bilauri (kubek).

7 wielka rado$cia dzieci podjety zabawe # z wykorzystaniem stow

40 Zapis wyrazow w formie fonetyczne;j.
4 Tamze.
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Fot. 13. Na tablicy widoczny m. in. fragment zabawy: ,, Ja rysuje, wy mowicie”

z zakresu roslin. Nie tylko moéwily, ale takze spontanicznie nasladowaty
w jaki sposob zbieraja, obieraja i zjadaja owoce oraz warzywa. W tej zabawie
uczniowie stawali si¢ takze moimi nauczycielami. Dzieci, pokazujac ruchem,
gestem, mimika cechy charakterystyczne danego owocu czy warzywa,
uczyly mnie prawidlowej wymowy nazwy stow w ich jezyku. Szczegdlnie
cieckawym doswiadczeniem w tym zakresie bylo poznawanie nazw roslin
charakterystycznych dla tamtego terenu i klimatu. Dzieci staraly si¢ mi
wytlumaczy¢ jak wyglada, jak smakuje, jak pachnie np. embe (mango), fruit
(marakuja) czy fenesi (owoc drzewa chlebowego).

d) Czesci ciata i ubioru — zadaniem dzieci bylo wskazywanie na dana czgs¢
ciala, ktorej nazwe ustyszeli w jezyku suahili. W tej pierwszej czgsci zabawy
moje stowa byly zgodne z ruchem (np. mowitam oczy i wskazywatam
dtonia oczy). Nastepnie $wiadomie wprowadzatam dzieci w btad wzrokowy,
wypowiadajac np. stowo ,,nogi”, a wskazywatam na ,,brzuch”. Zadaniem
dzieci byto pokazywaé, zgodne z ustyszang trescia stowa. W dalszej etapie
wprowadzatam stowa w jezyku polskim, rytmizujac tekst nowego dla nich
stowa, np. ,,oczy”, pokazujac rownoczesnie gestem na swoje oczy. Dzieci
powtarzaly stowa i gesty poruszajac si¢ w dowolnym kierunku w sali. Po
opanowaniu przez dzieci podstawowych stow z tego zakresu wzbogacilismy
nasza zabawe o stowa z zakresu odziezy. Byty to m.in.: ko-fi-ja (czapka), koti
(kurtka), sketi (sukienka), szati (koszula), suruhali (spodnie), kiatu (buty)*.
e) Joka (waz dusiciel). Najlepszym terenem do zabawy jest miejsce poza sala

42 Zapis wyrazow w jezyku suahili — th. ks. M. Braun CR.
43 Zapis wyrazow w formie fonetyczne;.
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przedszkolna, np. podworko czy ogrod. Zabawa odbywa si¢ z cata grupa,
np. 20 osobowa lub nawet wigksza pod wzgledem liczby uczestnikdw.
W utworzonej grupie wybierana jest jedna osoba do roli ,,weza”, ktora
skrywa sig¢ w wyznaczonym miejscu (np. za drzewem). Dzieci w tym czasie
swobodnie poruszaja si¢ po terenie zabaw. Jednak po ustyszeniu hasta:
,»waz idzie polowac”, uczestnicy uciekaja, a dziecko w roli ,,joki” stara sig
ztapa¢ (np. poprzez dotknigcie) chociaz jedna osoba. Dotknigty uczestnik
zabawy ,.staje si¢” czg$cia weza, dzigki czemu po kazdych ,,towach” coraz
wigcej dzieci odgrywa role weza, trzymajac sig za rece. Zabawa moze trwaé
do momentu az wszystkie dzieci beda tworzy¢ jeden, dtugi waz. Z jedne;j
z wersji mozna zaobserwowac, ze w momencie, gdy uczestnicy biegajac,
przestana trzymac si¢ za rece, czyli stworzony waz sig rozerwie, wowczas
wracaja do swojego wyznaczonego miejsca. Podczas krotkiej chwili
(1-2 min.) moga dokona¢ zmiany kolejnosci ustawienia w wezu. Taki moment
w zabawie nazywaja leczeniem (naprawianiem) ogona weza (Vide: Gutowska,
Zandberg 2011, s. 165).

f) Mamba (krokodyl) — dzieci biegaly w dowolnym kierunku po okreslonym
terenie. Zadaniem osoby, ktora zostala wyznaczona do odegrania roli
,krokodyla”, byto ztapanie (dotknigcie) osoby uciekajacej. Kazdy, kto zostat
zlapany tworzy fragment powstajacego muru, ktory uniemozliwial wejscie
krokodylowi (Ibidem, s. 165-166).

»Zagadkiiprzystlowia” — wprowadza si¢ w celu ¢wiczenia logicznego
mys$lenia oraz pamigci. Sa wazny element ich kultury, dlatego ich tresci
przekazuje si¢ np. podczas ,,zaje¢ edukacyjnych”. Przyktadem takich zagadek
jest np.

Nina saa ambayo haijapata kusimama tangu kutiwa ufunguo — moyo
(Mam zegarek, ktore nie zatrzymat si¢ odkad si¢ urodzitem — serce) (Ibidem,
s. 168);

Daima namsikia tu bali simwoni — upepo (Zawsze go slysze, nigdy
nie widz¢ — wiatr) (Ibidem, s. 189).

Z moich obserwacji wynika, ze czgsto wieczorem po wykonaniu
wszystkich swoich obowiazkow, cale rodziny siadaja do wspdlnego
spedzania czasu. Mozna byto stysze¢ pickne pod wzglgdem harmonii $§piewy
dochodzace z terenu domostw. Czas spgdzajq takze na opowiadaniu legend,
opowiesci, zagadek. Jednak nie dotyczy to w rOwnym stopniu wszystkich.
Styszalam od misjonarza, ze zakazuje si¢ dzieciom opowiadania nawzajem
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zgadywanek, bajek podczas wykonywaniu obowiazkow, bo to moze
przynies¢ nieszczescie, ale i moze rozpraszac dzieci przy pracy.

Zabawy muzyczne

Codziennym elementem w zyciu kazdego dziecka, jak i osoby dorostej
w Tanzanii jest muzyka. To ona towarzyszy im w réznych czynno$ciach
w formie §piewu, tanca i gry na instrumentach (przede wszystkim begbnach
— ngoma). Dzieci tych form muzykowania ucza si¢ zar6bwno w domach
rodzinnych, w swoich plemionach, wioskach przy réznego rodzaju
wydarzeniach okolicznosciowych oraz nabywaja tych umiejgtnosci
wprzedszkolach czy szkotach. Tance odzwierciedlajace ruchy poszczegdlnych
zwierzat, np. stapanie stonia, latanie ptakow, petzanie we¢za, bieg antylopy,
skradanie si¢ lwa (Gutowska, Zandberg 2011, s. 187). Piosenki o tresciach
przyrodniczych dzieci $piewaja, ilustrujac ruchem stowa piosenek.

Wprowadzalam piosenki typu: ,,glowa, ramiona, kolana, pigty”.
Wykorzystujac ten lub inny schemat rytmizujacy, wspélnie z dzieémi
tworzyliSmy rézne wersje zabaw muzyczno-ruchowych zaréwno w jezyku
suahili, jak i w jezyku polskim. Byt to m.in. tekst:

Wstan, skacz, skacz, skacz
Uciekaj, uciekaj stop
kucnij, wstan, kucnij, wstan
skacz, skacz, stop

kucnij, wstan, kucnij, wstan
uciekaj, uciekaj, stop.

W kazdej wolnej chwili staratam sig przebywa¢ wsrod dzieci, ktore
z ciekawos$cia spogladaty na moj inny kolor skory i wlosow. Z ufnoscia
podchodzity i z zaciekawieniem podejmowaty rozne aktywnosci zabawowe
zarO6wno na terenie przedszkola, jak i w swoich wioskach (fot. 14, 15).
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Fot. 14,15. Zabawy podejmowane spontanicznie w grupie

dzieci mtodszych i starszych
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Podsumowanie

W Tanzanii mozna wymieni¢ réznego rodzaju formy zabaw. Kultura
i tradycja regionu oraz czynnosci plemienne pokazuja, jak silnie tresci
zabaw sa powiazane z codzienno$cia (sa zrodtem zabawy). Zabawy jednak
nie sa priorytetem i nie stanowia podstawy aktywnosci dzieci w wieku
przedszkolnym i1 wczesnoszkolnym. Sa jedynie dodatkiem, postrzeganym
czesto jako aktywnos¢ zbedna i niepotrzebna. Z zatozenia bowiem podstawa
jest zdobywanie wiadomosci i umiejgtnosci, ktére sa niezbedne w zyciu
dorostym.

Nauczyciele  wychowania  przedszkolnego oraz  edukacji
wczesnoszkolnejpowinniswojapostawaipodejmowanymiprzedsigwzigciami
»zaprasza¢” do tworczego myS$lenia i1 dziatania. Zadaniem kazdego
wychowawcy jest stymulowanie i rozwijanie wszechstronnej aktywnosci
dzieci poprzez réznego rodzaju metody i formy pracy. Dla efektywniejszego
nauczania dzieci niezaleznie od wieku, nauczyciela powinna cechowac
pasja wykonywanego zawodu. Wyraza¢ si¢ ona moze przez podejmowanie
roznorodnych form aktywnosci, np. zabaw, programow autorskich,
przedsigwzigé i innych innowacji. Uwazam, ze kazdy pedagog, a szczegolnie
nauczyciel wychowania przedszkolnego, powinien nowe miejsce czy nowe
sytuacje w jakich si¢ znalazt, uczyni¢ zrodtem kolejnych pedagogicznych
doswiadczen.

Dlatego tez chcac wzbogaci¢ budowany od lat warsztat mojej
pracy zawodowej, zdecydowatam sig na prywatny wyjazd do polskiej misji
katolickiej w czgs$ci wschodniej Afryki. Podczas tego opisywanego pobytu
nie tylko odwiedzilam ludno$¢ zamieszkujaca miasta i wioski polozone
wokot Jeziora Wiktorii, ale takze podjetam si¢ prowadzenia zabaw dla dzieci
w wiosce Butiama.

Tematem zaobserwowanych przez mnie zabaw sa przede wszystkim:
srodowisko przyrodnicze (m.in. ro$linno$¢, uksztaltowanie terenu),
zwierzgta zamieszkujace Tanzanig, glownie w rezerwatach przyrody
(Rezerwat Przyrody Ngorongoro) i parkach narodowych (Park Narodowy
Serengeti). Zrodtem zabaw jest takze kultura i tradycja tamtego regionu oraz
czynnos$ci plemienne, ktore pokazuja, jak silnie tresci zabaw sa powiazane
z codziennoscia.

W wielu tanzanskich zabawach dzieci wykorzystuja materiaty
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naturalne (kamyki, patyki itp). Zabawy pozwalaja dzieciom zaro6wno
na lepsze zrozumienie potencjalnego zagrozenia ze strony zwierzat jak
i zaznajomienia si¢ z metodami towieckimi i pasterskimi. Rozwijaja
wyobraznig, zdolno$ci sensoryczne (uczenie sig¢ zrgcznosci), ale i pomagaja
zrozumie¢ tresci z lekcji, utrwali¢ zrealizowany material, np. z zakresu
edukacji matematycznej oraz pozna¢ podstawowe zwroty i stowa w jezyku
polskim.

Bernadeta Kosztyta

CHILDREN OF TANZANIA: GAMES AND STUDY -
ETHNOGRAPHIC STUDIES

Teachers of preschool education and early childhood education,
with the proper attitude and current projects should ,,invite” children to
think and act creative. The task of a teacher is to stimulate and develop
a comprehensive children’s activity through a variety of methods and forms
of work. The teacher, for effective teaching children, regardless of their age,
should be characterized by passion for teaching profession. The passion can
be expressed by undertaking different forms of activities such as: playing
with language, physical, musical activities. Despite of children place of
living and living conditions the teacher should always feel the mission to
complete and a new living environment can be a source and stimulant to
teacher and children development. This is the main reason I took a chance to
conduct child’s play in Polish catholic mission in Tanzania, Africa.

The culture and traditions of this region and tribal activities shows us
how strong the character of games are connected with day to day life (and are
the source of fun). The subject of all activities are mainly natural phenomena
and especially animals that lives in Tanzania mostly in nature reserves and
national parks. In many games Tanzanian children uses natural materials like
stones, wood sticks etc. The games let children better understand not only the
dangers from wild animals but also get familiar with hunting methods and
shepherd techniques. Games stimulates development of imagination, sensory
abilities (dexterity, agility) but also preservation of the materials learned
earlier on math or language lessons. (Ttumaczenie: Andrzej Kosztyta)
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Sentymentalna podroz po Galerii Starych Zabawek
Wojciecha Szymanskiego

Maria Wieczorek*

p rzy ulicy Piwnej w Gdansku znajduje si¢ niezwykta galeria. Nie ma

W niej obrazow ani rzezb — za to w szklanych gablotach znajdziemy mno6-
stwo starych ... zabawek. Misie, kolejki, lalki, przybory szkolne czy samocho-
dy ciesza oczy publicznosci. Kolekcjonerem tych pamiatek z przesztosci jest
p- Wojciech Szymanski, ktory zbiera je od 2001 roku — a swoja pasja zarazit
rowniez zong, Bernadete.

Zaczeto sie od zauroczenia stara zabawka w sklepie z antykami.
Przedstawiala ona blaszanego motocykliste (poniewaz motory to druga pasja
p- Wojciecha). Niestety, byta ona zdecydowanie za droga. Dlatego, gdy po paru
latach znalazt na targu staroci doktadnie taki sam egzemplarz (za duzo mniej-
sze pieniadze) nie bylto nad czym si¢ zastanawiaé. Od tego momentu kolekcja
zabawek stale si¢ powigkszata. Przyszta zong pana Wojciecha niezwykta pasja
oczarowata — wkrétce sama przyltaczyta si¢ do poszukiwan ciekawych ekspo-
natow. Jak przystalo na parg kolekcjonerow, zabawki w ich domu sa wszgdzie
(1 bynajmniej nie tylko za sprawa corki panstwa Szymanskich) — w gablocie,
w kartonach, na potkach i w szafkach...

Gdy pewnego wieczoru pod koniec 2010 roku matzenstwo siedziato
przy stole patrzac na zgromadzone eksponaty, pan Wojciech wpadt na pomyst
otworzenia muzeum zabawek. Od razu zaczgli realizacjg. Aby znalez¢ inspi-
racje odwiedzili muzeum, by uzmystowi¢ wtadzom miasta, co tak naprawde
maja na mysli méwiac ,,stara zabawka”. Przygotowali pigknie stylizowany na
lata 50. album ze zdjgciami eksponatow ze swojej domowej kolekeji. Oprocz

*FSzkota Wyzsza Psychologii Spotecznej
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niego zrobili mapke Polski, na ktorej byly pokazane obecnie istniejace muzea
zabawek i1 zaznaczona strzatkami ilos¢ kilometrow dzielaca je od Trojmiasta.
Tak przygotowani nie mogli nie zainteresowa¢ gdanskich urz¢dnikow. W bar-
dzo krotkim czasie trafili do prezydenta, ktory wyciagnal do nich pomocna
dton i pomdgl w znalezieniu odpowiedniego miejsca na siedzibg.

Fot. 16. Wojciech Szymanski i jego zabawki

W ten sposob w sierpniu 2011 roku otwarta zostata Galeria Starych
Zabawek. Od innych placowek tego typu w Polsce r6zni si¢ tym, ze znajduja
si¢ w niej egzemplarze wytacznie Made in Poland. Na potkach dumnie prezen-
tuja si¢ zabawki z lat 1920-1989. Nad wejsciem (zamiast popularnego niegdy$
moskwicza), stoi wyprodukowany w polskiej fabryce w Gorlicach w 1979 roku
samochodzik. Lakier pokrywajacy auto jest w stanie idealnym. Pana Wojcie-
cha najbardziej interesuja (moze dlatego, ze najtrudniej je zdobyc¢) zabawki
z okresu miedzywojennego. Szuka tez dokumentacji, zdj¢¢, informacji o miej-
scach, w ktorych byty produkowane i o ich wiascicielach, bo dopiero poznanie
historii przedmiotéw pozwala nam spojrze¢ na nie innymi oczami.

Czasem zabawki szuka si¢ bardzo dlugo — najlepszym tego przy-
ktadem jest kombajn zbozowy (z drugiej potowy lat 50. XX wieku) wzo-
rowany na prawdziwym modelu S-4 produkowanym na licencji ZSRR
w Plocku. Zabawka ta pochodzi z ulubionych przez kolekcjonera Czgstochow-
skich Zaktadéw Zabawkarskich. Poszukiwania tego rzadkiego okazu trwaly
az piec lat, poniewaz ze wzgledu na ilo§¢ drobnych czesci 9 na 10 zabawek



Sentymentalna podroz... 239

wracato do producenta z reklamacja. Cho¢ byly one mini-dzietami sztuki,
tonie spetniaty podstawowego kryterium dobrej zabawy: mozliwosciuzytkowa-
nia. Innym ciekawym eksponatem w kolekcji jest samolocik wyprodukowany
w 1938 roku przez pochodzaca z Przemysla firmg Minerwa. Iskry sypiace sig
z karabindw w tej bardzo rzadko spotykanej zabawce byly wywolywane
(tak jak wspotczesnie) za pomoca kamienia od zapalniczki. Po przekrgceniu
kluczyka maszyna zaczyna jechac, obraca si¢ rowniez $migto. Ciekawe jest
takze malowanie samolotu — cho¢ minglo juz tyle lat od jego powstania wydaje
si¢, ze nadruk (wykonany technika litografii) byt wykonany zaledwie parg lat
temu.

Ile zabawek, tyle historii

Najstarsza w kolekcji (bo powstata w 1920 roku) zabawka to skarbon-
ka z patriotycznym napisem ,,Oszczednoscia i praca ludzie si¢ bogaca” sygno-
wana ,,Rybkowski Krakow”. Ten zyjacy na przetomie XIX i XX wieku malarz
byt absolwentem wiedenskiej Akademii Sztuk Pigknych. Oprocz malowania
obrazow o tematyce wiejskiej i scen rodzajowych ilustrowat takze ksigzki.

Wisrdd eksponatow, o ktdrych warto wspomniec jest skuterek Bartus
— oryginalny, wyprodukowany w Bielskich Zaktadach Przemystu Sportowe-
go w 1959 roku. Panstwo Szymanscy sa dumnymi posiadaczami egzemplarza
opatrzonego liczba 49, ktory wtasnie z tym numerem zjechat z tasmy produk-
cyjnej. Znajdujaca si¢ z przodu lampka (zasilana przez plaska bateri¢) zapo-
zyczona byta z samochodu Mikrus, ktory w tamtych latach krolowat na pol-
skich drogach. Pan Wojciech posiada dwie gazety (obydwie z dnia 30 stycznia
1959 roku), na ich pierwszych stronach umieszczona zostata sensacyjna in-
formacja o wyprodukowaniu wtasnie tego prototypowego pojazdu dla dzieci.
Od lat 60. na sopockim molo na takim skuterku rodzice sadzali swoje pociechy,
by fotograf uwiecznit je na pamiatkowym zdjgciu. W p6zniejszych latach (dla
uatrakcyjnienia pojazdu) na skuterze pojawila si¢ naklejka z napisem Honda
lub Suzuki i siedzaca na bagazniku Myszka Miki.

Innym ciekawym egzemplarzem jest piesek Dingo wyprodukowany
w latach 60. Ta bardzo pomystowa zabawka porusza si¢, mimo braku mecha-
nizmu. Do pieska przywiazany jest cigzarek, ktory opuszczany poza stot spra-
wia, ze ciagnigty pies idzie do przodu. Pan Wojciech moze rowniez pochwa-
li¢ si¢ najbardziej pozadanym dzi$ wsrod kolekcjoneréw kawatkiem gumy,
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czyli figurka Tytusa z lat 80. Autor postaci, Papcio Chmiel, nie wyrazil ni-
gdy zgody na produkcje¢ tych zabawek. Nie przeszkodzito to jednak jednemu
z gorliwych ,,prywaciarzy” wypusci¢ na rynek niewielka figurke. Wiadomo,
ze do dzi§ zachowaly si¢ zaledwie dwie sztuki — jedna znajduje si¢ wilasnie

w gdanskiej Galerii, druga ma w swoich zbiorach Muzeum Dobranocek w

SIPANAL
LI

Rzeszowie.

Fot. 17. Jeden z najcenniejszych egzemplarzy kolekcji — samochod wyprodu-

kowany przez formg Szparag i Rubin w Warszawie w roku 1934

Zabawka jako lustrzane odbicie kultury

Dopiero po dhuzszej chwili przygladania si¢ licznie zgromadzonym
przedmiotom zauwazamy jedno — nie maja krzykliwych barw, prézno szukac
jaskrawych r6z6w czy modnych dzi$ (szczegélnie w zabawkach dla dziew-
czynek) fioletow. Kolorystyka wiaderek, konewek, pralek, kuchenek i innych
sprzetow uzywanych w gospodarstwie domowym jest stonowana — duzo jest
bieli, bezow, biekitoéw. Wytwarzane w dawnych czasach zabawki miaty bo-
wiem odwzorowywac rzeczywistos¢ — ktora trudno bytoby nazwaé kolorowa.
Johan Huizinga pisal o tym, ze ,,zycie spoteczne wyposazone jest w ponad-
biologiczne formy, uzyczajace mu wyzszej wartosci w postaci zabaw lub gier.
W nich wtasnie spoteczenstwo wyraza swoje poglady na $wiat i zycie” (Hu-
izinga 1985, s. 73) — do wspomnianych juz gier i zabaw powinno si¢ dodac
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zabawki. A odzwierciedlenie tej tezy mozna znalez¢ w gdanskiej Galerii. Z
kolei Michat Majowicz w artykule Zabawka w dobie PRL-u w kontekscie wy-
stawy ,, Prezent pod choinke, czyli zabawki z duszq” z prywatnych kolekcji
Pawta Pasterza, Wojciecha Jamy, Wojciecha Kulawskiego i Mariusza Kmity
stwierdza, iz ,,odbiciem za$ spotecznych stosunkow oraz zastanej rzeczywisto-
$ci, byta sama forma zabawki oraz rola, jaka odegrata w procesie socjalizacji.
Co do formy, miata by¢ ona prostaiczytelna, nie szokowac kolorami jak zabawki
z Zachodu” (Majowicz 2010, s. 371).

Druga cecha roézniaca zabawki znajdujace si¢ w gablotach przy ulicy
Piwnej od tych wytwarzanych wspolczesnie jest materiat — dawniej wytwa-
rzano wiele zabawek blaszanych. Dzi$§ — ze wzglgdu na bezpieczenstwo dzieci
—ich produkcja nie bytaby mozliwa.

Dawne zabawki swym wygladem odzwierciedlaty zycie codzienne.
Samochodziki byly miniaturowymi kopiami pojazdow, ktore jezdzily po pol-
skich drogach i ulicach (stad w Galerii tyle miniaturowych Staréw, Fiatow
126p oraz Polonezow). Rowniez meble i akcesoria do domkow dla lalek do-
skonale oddaja charakter dawnych wnetrz. W zabawkowym komplecie tazien-
kowym zaskakiwa¢ moze sedes, ktory w tamtych czasach nie zawsze mozna
bylo znalez¢ nawet w ,,prawdziwych” domach. Jego obecno$¢ w dziecigcym
zestawie mebelkow byta manifestacja tego, iz socjalistyczna rzeczywistos¢
nie odbiega od ,,zgnilizny zachodniej” nowoczesnosci. Innym przejawem
jej pokazania jest znajdujaca si¢ w tazience wylozonej r6zowymi kafelkami
(w ktorej znajdziemy takze wanng, recznik i lustro ze Swietlowka) pralka, na
ktorej dumnie widnieje napis Predom — jest to nazwa bylego Zjednoczenia
Przemystu Zmechanizowanego Sprzgtu Domowego funkcjonujacego w Pol-
skiej Rzeczpospolitej Ludowej w latach 1974-1989. Z kolei na stoliku w du-
zym pokoju zobaczymy miniaturowy... syfon, czyli PRL-owski odpowiednik
ekspresu do kawy.

Cho¢ Johan Huizinga w swojej publikacji Homo ludens. Zabawa jako
zrédto kultury stwierdza, ze ,,»dowcip« zabawy opiera si¢ wszelkiej analizie,
wszelkiej logicznej interpretacji” (Huizinga 1985, s. 14), to nie da si¢ ukry¢,
ze — bez szczegdtowego analizowania — dowcip jest jednym z gtéwnych czyn-
nikow zabaw dziecigcych. ,,Jest on niejednokrotnie trudno uchwytny dla oka,
wyodrgbnia jednak zabawke sposrdd wszystkich innych przedmiotéw. Prze-
jawia si¢ czasem w ruchu zabawki, w proporcjach, w kompozycji barw lub
wreszcie w niespodziance, ktora odkry¢ pozwoli dopiero zabawa” (Ozerski
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1955, s. 174) pisat Zbigniew Ozerski. Dzi$ mozna dodac¢ do tego jeszcze jedna
cechg: zdziwienie wynikajace z kontekstu czasow, w ktorych zyjemy. W gdan-
skiej Galerii najzabawniejszymi zabawkami jest skarbonka Murzynek, ktory
polyka monety (dzi$ niemalze niepoprawny politycznie, szczegdlnie wobec
stwierdzenia, ze przyjmujaca jalmuzng i dzigkujaca za to kiwaniem gltowka
figurka promuje rasizm) i kotek Filutek, ktory po nakrgceniu kluczyka jedzie
do przodu i robi fikotki oraz (co moze dziwi¢ szczegdlnie wspolczesnie, kie-
dy coraz wigcej miejsc jest objetych zakazem palenia, niedozwolone jest tez
cksponowanie na pétkach sklepowych artykutdw tytoniowych) skrzat palacy
papierosy — ktorym bawity si¢ dzieci!

Zrédlo pochodzenia

Aby zgromadzi¢ tak wiele zabawek potrzebne sa niezbgdne $rodki.
Czasem okazja sama si¢ trafia — podczas sprzedazy przez pana Wojciecha sta-
rego widelca, kupujacy go me¢zczyzna poinformowat kolekcjonera, ze w jego
rodzinie jest pewien samolocik. Po wymianie wielu e-maili okazato sig, ze
chodzi o wspomniany juz wyzej samolot przemyskiej firmy Minerwa. Jednak
sfinalizowanie transakcji trwato az osiem miesi¢cy. To byl najbardziej stresu-
jacy czas w kolekcjonerskim zyciu pana Wojciecha.

Eksponatow wciaz przybywa — dzi§ jest ich okolo trzech tysigcy.
Cze$¢ z nich przynosza do muzeum sami odwiedzajacy mowiac, ze bedzie
to dla ich pamiatek lepsze miejsce niz zakurzony strych czy piwnica. Spora
czes$¢ pociagdw pochodzi z kolekeji pana Tadeusza Florjanskiego, przyjaciela
36-letniego wiasciciela. Wystarczy wspomnie¢ cho¢by o weglarce na szynach,
wagonikach towarowym i pasazerskim, sygnalizatorach i toalecie dworcowej,
wykonanych po pracy przez tate matego Tadka, z zawodu bankiera. Talent
mial w rekach, a wida¢ to cho¢by w miniaturowych figurkach pasazeréw od-
lanych z otowiu. Te skarby jako pierwsze zostaly spakowane przez chlopca,
gdy w 1943 roku musieli opusci¢ mieszkanie we Lwowie. Ale to byta tylko
cze$¢ bogatej kolekcji. Z perspektywy czasu najbardziej zal zostawionych na
pastwg wojennej zawieruchy kolejek Minerwy, ktore ojciec Tadeusza kupo-
wal w stynnej cukierni Zalewskiego, przy ulicy Akademickiej w Warszawie.
Na szczg$cie uratowaly si¢ wagony przywozone przez tatg z delegacji ze stolicy,
a kupowane w stynnym Domu Towarowym Braci Jablkowskich.
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PRL-owska rzeczywisto$¢ w miniaturze

Kolekcjonerzy na wiasny uzytek robia konkurs na najcickawsza za-
bawke, ktora udato im si¢ zdoby¢ w danym roku. Rok 2014 nalezat do figurki
(ok. 30-centymetrowej) polskiego odpowiednika partnera Barbie, czyli Kena
— swojsko ,,ochrzczonego” imieniem Kamil. Od innych zabawek pochodza-
cych z tamtych lat r6zni go wyjatkowo intensywne spojrzenie i charaktery-
styczne rysy twarzy. Kto wie czy zostata wyprodukowana jeszcze jaka$ Basia
(Barbie to bowiem zdrobnienie imienia Barbara), ktorej jeszcze nie udato si¢
odnalez¢.

Wiedza wiasciciela o zgromadzonych eksponatach i ich pochodze-
niu jest ogromna. Zreszta pan Wojciech przede wszystkim gromadzi zabawki
w oryginalnych opakowaniach — znajdujace si¢ na pudetkach dane to kopalnia
informacji o wytworcach i specyfice tamtych czaséw (podobnie jak wiadomo-
$ci zawarte w cennikach i katalogach firm zabawkarskich, ktore wtasciciele
kolekcjonuja rownie chgtnie jak same lalki, samochodziki czy klocki).

Fot.18. Na stole w typowym wngtrzu PRL-owskiego mieszkania nie mogto

zabrakna¢ syfonu

Sporo eksponatow zaprezentowanych jest w gablotach wtasnie na tle
oryginalnych pudetek. Ze znajdujacych si¢ na nich informacji wiemy, ze pla-
stikowe bilardy na kulke produkowata Spotdzielnia Pracy Gedania, a gumowe
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figurki z ,,Gwiezdnych wojen” wykonane zostaty przez Elektrospotdzielni¢
z ul. 10 Iutego w Gdyni. Zreszta nazwy spotdzielni to nie jedyna pozostatos¢
z czasOw PRL. Dzi$ na instrukcji obstugi dotaczonej do zabawki prozno by
szuka¢ informacji takiej jak ta, ktora widnieje przy zabie znanej z filmu ,,Czte-
rej pancerni i pies”. Sposdb bawienia si¢ zabka brzmi nast¢pujaco: ,,nakreé
sprezyng do oporu, $mialo, poniewaz jest z importu, w pierwszym gatunku”.

Wsrdd zabawek nie mogto zabraknac takze polskiej podrébki klockow
Lego — ich odpowiednik zostal wyprodukowany przez spoéldzielni¢ Synteza
z Bydgoszczy. Co ciekawe, znajdujacy si¢ w Galerii zestaw pochodzi z 1985
roku, ale nawiazuje do klockow Lego z lat 70., kiedy to ludzik Lego byl nie-
ruchomy — rece trzymatl w kieszeniach. Wynikato to z tego, iz ,,rodzimy prze-
myst na r6zne sposoby probowat kopiowac zachodnie wzorce. Oczywiscie od-
bywalo si¢ to w specyficzny dla tamtego okresu sposdb, mianowicie bez zgody
a czasem i bez wiedzy producentéw pierwowzordw. [...] Starano si¢ przy tym,
zgodnie z odgérnie narzucona tendencja, nie kopiowac zachodniego stylu,
w zwiazku z czym zabawki te zawsze wykonywane byty i wygladaty specy-
ficznie (Majowicz 2010, s. 370).

Reminiscencje czasu dziecinstwa

Zabawki zawsze wzbudzaja (nawet wsrod dorostych) ekscytacje
— a najbardziej emocjonuje widok tych, ktére sami mieliSmy w dziecinstwie.
Czy jest to plastikowy mi$§ czy zestaw do pieczenia ciastek — czgsto patrzy-
my na nie z nostalgia. Tej magii nie opart si¢ nawet ksiadz, ktory przyszedt
do panstwa Szymanskich po koledzie. Gdy podczas modlitwy zauwazyt samo-
chodzik, przerwat w potowie i ze zdumieniem powiedzial: ,,miatem doktadnie
taki sam!”. Odwiedzajace Galeri¢ panie (okoto pigédziesigcioletnie) patrza na
16zeczko, na ktérym znajduje si¢ niewielka lalka. Gdy si¢ naciska w odpo-
wiednim miejscu przetacznik, siada na nocnik, wysuwajacy si¢ spod spodu.
Prawie kazda miata taka w dziecinstwie albo o niej marzyta. Czg¢sto nie wie-
my, co si¢ stalo z zabawkami z dziecinstwa — przepadty gdzie§ w mrokach
historii.

Z kolei dzieci najbardziej fascynuje minikino, w ktérym puszczane
sa tak popularne w latach 80. bajki na rzutnik. Przed sporym ekranem stoja
w rzedach fotele uratowane z gdanskiego kina Kosmos. Nad ekranem $wieci
napis — Zawisza. Ten oryginalny neon z kina, ktore kiedy$ byto we Wrzesz-
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czu, pan Wojciech w 2006 roku wyjat z wdzka wiozacego go na ztomowisko.
Na ekranie znane wszystkim pokoleniom historie o krélewnie Sniezce i Czer-
wonym Kapturku, O psie, ktory jezdzit kolejq, ale 1 zapomniana dzi$ opowies¢
o biedronce, ktora zgubita kropki. Duze zainteresowanie budzi tez Magicz-
na Twarz — zabawka z 1987 roku, z widrkami zelaza i rysikiem zakonczo-
nym magnesem, dzigki ktérym mozna dorysowac wlosy, wasy czy brode.
Wiele dzieci chciatoby taka zabawke mie¢ — od niedawna jest to mozliwe —
panstwu Szymanskim udato sig sprowadzi¢ ja do muzealnego sklepiku.

Zakonczenie. Niekonczaca si¢ pasja

Mimo iz moze si¢ wydawaé, ze w Galerii sg juz wszystkie mozli-
we zabawki z czaséw PRL, to jednak wciaz na kolekcjonerow czekaja nowe
wyzwania. Obecnie najwigkszym marzeniem jest zdobycie zabawki-pociagu
Luxtorpeda, ktora produkowaty Torunskie Zaklady Przemystu Terenowego
w latach 60. Sktada si¢ ona z dwdch wagonikow, na ktorych znajduja sie napi-
sy: ,,Dla palacych” i ,,Dla niepalacych”. Poza tym pan Wojciech marzy o wy-
daniu publikacji — wlasnego albumu-katalogu zabawek, w ktorym znalazlyby
si¢ oprocz zdje¢ dane o tym, kto dana rzecz wyprodukowat, kiedy, w jakiej
ilosci itp. Bylyby w nim opublikowane informacje, ktorymi kolekcjoner do tej
pory nie dzielit si¢ z innymi. Poki co, pozostaje to w sferze planow. Wsrod po-
mystéw uatrakcyjnienia Galerii jest stworzenie bloku z serialu ,,Alternatywy
4”, w ktorym mozna by na wlasne oczy zobaczy¢ jak wygladaty (oczywiscie
w miniaturze) wnetrza PRL-owskich ,,M”. ,,Budowa” ma rozpoczaé si¢ na
przetomie 2014 i 2015 roku. Kiedy jednak do $rodka budynku bgda mogli
zajrze¢ pierwsi zwiedzajacy? Nie wiadomo — bo szukanie odpowiednich eks-
ponatéow i powigkszanie kolekcji nigdy sig nie konczy. Ale dzigki temu udato
si¢ zachowac¢ czg$¢ minionej rzeczywistosci.

Maria Wieczorek

Sentimental Journey Through the Wojciech Szymanski Old Toys
Gallery

You can’t find any foreign toy in Wojciech Szymanski Old Toys Gal-
lery. All of them were made in Poland. They differ from those present on store
shelves today both in form and materials used in production.
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They were to reflect every day life of that era. On the shelves proudly
present themselves ,,star” lorries, ,,polonez” cars as well as hose equipment
like ,,frania” washing machine or ... farmers’ combine produced by Toy Ma-
nufacturers Czestochowa. The owner collected around 3 thosand items made
between 1920 and 1989. All can be admired in Old Toys Gallery in Gdansk.

Bibliografia

Huizinga Johan, Homo ludens. Zabawa jako zrédto kultury, Czytelnik, War-
szawa 1985.

Majowicz Michat, Zabawka w dobie PRL-u w kontekscie wystawy Prezent pod
choinke, czyli zabawki z duszq z prywatnych kolekcji Pawta Pasterza, Wojcie-
cha Jamy, Wojciecha Kulawskiego i Mariusza Kmity, [w:] Dawne i wspotczes-
ne zabawki dzieciece, red. Dorota Zotadz-Strzelczyk, Katarzyna Kabacinska,
Wydawnictwo Rys, Poznan 2010, s. 363-379.

Ozerski Zbigniew, Produkcja zabawek drewnianych, WPL, Warszawa 1955.



RECENZJE

Nauczanie kultury ludowej w szkole

Barbara Klasitska

KSZTALTOWANIE ZAINTERESOWAN
KULTURA LUDOWA,

Barbara Klasinska, Ksztaltowanie zaintereso-
wan kulturq ludowq uczniow klas trzecich przez
systemowe integrowanie zajec¢, Wyd. Uniwersy-

tetu Jana Kochanowskiego, Kielce 2011.

Joanna Wilkonska *

K ultura ludowa — wspaniate dziedzictwo, ktore zostawili nam nasi przod-

kowie, materialne i duchowe, dorobek chtopow, stanowiacy skarbnice
wiedzy o historii naszego narodu, zrdédto wartosci przekazywanych nastep-
nym pokoleniom, inspiracja dla muzyki, malarstwa, literatury, poezji, teatru.
To wytwor ludu danego regionu, nierozerwalnie zwiazany z jego wtasng trady-
cja i folklorem. Temat znany i omawiany przez wielu naukowcow, krytykow
literackich, publicystow czy etnograféw, natomiast niestety rzadko podejmo-
wany przez pedagogdéw i nauczycieli. A przeciez folklor to nic innego jak
m.in.: bajki, basnie, legendy, widowiska, zabawy, tance, porzekadta, wierszyki,
rymowanki — a wigc to, co jest nieodlacznym elementem $wiata dziecigcego,
zwlaszcza dzieci w wieku mtodszym szkolnym. Dlaczego wigc nasza wspot-
czesna edukacja wczesnoszkolna w tak niewielkim stopniu wdraza dziecko
w $wiat kultury ludowej? Jak pomoc nauczycielom nauczania zintegrowane-
go we wprowadzaniu dzieci w tradycje naszego narodu, regionu, sSrodowiska?
Jak chroni¢ dorobek naszych ojcoéw, by nie zatarl go uptywajacy czas?

Na te pytania, jak roéwniez wiele innych, odpowiada ksiazka autor-
stwa Barbary Klasinskiej pt. Ksztaftowanie zainteresowan kulturq ludowq
uczniow klas trzecich przez systemowe integrowanie zaje¢, wydana w 2011
r. przez Wydawnictwo Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach. Au-
torka ksiazki nauczycielskq praktyke zawodowa rozpoczynata jako nauczyciel
nauczania poczatkowego, a obecnie jest wyktadowca w Instytucie Pedagogiki
i Psychologii Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach oraz w Ma-
lopolskiej Wyzszej Szkole Ekonomicznej w Tarnowie. Jej doswiadczenie

*MWSE w Tarnowie
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zawodowe, rodzinne, jak rowniez osobiste zamitowania do tematu dydakty-
ki roznych szczebli edukacyjnych, zaowocowaty powstaniem publikacji po-
ruszajacej problem zainteresowan uczniow klas mtodszych kultura ludowa.
To prawdopodobnie jedyna obecnie na rynku wydawniczym tak obszerna pub-
likacja na ten temat, gdyz zagadnienie to nie byto dotad tematem odrgbnych
studiow 1 badan pedagogicznych, a ostatnie badania empiryczne nad rozwojem
i ksztaltowaniem zainteresowan dzieci i mtodziezy prowadzone byly w latach
80. XX wieku.

Tres¢ publikacji zawiera si¢ w trzech podstawowych rozdziatach,
opatrzonych wstgpem, zakonczeniem i obszerna bibliografia. W pierwszym
z nich Autorka wprowadza czytelnika w $wiat zainteresowan czlowieka,
w tym szczegblowo w §wiat zainteresowan dziecka, podkreslajac role, jaka
zainteresowania petnia w jego rozwoju, rozwigzywaniu problemow, nauce
szkolnej, zaspokajaniu potrzeb. Szczegodlny nacisk kladzie na zainteresowa-
nia kulturalne oraz trzy podstawowe $rodowiska biorace udzial w procesie
migdzypokoleniowego przekazywania tradycji — rodzing, szkote i Kosciol.
Rozdzial pierwszy to takze skarbnica wiedzy o kalendarzu $wiat, obrzedow
i zwyczajow ludowych, nierozerwalnie zwiagzanych z porami roku, takze tych
mato znanych lub obchodzonych tylko w wybranych regionach. W koncowej
czesci rozdziatu Autorka charakteryzuje cele, zasady, formy, metody i $rodki
metodyki systemowego ksztaltowania dziecigcych zainteresowan kultura lu-
dowa i omawia ogromna role nauczyciela w systemowym ujgciu nauczania
i wychowania przez folklor, w nawigzaniu do oczekiwan rodzicow.

Rozdzial drugi ksiazki to przedstawienie wlasnych badan, majacych
na celu odpowiedz na naczelne pytanie: jaki jest stopien i zakres uksztattowa-
nia zainteresowan kultura ludowa uczniow klas trzecich szkoly podstawowej
na tematy systemowe zaj¢¢? Autorka, uzywajac metod: eksperymentu pedago-
gicznego, ankiet skierowanych do rodzicéw i nauczycieli oraz obserwacji, for-
mutuje spostrzezenia i wnioski, ktore zamieszcza w rozdziale trzecim. Wazna
zaleta ksiazki jest, zamieszczony w tym wlasnie rozdziale, szczegdétowy opis
metodyki wlasnych badan — grupy badanej, etapéw, metod i narzedzi, ktory
uzmystawia czytelnikowi, jak wazna rolg w badaniach empirycznych odgrywa
atmosfera badania, okolicznos$ci ich przeprowadzania, warunki $rodowisko-
we, techniczne, ustalenie odpowiedniego terminu i opracowanie planu bada-
nia. Opisana tu metodyka badan to kompendium wiedzy na temat organizacji
kazdego badania, niekoniecznie tylko w dziedzinie pedagogiki.
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Rozdziat trzeci to opis analiz i interpretacja przeprowadzonych przez
Autorke badan empirycznych. Tre§¢ publikowanych wynikow nie tylko in-
formuje, ale zaskakuje czytelnika informacjami dotyczacymi poziomu wiedzy
na temat kultury ludowej w naszych rodzinach, wsrdd nauczycieli i uczniow
klas trzecich szkoty podstawowej. Tych emocji dostarcza czytelnikom Bar-
bara Klasinska, podajac m.in. jakie tradycje rodzinne kultywujemy obecnie
w naszych domach, podajac ilos¢ przystow i powiedzen, jaka znamy i uzywa-
my w codziennej mowie, uzmystawiajac nam jak niewiele znamy i pamigtamy
zabaw naszego dziecinstwa, i jak rzadko si¢ w nie bawimy z naszymi wlas-
nymi dzie¢mi, szokujac nas nieznajomoscia przez rodzicow podstawowych
— zdawac¢ by si¢ mogto — naszych narodowych basni i legend, us§wiadamiajac
nas jak bardzo jeste§my uzaleznieni od przesadow i zabobondw. Tak doktadnie
i czytelnie przedstawione przez Autorke wyniki badan sprawiaja, ze na koncu
rozdziatu trzeciego czytelnik zahuje, ze badania dotyczyly jednego tylko za-
gadnienia — tradycji i folkloru. Barbara Klasinska prezentuje si¢ jako mistrzyni
w poszukiwaniu odpowiedzi na zadane w publikacji pytanie systemowe, a wy-
niki przedstawione jasno i klarownie czynia ksiazke wartosciowym zrodlem
wiedzy na temat kultury ludowej nie tylko w nauczaniu zintegrowanym, ale
w $rodowiskach wspotczesnych rodzin.

Ogromnie cenna rzecza w publikacji sa takze osobiste refleksje Au-
torki, jej wlasny, przedstawiony w ksiazce projekt procesu ksztattowania za-
interesowan uczniow kultura ludowa, peten autorskich pomystow, tematow,
propozycji prac, metod, Srodkdéw i1 form pracy z uczniami, a takze wskazowki
dla nauczycieli i apele do réznych srodowisk spolecznych — samorzadéw lo-
kalnych, parafii, gmin, lokalnej prasy, biur turystycznych o zrozumienie istoty
i sensu kultury ludowe;j.

Publikacja, cho¢ ma charakter naukowy, jest doskonata, cickawa lek-
tura, ktéra mozna poleci¢ zarowno w $rodowisku pedagogicznym, zwtlaszcza
nauczycielom nauczania wczesnoszkolnego i studentom przygotowujacym si¢
do pehienia roli tegoz nauczyciela, ale takze rodzicom, pracownikom o§wiaty
i kultury. Ksiazka wciaga czytelnika swa treScia, w miarg czytania kolejnych
stron. Praca jest bardzo cenna ze wzgledu na innowacyjny temat badan i jego
zaskakujace wyniki. Szkoda tylko, ze tak mato znana i trudno dostgpna w lo-
kalnych bibliotekach i ksiggarniach.



KOMUNIKATY

Z. dzialalno$ci Muzeum Zabawek i Zabawy w Kielcach

Renata Pronobis*

uzeum Zabawek i Zabawy w Kielcach jest zainteresowane §ledzeniem

i inspirowaniem biezacej dziatalnosci zabawkarskiej. Dziatalno$¢ ta jest
bardzo istotna dla budowania kolekcji zabawek wspolczesnych, jest jedna
z metod pozyskiwania nowych eksponatéw i srodkiem do utrzymania kontak-
tu z tworcami, projektantami i producentami zabawek.

Ze wzgledu na powyzsze cele, Muzeum prowadzi konkursy na wyko-
nanie zabawek, ktore cieszylyby si¢ zainteresowaniem i dzieci, i ich opieku-
néw. Pierwsze konkursy zabawkarskie wiazaly sig z tworczoscia zabawkarzy
ludowych. Z czasem, od 1997 roku, konkursy zabawkarskie staty si¢ czgscia
Festiwali Zabaw, Zabawek 1 Widowisk. Aktualna nazwa konkursu — ,,Zabaw-
ka Przyjazna Dziecku” pojawita si¢ w 2003 roku, a w 2014 przeprowadzona
zostala juz VIII jego edycja.

Od roku 2003 konkurs pt. ,,Zabawka przyjazna dziecku” odbywa si¢
cyklicznie co dwa lata, na przemian z konkursem ,,Ksiazka przyjazna dziecku”.
Uczestnikami sa tworcy, projektanci i producenci zabawek. Celem konkursu
jest wylonienie polskiej zabawki i promowanie jej jako wzorniczo ciekawej
i bezpiecznej dla dzieci.

Ilo§¢ zabawek przysylanych na konkurs stale rosnie, co $§wiadczy
0 coraz wigkszym znaczeniu inicjatywy Muzeum Zabawek i Zabawy.
We wszystkich edycjach konkursu brato udziat kilkuset uczestnikow. Szcze-
gblnie widoczny jest wzrost zgloszen w kategorii zabawek artystycznych
i prototypow. Porownujac dwie ostatnie edycje konkursu mozna wskazac,
iz w 2012 roku 85 0s6b fizycznych i prawnych zglosito na konkurs 144 prace,
natomiast w 2014 roku do konkursu przystapito 95 oséb zglaszajacych 154
produkty.

* Muzeum Zabawek i Zabawy
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Prace, przyjete na konkurs, sa oceniane przez niezalezne jury, a od
2008 roku takze przez specjalna komisje¢ dziecigca. Muzeum, jako glowny
organizator, stara si¢, by sktad jury zmieniat si¢ z kazda edycja konkursu,
i tym samym reprezentowal rozne dziedziny zwiazane z zabawkarstwem.
W VIII edycji konkursu zabawki oceniato profesjonalne jury w sktadzie: prze-
wodniczaca jury — Beata Grynkiewicz-Bylina, profesor Instytutu KOMAG,
Monika Patuszynska — dyrektor ds. artystycznych Institute of Design Kielce,
Wojciech Bajor — projektant zabawek, designer oraz Maciej Obara — Dyrektor
Muzeum Zabawek i Zabawy. Jury ocenialo zabawki w czterech kategoriach:
zabawki wdrozone do produkcji, zabawki ludowe, zabawki artystyczne i pro-
totypy oraz po raz pierwszy — projekt lalki wspotczesne;j.

Po burzliwych obradach, jury wybrato i nagrodzito najlepsze i najcie-
kawsze zabawki, podajac w uzasadnieniu, ze zabawki nagrodzone w kategorii
wdrozonych do produkcji, reprezentowane sa przez klasyczne konstrukcyjnie
zabawki dydaktyczne. Ponadto sa to projekty rozwijajace wyobraznig i zdol-
nosci manualne dzieci. Jury zasugerowato jednak ponowne przeanalizowanie
konstrukcji zabawek klasycznych ze wzgledu na obowiazujace wspotczesnie
normy bezpieczenstwa. Komisja docenita duza oryginalno$¢ zabawek ludo-
wych, a szczegdlnie zastosowanie tradycyjnych wzoréw jako tworczej inspi-
racji dla wspotczesnych form. Jesli chodzi o nowa kategorig¢ formy okreslo-
na jako lalka wspodtczesna, jury zauwazylo, iz wptyneto niewiele projektow
innowacyjnych, ktore zainspirowalyby tworcow i producentow zabawek dla
dzieci.

Prace oceniato rowniez jury dziecigce. Dzieci dlugo 1 wnikliwie przy-
gladaty si¢ wszystkim zabawkom i jednogtosnie wybraty zabawke ich zda-
niem najpigkniejsza i najbardziej odpowiadajaca ich oczekiwaniom.

Dnia 7 grudnia 2014 r. planowane jest otwarcie wystawy pokonkurso-
wej w galerii ,,Abrakadabra”. Ekspozycja obejmuje wszystkie nadestane prace
wraz ze wskazaniem, ktore zostaly nagrodzone przez jury konkursu. Certyfi-
kat wystawiany laureatom jest bardzo prestizowo traktowany przez uczestni-
kow konkursu. Jestem tez przekonana, ze ekspozycja przyniesie duzo wrazen,
a dzieciom dostarczy pretekstow do ulubionych przez nie zabaw.



INFORMACIJE DA AUTOROW

»Zabawy i Zabawki. Studia antropologiczne”

Czasopismo poswigcone zagadnieniom ludyzmu i ludycznosci
zaprasza do wspOtpracy przedstawicieli nauk spotecznych i humanistycznych,
ktorych przedmiotem zainteresowan naukowych i badan empirycznych jest
odmienna od codzienno$ci i pracy zawodowej — sfera zachowan ludycznych.
Problematyka wiodaca sa: zagadnienia stylu zycia, czasu wolnego i sposobu
jego spedzania, Swiat 1 Swigtowania oraz roznych form ,,wspolnoty $miechu”,
komunikacji interpersonalnej oraz kontaktow spotecznych nawiazywanych
towarzysko.

Kazdy tom czasopisma zawiera pige¢ podstawowych dziatow:
artykuly i rozprawy, materiaty z badan, archiwalia etnograficzne, komunikaty

oraz recenzje.
1. Artykuly i rozprawy o charakterze teoretycznym

Dziat ten obejmuje rozwazania z zakresu filozofii antropologicznej,
ktorych celem jest sformutowanie przez autorow tez odnoszacych sig¢ do
wspotczesnych form zachowan ludycznych, twierdzen i wnioskdéw o charakterze
generalnym w odniesieniu do hedonicznej sfery aktywnosci cztowieka.

2. Materialy z badan

W dziale tym zamieszczane sa materiaty etnograficzne o charakterze
zrodtowym (idiograficzne opisy faktow i zjawisk kulturowych), wyniki
badan socjologicznych (tez ilosciowych) oraz filologicznych (w tym
jezykoznawczych analiz semantycznych), ale tez ich oméwienie dokonywane
droga postgpowania indukcyjnego. Opisy zachowan powinny obejmowac

wszelkie przejawy ludycznosci obserwowane przez badaczy réznych kultur,
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zarobwno wspotczesnych spoteczenstw industrialnych, jak i1 spolecznosci
lokalnych oraz plemiennych. Przy konstruowaniu opisow obowiazuje
metodologia intensywnych badan terenowych, ktora pozwala zgromadzi¢

materiat zrodtowy obiektywny poznawczo.
3. Materialy etnograficzne

Dziat poswigcony jest analizie tradycji kulturowych 1 zmian
dokonujacych si¢ w kulturach $wiata. Mozliwe jest zamieszczenie w tej
czg$ci czasopisma fragmentow tekstow opublikowanych przed 1939 rokiem,
ktorych tematem sa zachowania ludyczne. Kazdy z tekstow przedrukowanych
poprzedzony powinien by¢ notka o autorze i omoéwieniem jego dorobku
naukowego siggajacego w przesztos¢ kulturowa. Przy analizie przemian
kulturowych preferowane jest stosowanie metody porownawczej (przekrojow

diachronicznych kultury).
4. Komunikaty

Jest to cze$¢ zawierajaca zardwno komunikaty o prowadzonych
badaniach, ktorych przedmiotem sa zachowania ludyczne, sprawozdania
z konferencji naukowych, przegladow folklorystycznych, konkursow oraz
imprez propagujacych tradycyjna kulturg ludowa.

5. Recenzje

Mozliwe jest zamieszczenie recenzji znaczacych dla kultury, ludyzmu
i ludycznosci pozycji wydawanych w Polsce i na $wiecie.

Informacje dodatkowe wazne dla autorow:

Kwartalnik wydawany jest pod koniec roku kalendarzowego w formie
rocznika. Proponowane do druku teksty nalezy nadsyta¢ najpdzniej do 15
czerwca danego roku. Objetos¢ tekstow nie moze przekraczac jednego arkusza
wydawniczego; dla komunikatoéw i recenzji — ok. 10000 znakow.

Jezyk publikacji:

Do publikacji przyjmowane sa teksty napisane w jezyku polskim ze

streszczeniami w j¢zyku angielskim lub napisane w jezyku angielskim,
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a wtedy podawane sa streszczenia w jezyku polskim.
Do kazdego tekstu autorskiego konieczne jest dodanie notki o autorze
(zawierajacej stopien i tytul naukowy, afiliacje instytucji, zainteresowania
badawcze), streszczenia (max. 0,5 strony) oraz wypetnienie o§wiadczenia
o oryginalnosci przedktadanego do wydania tekstu.

Kazdy tekst jest wstgpnie recenzowany przez osobg wchodzaca
w sktad Rady Naukowej czasopisma, a nastepnie przez dwodch utajnionych,
samodzielnych pracownikéw naukowych, ktorych krag zainteresowan
badawczych obejmuje problemy ludyzmu i ludycznosci. Nadestanie tekstu nie
daje gwarancji jego opublikowania. Recenzje sa przesytane e-mailem Autorom
tekstu z mozliwos$cia ustosunkowania si¢ do nich, za$ recenzenci sa ujawniani

na opublikowanej stronie technicznej zeszytu.

Zasady redakcyjne:

Do redakcji nalezy ztozy¢ tekst jednolity w formacie A-4, poprzedzony
imieniem 1 nazwiskiem autora oraz reprezentowana instytucja, napisany
czcionka TNR — 12, odstgpy — 1,5 z dotaczona bibliografia i abstraktem
(streszczeniem).

Obowiazuje konstrukcja przypisow wewnatrztekstowa o zapisie:
(nazwisko autora tekstu, rok wydania, strona): np.: (Giddens 2004, s. 20).
Przypisy rozwinigte, dyskutujace lub informacyjne, umieszczone sa na dole
strony. Bibliografia dotaczona do tekstu powinna zawiera¢: nazwisko i imig
(pelny zapis) autora, tytul, wydawnictwo, miejsce 1 rok wydania np.: Giddens
Anthony, Socjologia, tt. Alina Szulzycka, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2004. Przy pracach zbiorowych: obok powyzszych: tytul pracy
zbiorowej, redaktora (6w) petne imig i nazwisko, wydawnictwo, miejsce i rok
wydania, strony.

Przy czasopismach: autor (nazwisko i imi¢ petne) tytut artykutu, tytut
czasopisma, zeszyt, numer tomu, rok wydania, strony. W przypadku teksow
tlhumaczonych — imig i nazwisko tlumacza.

Teksty nalezy przesyta¢ w wersji elektronicznej, w postaci zalacznika
w pliku Word lub poczta tradycyjna, jesli dostarczenie artykutu w wersji
elektronicznej nie jest mozliwe. Teksty nalezy przesta¢ na adres: a.tyszewicz@
muzeumzabawek.eu
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Zdjecia: jako$¢ minimum 300 dpi; zaznaczenie odnos$nika do kazdego
zdjecia w tekscie, doktadny opis zdjecia (tytul, autor, wiasnosc¢). Abstrakt
artykutu: objetos¢ ok. 3000 znakéw ze spacjami w jezyku angielskim, jesli
tekst napisany jest w jezyku polskim (i odwrotnie).

Redaktor naczelny

prof. dr hab. Halina Mielicka-Pawtowska

“Plays and toys. Anthrophological studies”

The magazine devoted to the issues of playful and ludic activities, so
we are interested in cooperation with the representatives of the social sciences
and humanities whose the main object of scientific interests and empirical
researches is the different from everyday life and work area of ludic behaviour.
The main issue are problems of lifestyle, leisure and the way of spending
holidays and celebrations and variety of forms of ‘community laughter’,
interpersonal and social interactions.

Each volume of the magazine contains five main sections: articles and

discourses, material research, ethnographic records, statements, reviews.
1. Theoretical articles and dissertations .

This division includes discussions of the anthropological philosophy
whose aim is formulate by authors theses relating to the contemporary forms

of ludic behaviour , assertions and hedonic sphere of human activity.
2. Research materials.

In this section are published ethnographical original nature materials
,idiographic descriptions of facts and cultural occurrences, the results of
sociological research (also linguistic semantic analysis), but also discussions
of the case made by induction. The description of behaviour should include all
forms of ludic observed by researchers of different cultures, as well as modern
industrial society, local and tribal communities. In constructing descriptions

obliges an intensive local research methodology, which allow to gather
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objective cognitive original material.
3. Ethnographical materials.

This section is devoted to the analysis cultural traditions and the
changes taking places in the cultures of the world. It is possible to insert the
parts of texts published before 1939, which theme is Iudic behaviour.

Each of the reprinted texts should be preceded by the note about author
and a discussion of the scientific achievements reaching cultural past. In the
analysis of cultural changes the comparative method (diachronic cross-cultural)

is preferred.
4. Communications.

It is a part including communicates about carried researches, which subject are
ludic behaviour as well as reports from conferences , folklore surveys, festivals and

events promoting traditional folk culture.
5. Reviews.

It is possible to insert the significant reviews about ludic publications in Poland and
abroad.

An extra information important for authors:
The quarterly magazine is published by the end of the calendar year in the form
of a yearbook. Proposed texts should be sent no later than August 15th. The
volume of the text can not be over one publishing sheet ; for communications
and reviews - about 10000 characters.

Language of publication:
Accepted for publication are texts written in Polish with summaries in English
as well as written in English and than given a summary in Polish.
For each author’s text it is necessary to add notes about the author (containing
degree and an academic title, institution affiliation, research interest), abstract
(max. 0,5 page) and fill out a statement of originality submitted for publication
text.

Each text is pre -reviewed by a member of the Scientific Council in
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the magazine, followed by two undisclosed academic staft whose research
interests include problems connected with ludic activities. Sending text does
not guarantee its publication. Reviews are sent by email to the authors of text
with the ability to respond, and the reviewers are published disclosure on the
technical side of the notebook .

Formatting Guide for Authors:

Submitted text should be unified and word-processed in Ms Word
format. First line should contain the name of the Author and the name of
institution represented.

It should be in A-4 format, Times New Roman, size 12 font with
1.5 line spacing. Abstract of approx. 300 characters should be attached. The
referencing in the text body in the following format (Giddens 2004, p.20)
Polemic annotations or informative references should be placed in a form of
footnote. Bibligraphy at the end of the article should be listed in a full format
containing

Authors name(s), translator — if applicable, name of the publisher,
place and year of publication. Journals should be cited giving Author’s name,

publication title,issue number, year of publication, pages.

The articles should be e-mailed to: a.tyszewicz@muzeumzabawek.eu

Editor-in- chief

prof. Assoc. Halina Mielicka - Pawlowska
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