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W 19009 r. austriacki filozof Rudolf Steiner stwierdzil, ze ,,$wiat zostat zbudowany wedtug
mys$li” co znaczy, ze nie jest abstrakcyjng idea, ale doswiadczeniem zywej, tworczej energii, ktora
tworzy i wspiera formy'. W XX w. wielokrotnie odnoszono si¢ do tworczej zabawy rzeczami
1 wzorami, ktore miaty by¢ droga do zrozumienia relacji przestrzennych i1 rozwigzywania
problemow, a takze tworzenia poczucia indywidualno$ci w odniesieniu do harmonii $§wiata. Idea
zabawy jako sposobu na odkrywanie wyobrazni i budowanie §wiatow byla kontynuowana wraz
z pojawieniem si¢ szeregu nowych zabawek konstrukcyjnych i logicznych. Jedng z nich jest stynna
,,magiczna kostka” eksperymentujgca z geometrycznymi ksztaltami®.

Nim przejdziemy do II pot. XX w. warto cofnaé si¢ do XIX w. i przypomnie¢ o ,,grze

w pietnastke”, ktora zostata skonstruowana w 1873 r. i zdobyla wowczas wielkg popularno$é’. Idea

1 R Steiner, Praktyczne ksztalcenie myslenia, Warszawa 2008.

2 J. Kinchin, A. O"Connor, Growing by design 1900-2000, w: Century of the child, MOMA, Nowy York 2012, s. 20.

3 Pigtnastka to uktadanka zbudowana z pudetka, w ktérym znajduje si¢ pigtnascie ptytek o jednakowych rozmiarach
utozonych w kwadrat 4x4 i ponumerowanych od 1 do 15. Jedno miegjsce pozostaje puste i umozliwia przesuwanie
sasiednich ptytek wzgledem siebie. Celem gry jest uporzadkowanie przetasowanych ptytek. W pojedynczym ruchu
mozna przemiesci¢ jedng ptytke na puste miejsce. Lamigtdwka ta znana pod angielska nazwa Fifteen Puzzle, pochodzi



jest podobna w obu przypadkach — kostki Rubika i ,,pi¢tnastki” — zabawke nalezy doprowadzi¢ do
umownego stanu wyjsciowego za pomocg operacji elementarnych dopuszczonych przez
mechanizm. Kostka Rubika przewyzsza jednak ,,pietnastke” zaréwno trudnos$cig problemu, jak
i elegancjg mechanizmu oraz prostotg okreSlenia owego stanu wyjSciowego®. Nie wiemy czy
,Fifteen puzzle” stanowito inspiracje dla Erné Rubika®, jednak faktem jest, ze powstata w wyniku
specjalnego zapotrzebowania.

Na poczatku lat 70. XX w. E. Rubik prowadzil zajecia z konstrukcji 1 planowania, rysunku
architektonicznego, projektowania mebli oraz studium formy i geometrii opisowej w Budapeszcie.
Chcac pomode swoim studentom w rozwoju umiejetnosci przestrzennego myslenia opracowat
specjalng kostke. Po latach wspominajac swoje zaangazowanie w nauczanie stwierdzit: ,,Wazne
jest, aby dzieli¢ si¢ z uczniami tym, co wiesz, ale wazniejsze jest odkrycie ich mozliwosci 1 pomoc
im w odkryciu, kim sg i co potrafig. Uczenie si¢ nie polega na gromadzeniu wiedzy. To budowanie
umiejetnosci znajdowania nowych mozliwosci w nowych okoliczno$ciach™®. W kwestii tej miat
pomodc przedmiot sktadajacy si¢ z 26 szescianOw i przegubu, ktdry umieszczony jest w Srodku.
Jednak nim powstata kostka, ktorg kojarzymy dzisiaj, Rubik skonstruowat kilka prototypow. Po
miesigcach majsterkowania przy blokach wykonanych z drewna i papieru, przytrzymywanych
gumkami, klejem 1 spinaczami — w koncu stworzyt co$, co nazwat ,,Biivos kocka”, czyli Magiczna
Kostka. Niezwykle pozytywna reakcja na kolorowa kostke spowodowata rozpoczecie masowej
produkcji w 1977 r. przez Politoys (wczesniej Politechnik), wegierskiego producenta zabawek.
Tylko w latach 80. XX na catym $wiecie sprzedano ponad 160 milionow egzemplarzy’. Na temat
sze$cianu powstato dziesigtki artykulow prasowych, a takze powazniejszych prac®. Matematyk,
David Singmaster uznat ze ,to prawdopodobnie najbardziej dydaktyczna zabawka jaka
kiedykolwiek wynaleziono™. Jednak sukces ten nie bylby mozliwy bez ogromnej determinacji —
Wegry z zamknigtym rynkiem socjalistycznym, planami gospodarczymi uktadanymi na lata do

przodu, nie byly idealnym miejscem do rozwoju pomystu. Przepustka do popularnosci zabawki

z Ameryki.

4 P. Traczyk, Wegierska kostka magiczna i jej zwigzek z teorig grup, w: Roczniki Polskiego Towarzystwa
Matematycznego. Wiadomosci matematyczne, seria 2, 1983, s. 1.

5 Erné Rubik (ur. 13 lipca 1944 r. w Budapeszcie), Matka Ern6, Magdolna Szant6, byta poetka, natomiast ojciec, Ernd
Rubik senior, byl inzynierem lotnictwa i uznanym projektantem samolotow. W latach 30. XX opracowat konstrukcje
przeszto 26 roznych szybowcow, ktore zbudowato Miegyetemi Sportrepiild Egyesiilet, Stowarzyszenie Sportow
Lotniczych przy Politechnice w Budapeszcie. Gdy na §wiat przyszedt Enr6, jego rodzice ukrywali si¢ ze wzgledu na
zydowskie pochodzenie. W dziecinstwie uwielbial rysowaé, malowac i rzezbi¢. Gdy podejmowal decyzj¢ o studiach
wybral architekture, gdyz laczyla ona w sobie nauki §ciste i artystyczne.

6 A. Beard, Life’s Work: An Interview with Erné Rubik, Harvard Bussiness Review, 2020. https://hbr.org/2020/11/lifes-
work-an-interview-with-erno-rubik (dostep: 06.08.2024)

7 Vintage Toys, Hamburg 2015, s. 42.

8 Z wazniejszych prac, ktore wowczas powstaty warto wskazac broszurg D. Singmastera Notes on Rubik's magic cube
(Mathematical Sciences and Computing, Polytechnic of the South Bank, London 1980, wydanie 5) oraz praca P. M.
Neumanna The group theory of the Hungarian magie cube (stanowiaca rozdziat 19 skryptu: P. M. Neumann, G. A. Stoy,
and E. C. Thomson, Groups and Geometry, Lecture Notes, University of Oxford, 1980).

9 D. Singmaster, Dydaktyczne zalety kostki wegierskiej, w: Roczniki Polskiego Towarzystwa Matematycznego, s. 35.
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staty si¢ Targi Zabawek w Norymberdze. To tam, w 1979 r. biznesmen Tom Kremer z Seven Towns
zwrécit uwage na kolorowa kostke. Rok pdzniej zabawka zaczela podbijaé $wiat, a sprzedaz
siegneta milinow. W czasach socjalizmu bylo to zjawisko niezwykte, ze produkt zaprojektowany w
Europie Wschodniej byl sprzedawany w krajach zachodnich z tak ogromnym sukcesem. Kazdy
chcial uktada¢ kostke, jednak szybko okazalo si¢, ze zadanie tylko z pozoru wyglada tatwo.

Na pierwszy rzut oka szeScian wydaje si¢ zwodniczo prosty, ma dziewi¢¢ kolorowych
kwadratéw po kazdej stronie. W stanie poczatkowym kazda strona ma jednolity kolor - czerwony,
zielony, z6tty, pomaranczowy, niebieski lub biaty. Aby rozwigza¢ zagadke, musisz przekrecic¢ kostki
tak, aby w koncu kazda strona powrdcita do swojego pierwotnego koloru: wyzwaniem jest
zdumiewajaca liczba potencjalnych odmian — ponad 43 kwintylionéw. Niektorym przez ponad 30
lat nie udalo si¢ rozwigza¢ tej zagadki, innym zajmuje to kilka sekund (rekord wynosi 4,48 s.
1 nalezy do Yiheng Wang). Co trzeba zrobi¢ aby utozy¢ kostke Rubika? Za najlatwiejsza metode jest
uznawana metoda warstwowa, polega ona na ukladaniu kostki zaczynajac od ulozenia najpierw
dolnej biatej warstwy, nastepnie warstwy srodkowej, a na koniec gornej zottej warstwy'°.

Droga od pomystu do sukcesu nie byta tatwa. Ale jak stwierdzit Erné Rubik, najwazniejsza
jest wiara we wlasne mozliwosci i pasja: ,, Wigkszo$¢ ludzi ma mnostwo pomystow. Mysle, ze to, co
mnie wyroznia, to to, ze mam dobry zmyst oceny swoich 1 jesli znajduj¢ w nich jaka$ warto$¢, nie
poddaje sie, dopoki nie uda mi si¢ tego udoskonali¢. Chyba najwazniejsze jest jednak to, ze kocham

to, co robie. To kluczowy element osiggniecia Twoich celow™"'.

Oprac. dr Barbara Kasprzyk-Dulewicz
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